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V roku 1713 portugalsky kral Jan V. prikazal serzantovi Melovi de Palhetaovi,
aby sa vydal do Francuizskej Guyany a tajne odtial priniesol kavové zrna, ktoré
by vysadili v Brazilii. V roku 1800 bola uz Brazilia jednym z najvacsich kavovych
pestovatelov na svete.

V portugalskej kultdre sa pitie kavy spopularizovalo a na zadiatku 20. storocia
tvorili zrnd z Brazilie, zo Svétého Toméasa a Princovho ostrova, z Angoly a Timoru
tie najocenovanejsie kavové zmesi.

V tejto hre maju hradi svoje spoloénosti, ktoré pestujd, spractivaji a dodavajd
kavu do najvyberanejsich kaviarni v portugalskej Belle Epoque.

CIEL HRY

Tato hra simuluje kdvovy trh a Zivotny cyklus kavovych zin (kocky).
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PESTOVANIE SUSENIE PRAZENIE DODANIE

Hradi vyuziju svoje akcie na vypestovanie kévy, jej ususenie, prazenie a nakoniec
dorucenie do kaviarni alebo uskladnenie v ich osobnych skladoch.
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Tabulka, vdaka
ktorej si mézu
hraéi drzat prehlad
o pocte svojich
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Ak uz nebudete
mat dostatok
kociek a ulozite ich
na tento symbol,
kazda sa bude
pocitat za pat

kociek danej farby
v sklade.

PRIPRAVA HRY

Malé drevené kocky ulozte na stél do Styroch kopok (Zlta, hneda, zelena,
cervena), ktoré budu tvorit vase spoloéné zasoby, tak, aby na ne dociahli
véetci hraci.

Kazdy hrac si vezme kartu spolocnosti a k nej priradent startovaciu kartu,
ktord& mé na chrbte obrdzok zhodny s kartou spolo¢nosti. Kazdy hrac
umiestni bielu kocku na ¢islo 1 v tabulke akcii.

Kazdy hrac¢ si vezme jednu mald kocku z kazdej farby a umiestni ju pod
prislusné kavové zrnko na karte spoloc¢nosti do priestoru, ktory slizi ako
sklad.

Zamiesajte planovacie karty a bali¢ek polozte licom nadol vedla spolo¢nych
zasob kociek.

ﬁaﬁ V hre 3 hracov z bali¢ka odstrante 8 kariet so symbolom  nazadnej strane.

ee Vhre2hracov odstrarite 8 kariet so symbolom  nazadnej strane a dalsich
@B 3 nshodne vybratych kariet (dokopy 16).

aV hre jedného hraca odstrérite 8 kariet so symbolom  na zadnej strane

a dalsich 16 ndhodne vybratych kariet (dokopy 24).

@ Poznamka

HE L S o E e el Odobraté karty, Startovacie karty a karty
spoloénosti, ktoré nebudete pouzivat, vrétte
do skatule.

pravidlad ako pre 2-4 hracov. Bodovaciu
tabulku néjdete na strane 11.

Zacina hrag, ktory pil kdvu ako posledny,
a dostane token predéka.
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@ Poznamka
Kazdy hra¢ by si mal okolo svojej startova-
cej karty nechat dostatok miesta, aby mohol

dalsie karty ukladat do ktoréhokolvek sme-
ru v jej okoli. Tento priestor bude hracova
podnikatelska sféra.




Na zaciatku kazdého kola urobi predak nasledovné:

- Potiahne 3 planovacie karty z balicka a polozi ich na stol licom nahor.

- V. smere hodinovych ruciciek postupne vyzyva hracov, aby si zobrali alebo
kapili (pozri nizsie) jednu planovaciu kartu. Tato kartu predak okamzite
nahradi z bali¢ka novou, aby mal kazdy hrac na vyber z 3 kariet.

- Napokon si preddk sam vyberie/kipi jednu z 3 planovacich kariet a 2
zostavajlce karty ulozi na odkladaciu képku.

Kazdy hra¢ pridd vybrant kartu do svojej podnikatelskej sféry (pozri
UKLADANIE KARIET).

Kazdy hrac vykona od jednej (minimum) do ésmich (maximum) akcii (podla
poctu viditelnych symbolov $4lok s kdvou v jeho podnikatelskej sfére), ktoré
si pocita pomocou karty spoloénosti (pozri VSEOBECNE PRAVIDLA).

Kolo sa konéi, ked vsetci hraéi vykonali svoje akcie. Néasledne predak
posunie token predéka hraéovi po lavici a zaéina sa nové kolo.

Hra prebieha pocas 8 kél. Bali¢ek kariet sa vo findlnom kole vycerpa, takze
nemusite kola pocitat, hra to robi za vés.

@ Poznamka

Ak vietky dostupné planovacie
karty obsahuju symbol $alky a hraé
nema na kupu ziadne kocky v sk-
lade ani 2 lode v podnikatelskej
sfére, dany hra¢ si vyberie jed-
nu z kariet, no nepridd si ju
do podnikatelskej sféry (odlozi ju

KUPA PLANOVACEJ KARTY: Ak karta
obsahuje symbol 3dlky, hrdé musi
zaplatit jednou kockou zo svojho
skladu, aby si ju mohol vziat. Ak

na karte nie je Ziadny symbol $dlky,
hréé si ju méze vziaf zadarmo.

ILAVA: Ak uZ md hr&é dve viditelné
lode vo svojej podnikatelskej sfére, na odkladaciu képku). Potom hraé
neplati za planovaciu kartu, ktora ako zvycajne vykona dostupné
obsahuje salku. akcie.

UKLADANIE KARIET

Pred vykonanim akejkolvek akcie musia hraéi pridat vybrand pléanovaciu kartu
do svojej podnikatelskej sféry. Spésob, akym sa tieto karty ukladaju, je jednoduchy,
no moze ovplyvnit priebeh celej hry!

Vsetky planovacie karty st rozdelené na Sest policok, aj pokial su dve
zlic¢ené a vytvaraju vadsiu kaviaren.

Nova karta musi vzdy prekryt 2, 3 alebo 4 viditelné policka podnikatelske]
sféry (v prvom kole tvori podnikatelskd sféru len Startovacia karta).

Nova planovacia karta musi byt vzdy ulozena na ostatné karty, nie pod ne.

Nova karta méze pokryvat jednu alebo viac kariet. Policka, ktoré boli zakryté
v predoslych kolach, sa nepocditaju, pretoze su neviditelné.

Novu plénovaciu kartu mézu hradi ulozit akokolvek otocend.

Nova karta méze zakryt aj policka, na ktorych st polozené kocky. Ak sa to
stane, kocky vratte do spolo¢nych zasob.

a) 2. kolo:
Sled moznosti, < ZAKRYTE DVE
ako ulozit karty POLICKA

7)
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. ‘ L b) 3. kolo:
& v & @.ﬂ ZAKRYTE TRI
& = POLICKA
— —
c) 4. kolo:
d) 5. kolo: ZAKRYTE STYRI
ZAKRYTE TRI POLICKA
POLICKA
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AKCIE

V hre existuju 4 typy akcii - vSetky sa vykonavaju v podnikatelskej sfére hraca.
Na vykonanie akejkolvek akcie musia hraci minit bod akcie.

@ PESTOVANIE

Hra¢ vezme jednu kocku zo spoloénych zédsob a umiestni ju na poli¢ko so
symbolom kévového zrna rovnakej farby (policko A). Poli¢ko A musi byt prazdne,
na jednom poli¢cku méze byt polozena len jedna kocka.
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Minutim jedného bodu

= & | akcie vypestujte ZItd
m‘- kocku.
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Ak spolu susedia poli¢ka s kdvovymi zrnami tak, ze sa dotykaju steny ich poli¢ok,
minutim jednej akcie mozete vypestovat kocku na kazdom policku v tomto
zoskupeni.

A
A

Minutim jedného bodu akcie
vypestujte Zlta kocku, ¢ervenu

kocku a dve hnedé kocky. ﬁr.;;g _E | R
qL

S
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Hra¢ vezme vsetky kocky rovnakej farby z jedného alebo viacerych poli¢ok
kavovych zin a spolo¢ne ich umiestni na policko susenia (policko B). Policko B
musi byt prazdne, nemozete pridavat kocky na polic¢ko, na ktorom uz nejaké su.

Priklad é. 4

Minutim jedného bodu
akcie ususte dve hnedé

kocky.

Ak spolu susedia policka susenia tak, Ze sa doty-
kaju steny ich policok, minutim jednej akcie
mozete vysusit kocky jednej farby na kazdom
@ z poli¢ok v tomto zoskupeni.

Minutim jedného bodu
akcie ususte dve hnedé

gf;% kocky a jednu Zlta kocku.

il
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Hra¢ vezme vsetky kocky rovnakej farby

zjedného alebo viacerych policok suse- A
nia a spolocne ich umiestni na policko 1 -
prazenia (poli¢ko C). Poli¢ko C musi byt 5 S )
prazdne, nemozete pridavat kocky @

na policko, na ktorom

uz nejaké su.

Priklad é. 6

Minutim 1}\\4 e
jedného bodu ?.Et\p = @ @
akcie uprazte a

tri hnedé kocky.

6




Ak spolu susedia policka prazenia tak, ze sa dotykaju steny ich poli¢ok, minutim
jednej akcie moézete uprazit kocky jednej farby na kazdom z poli¢ok v tomto

zoskupeni.

Minutim jedného bodu akcie
uprazte dve Zlté kocky a tri
zelené kocky.

@ Poznamka TIP: Pamétajte, Ze je velmi doleZité mat aspoii
Na trefom poli¢ku prazenia jedno poli¢ko B a jedno poli¢ko C, pretoze
médzete uprazit aj éervend kocku, produkcia kavy funguje retazovo a bez tychto
no musite na to minut dals$i bod poli€¢ok nebudete mdct uskutoénit akcie B, C
a neskér ani D.

Hra¢ vezme vsetky kocky zo vSetkych poli¢ok prazenia, ktoré chce dodat bud'

do jednej ¢i viacerych kaviarni vo svojej podnikatelskej sfére (poli¢ka D), alebo
do svojho skladu.

Ak je kaviarei rozkladajica sa na dvoch poli¢kach scasti zakrytd, NEMOZE
prijat tovar. Kocky ulozené na poli¢kach kaviarne tam zostavaji do konca hry, ak
kaviaren ciasto¢ne alebo Uplne neprekryjete (vtedy st kocky odobraté a vratené
do spolocnej zédsoby). Kocky zo skladu nemdézu byt neskér dodané do kaviarni.

S| T BT

7 Minutim jedného bodu akcie
dodajte jednu Eervenu a jednu
ZItu kocku do kaviarne a jednu

ZIta a tri zelené kocky do skladu.
V sklade sa uz z predchadza-

( h jucich kél nachadzala jedna
Kocky, ktoré treba dodat &ervena kocka, jedna ZIta kocka
do kaviarne (polozte kocky a dve hnedé kocky.
na policka kaviarne). J

L J

7 =N
Body ziskané na konci hry, ak
ste skompletizovali objed-
navku kaviarne a nebola ani

L Ciastoéne prekryta.

-

Mesto a rok otvorenia kaviarne.]_'“ SBOA |

\_ 1935

m) DOLEZITE: Aby ste sa vyhli zmétku, hraci by mali vzdy vediet, aki akciu
vykonavaju (A, B, C alebo D), vtedy sa realizuje efekt zoskupovania poli¢ok.
Ak hrac napriklad prazi (akcia C), mézZe svoju akciu optimalizovat, ak vedla

seba zoskupi viacero policok C. Vsimnite si, ze to isté plati aj pre akciu D,
pretoze kaviarne funguju, akoby spolu susedili a tieZ akoby vSetky susedili so
skladom (preto mézete vsetky kocky z akcie C zobrat naraz).




VSEOBECNE PRAVIDLA

a) Pocet viditelnych $alok v podnikatelskej sfére po umiestneni plénovacej
karty predstavuje pocet bodov akcie, ktoré méze hraé minut v tomto kole
na uskutocnenie akcii. Hraéi vsak mézu vykonat najviac 8 akcif aj v pripade, ak
by mali v podnikatelskej sfére 9 obrazkov salok.

@ Poznamka

Hraéi umiestnia na kartu spolo¢nosti bielu kocku na pocet bodov akcie, a ked' vykonajui
akciu, kocku postvaji smerom k nule. Nepouzité body akcie miznu na konci kazdého kola.

b) Hraci musia vo svojej podnikatelskej sfére ponechat vzdy aspon jednu $alku
(nezabudnite vSak, Ze ¢im viac viditelnych salok mate, tym viac bodov akcie
dostanete).

c) Na poli¢ku nesmu byt nikdy naraz umiestnené kocky viacerych farieb. Toto
neplati pre kaviarne.

d) Nemdzete pridéavat kocky na policka, na ktorych uz kocky su, ani ak su tej istej
farby. Toto neplati pre kaviarne.

e) Hra¢ moze kedykolvek vyprazdnit policko tym, Ze kocky vréti do spolocnej
zasoby. Nemusi na to minGt akciu a umozni mu to okamzite vykonat akciu
na prave vyprazdnenom policku.

@ Poznamka

V prvych koléch odporaéame hra¢om vykonavat dostupné akcie tak, aby ich videli aj
ostatni hraci. Ked' si hraéi zvyknd na vykonavanie akcii, méze kazdy vykonavat akcie
zaroven s ostatnymi.

KONIEC HRY A BODOVANIE

Hra sa konéi, ked'vsetci hraéi uskutoénia svoje akcie v dsmom, findlovom kole.

Hrédi ziskavaji body za kompletné dodanie tovaru do kaviarni a za kocky ulozené

vo svojich skladoch nasledovne:

a) Za kazdu kocku vo farbe, v ktorej ich je najmenej, ziskate 2 body (a teda
0 akv niektorej farbe nemate iiadne kocky)

(a teda 0 ak nemate Z|adne kocky v dvoch farbach).
c) Body ziskate len za dve farby, aj ak tieto farby alebo aj dalSie obsahuju rovnaky
pocet kociek.

Hra¢, ktory ziskal najviac bodoy, sa stava vitazom. Ak hraci ziskaju rovnaky pocet
bodov, vitazom sa stane ten, ktory ma viac kociek na polickach prazenia. Ak
remiza pretrvava, vyhrava hrac, ktory ma viac kociek na polickach susenia.

Ak by vSak tato remiza bola naozaj tvrdohlava a nevyriesili by ste ju ani po spoditani
tychto kociek, vitazmi sa stanu vsetci hradi s vitaznym poctom bodov a nastava ¢as
na Salku kavy!

Zavereéné bodovanie za kaviarne
PORTALEGRE l (D) VILA REAL @
b s

Za kaviarne, ktorym bol dodany vsetok
tovar, hraé ziskava: 4 + 3 + 2 = 9 bodov.
Body za kaviaren Coimbra sa nepocitaju,
pretoze jej neboli dodané vsetky
pozadované kocky.

COIMBRA D
1923 P

Zavereéné bodovanie za sklad

Priklad &. 1 Priklad 2

] l‘ 1 Q

[
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(Zavereéna zasoba kociek)

(Zavereéna zasoba kociek)

Najmensi pocet kociek je v zltej Najmensi pocet kociek je v Zltej
farbe: farbe:
2 body x 4 kocky = 8 bodov. 2 body x 0 kociek = 0 bodov.

Poéet hnedych a zelenych kociek je
rovnaky a je to druhy najmensi poéet
kociek v sklade, no body si méze hraé
pripoéitat len za jednu z nich:

V tomto priklade by hraé ukonéil hru 1 bod x 6 kociek = 6 bodov.

s 23 bodmi (9 + 8 + 6).

Druhy najmensi pocet kociek je
v hnedej farbe:
1 bod x 6 kociek = 6 bodov.

V tomto priklade by hraé ukonéil hru
s 15 bodmi (9 + 0 + 6).

. J
0az14 Slaba kava 30to 35 Velmi chutny profil
15 az 22 Nedoprazené 36 to 40 Najlepsi blend Zivota

\ 23 az 29 Je v tom kofein! 41+ Nech pri vas stoja kavovi bohovia! )
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POKROCILA VERZIA

Skuaseni hraéi moézu vyskusat pokrodild verziu, v ktorej sa na zadiatku kazdého kola
do hry pridava aukcia o Glohu predéka. V pravidlach nastévaju nasledovné zmeny.

PRIPRAVA

Z balicka vyberte 8 kariet, ktoré maji na zadnej strane symbol hviezdy,
plénovacie karty zamiesajte a polozte ich licom nadol vedla spoloénych
zasob kociek.

&@% V hre 3 hracov z bali¢ka vyberte dalsich 8 nadhodnych kariet (dokopy 16).
(]

@® V hre 2 hracov z balicka vyberte dalich 16 ndhodnych kariet (dokopy 24).

KUPA PLANOVACEJ KARTY: Po ukonéeni aukcie hrééi uz neplatia
kockami, aby si mohli kartu zobrat.

ILAVA: Hrdé médze na poli€ko s lodou ulozZit jednu kocku, ktorg

pouzil v aukcii (aj pokial bola jeho ponuka viac ako jedna kocka).
Td tam zostdva az do konca hry alebo pokial nie je lod prekryta
inou kartou. V kazdom pripade sa kocka potom vrdti do skladu
a vo findlnom bodovani sa bude pocéitat ako akdkolvek ind kocka.

Na zadiatku kazdého kola potiahne predék z balicka licom nahor tolko
planovacich kariet, kolko je hrécov plus jednu navyse.

Pocinajuc preddkom sa méze, ale nemusi, kazdy hrac¢ v smere hodinovych
ruciciek zapojit do aukcie o to, aby sa stal novym predédkom. Ak ostatni hradi
okamzite odmietnu, predak zostava rovnaky.

Hradi v aukcii ponutkaju kocky zo svojho skladu, ktoré okamzite prepadaju
do spoloénych zésob. Ak hra¢ ponukne rovnaky pocet kociek alebo viac
kociek ako hraé po jeho pravici, ktory je este stéle v aukcii, ziskava token
predaka.

Ponuka alebo prihodenie v aukcii musi pozostavat asporn z jednej kocky -
nula kociek znamend, ze sa hra¢ na aukcii neztcastni alebo odmieta prihodit.
Hradi, ktori sa na aukcii nezicastnia alebo odmietnu prihodit, sa do nej uz
nemozu pridat neskér.

Hraé, ktory mé na konci aukcie token predaka (ked' vsetci hracéi odmietli
ponuknut alebo prihodit), sa stdva novym predakom.

Pocinajic novym predédkom a v smere hodinovych rudiciek si kazdy hrac
vyberie kartu spomedzi tych, ktoré st otocené licom nahor. Karty, ktoré si
hraci vyberd, sa nenahradzajd dalsimi.

Kolo sa konéi, ked' vsetci hraci vykonali svoje akcie. Vtedy predék odstrani
poslednu kartu, ktort si nikto nevybral, a za¢ina sa nové kolo.

©O 066 06 6 00
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1-4 hradi

/
C l[[ EXPRESSO
I\ ~ A

Pridajte 8 EXPRESSO KARIET do zakladného balicka. Hru si pripravite rovnako
a platia pre nu rovnaké pravidla, okrem niektorych, ktoré sa vztahuji na priebeh
kola. Preéitajte si efekty novych symbolov na kartach.

ZMENY V PRIEBEHU HERNEHO KOLA

0 Na zaciatku kazdého kola spravi predak nasledovné:
1/ Potiahne 4 plénovacie karty z bali¢ka a polozi ich na stél licom nahor.
2/V smere hodinovych ruci¢iek postupne vyzyva hrééov, aby si zobrali
alebo kupili jednu plédnovaciu kartu. Tato kartu predék okamzite nahradi
z bali¢ka novou, aby mal kazdy hraé na vyber zo 4 kariet.
3/ Napokon si predék sam vyberie/kipi jednu zo 4 planovacich kariet
a 3 zostévajuce karty odlozi na odkladaciu képku.

EXPRESSO: Ked' hrdé vykondva akciu D, mézZe na toto poli¢ko polozit
jednu kocku spomedzi tych, ktoré sa chystd dodat. Na konci hry
pred bodovanim mdze kocku z tohto policka vymenitf za kocku
akejkolvek farby zo spoloénych zdsob a pridat si ju do skladu.
Na tomto policku mdéie byt uloZend len jedna kocka, ktord tam
zostdva az do konca hry.

LOTE: Na tomto poliéku méze hrdé vypestovat jednu kocku ktorého-
kolvek typu (farby).

NATA: Ak toto poli€ko na konci hry susedi s kaviarfiou, ktorej bol
dodany vietok tovar, tak, Ze sa dotykaji steny ich poli¢ok, k bodom
za kaviaren si hraé prida aj body z ,nata“ koladéa. Body méze dostaf
len za jedno ,nata“ poli€ko na jednu kaviareri a za jedno ,nata“
poli¢ko si mdze pripoéitaf body len raz.

PLUS: Na tomto poli€ku mdze hraé vypestovat dve kocky prislusného
typu namiesto 1 (v zobrazenom priklade sU to dve Eervené kocky).
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Bohemian Games ako novo vznikajice vy-
davatelstvo stolovych hier vstupuje na éesky
a slovensky trh s kartovou hrou Café, ktord
prinasa vdaka exkluzivnej spolupraci s vyda-
vatelstvom Pythagoras.

Viziou nasho vydavatelstva je prinasat na trh hry pre rodiny s detmi,
ktoré zaujmu zaciatoc¢nikov i pokroéilych hracov nielen témou, grafik-
ou ¢i hernymi mechanizmami, ale aj privetivou cenou. Nasim ciefom
je prinasat radost, usmevy aj nezabudnutelné zazitky zo spolocne
stravenych chvil pri hrani stolovych aj kartovych hier.

Nasa kompletna ponuka:

VYUZITE ZLAVOVEHO KUPONU
v hodnote 100 K¢ na nakup
stolovych a kartovych hier na

www.bohemiangames.cz

VIDEONAVODY

Kéd ku pc’mu: Usetrite ¢as pri ¢itani pravidiel a nauéte
sa hrat Café rychlo a jednoducho
pomocou nasho videonavodu

Plati pri nakupe nad 1 000 K¢.

Réla & Costa Bohemian Games | Facebook

www.instagram.com/bohemian_games/
B www.youtube.com/@Bohemian_Games

Marina Costa
David M. Santos-Mendes
Jan Réja, Ivana Tilkeridu,
Eva Piarové, Peter Cernak V pripade otazok nas kontaktuﬁei*

na info@bohemiangames.cz
© PYTHAGORAS 2022

www.bohemiangames.cz © BOHEMIAN GAMES 2023 Bohemlan
Vsetky prava vyhradené
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