CIL HRY

Cilem hry je nashromazdit nejvice pokladd. Poklady
ziskavate bojem s lodémi ostatnich hract nebo
Ustupem vlastnich lodi vezoucich poklad.

€ stavea LoD

Béhem 4 kol této faze hraci odehraji celkem 12 karet
lodi a jimi postavi své lodé. Kazda karta prida lodi bud
zbrang, poklad, nebo bombu.

9 P Zahranim karty provedete jednu z nasledujicich akci:
PRIPRAVA HRY

1. Pokud hrajete s kartami kapitand, zamichejte je
arozdejte 1 kazdému hradi. Kazdy hrac si vybere,
zda chce hratstranu A nebo stranu B své karty
kapitana, a poté umisti tuto stranu licem nahoru
pred sebe, aby byl kapitan viditelny vSem hractm.

Bud' Zaénéte stavét novou lod’ Polozte kartu licem
nahoru na stdl tak, aby byl viditelny symbol zbrané,
pokladu nebo bomby,

Nebo Pokracujte ve stavhé jedné ze svych stavajicich

lodi: PFidejte kartu licem dol(i na zadni ¢ast lodé. | kdyZ

dolli. Karty hrajte vertikalng, aby byla vidét velka plachta
na kazdé karté a tyto karty dohromady tvorily jednu
dlouhou lod. To umozriuje vsem hra¢lim snadno spocitat
pocet karet lodi.

2. Zamichejte karty lodi a rozdejte 6 karet kazdému
hradi. Ze zbylych karet lodi vytvorte dobiraci bali¢ek
a umistéte ho licem dolti v dosahu vSech hract.

3.Vedoucim hracem se stava hrac, ktery hru Pirdti:
Penize nebo Zivot vyhral naposledy. Alternativné je
vedoucim hra¢em ten, kdo slavi narozeniny nejblize
19. zafi (Mezinarodni den mluveni jako pirat).
Vedouci hrac signalizuje konec kola.

Lodé nakonec budou vypadat takto:

JAK HRAT

Hra ma 3 faze, které se
odehravaji vtomto poradi:

1. Stavba lodi
2. LoupeZivé najezdy
3. Bodovani

Béhem kola kazdy hrac odehraje 3 ze svych 6 karet.
Tuto faze hraji vSichni hraci soucasné. Kdyz vsichni
hraci odehraji 3 karty, vedouci hrac ohlasi konec kola
pomoci piratské fraze jako ,,Arr!“ nebo ,,Jdéte po prkné

L

ma lod jiz kartu licem dolti, mdZete pridat dalsi karty licem

Jakmile kolo skonci, kazdy hrac si vezme 3 karty z
dobiraciho bali¢ku, aby mél na ruce znovu 6 karet.
Novym vedoucim hra¢em se poté stava hrac vlevo
od vedouciho hrace.

Tyto kroky opakujte i ve 2., 3. a 4. kole. Na konci ¢tvrtého
kola by kazdy hra¢ mél mit zahrano 12 karet a mit
postaveno 1 az 6 lodi. Timto faze stavby lodi konci.

Poznamka: ProtoZe se lodé stavi v suchém doku,
muZete se vratit k budovani predchozi lodé i po zahajeni
stavby nové lodé. VV kterémkoli okamziku hry si mizete
pfipomenout obsah své lodé a prohlédnout si své
karty umisténé licem doll. NemUZete vsak ménit karty,
které jiz byly umistény. Aby byly lodé povazovany za
dokoncené, musi mit jak kartu licem nahoru, tak licem
dolli. Nedokoncené lodé pouze s kartou licem nahoru
(tedy lodé skladajici se jen z jediné karty) mUzZete mit
pouze na konci prvnich tfi kol.

UKLIDOVA FAZE STAVBY LODI

Na konci faze stavby lodi hraci odhazuji zbyvajici
nevyuzité karty do centralniho odhazovaciho balicku.
Pozor: Jakakoli lod skladajici se pouze z 1 karty

je nedokoncena a také je odhozena! D

€) LOUPEZIVE NAJEZDY

Nyni je Cas zacit loupit! Hra¢ s nejvyssim poctem
odhalenych pokladt (licem nahoru na prvnich kartach
lodi) zacina hru. V prikladu vlevo ma hrac se 4 lodémi

7 odhalenych poklad(. Pokud maiji 2 i vice hraca stejny
pocet odhalenych poklad(, zacina ten, kdo ma nejvice
odhalenych zbrani. Pokud stale zlistava rovnost, hodi

si hraci minci, aby rozhodli. Hra pokracuje ve sméru
chodu hodinovych ruci¢ek. Béhem faze najezd musi
kazdy hrac ve svém prvnim tahu zaltocit. V kazdém
dalsim tahu musi hraci udélat jednu z nasledujicich akci:

Bud Zautogit na lod jiného hréce,

nebo Ustoupit a skorovat.

UTOK NA LOD JINEHO HRACE

Pokud utocite, vyberte jednu ze svych lodi, kterou bu-
dete Gtocit, a lod'jiného hrace, na kterou budete cilit.
Poté zac¢ina Gtok! Oba hraciotoci své karty. Hrac's
vyssim poctem zbrani vyhrava. Pokud je pocet zbrani
shodny, vitézi Gtoénik. Vitézny hra¢ umisti karty po-
kladl z obou lodi do své skryse pokladd. Vsechny
karty zbrani odhodete.

: Pokud ma kterakoliv lod kartu

Piriklad: Utocici lod kapitdna Hromovouse
(vlevo) ma 11 zbrani, zatimco lod, na
kterou zattocil (vpravo), ma pouze

4 zbrané, takze Hromovous ziska
vSech 9 pokladii z obou lodi.

bomby, obé lodé jsou okamzité
zniceny a viechny karty jsou
umistény do odhazovaciho
bali¢ku. V tomto souboji tak
nikdo nezvitézi.

USTUP A ZiSKANi LODE

Jakmile kazdy hraé jednou zautocil, po¢inaje svym
druhym tahem mohou hraci misto Gtoku zvolit
ustup jedné ze svych lodi. Pokud se rozhodnou pro
tuto moznost, umisti vSechny poklady z této lodé

na vlastni odkladaci balicek do své skryse pokladd.
VSechny karty zbrani a bomb odhodi.

Pokracujte v tazich ve sméru chodu hodinovych
rucicek, pficemz vynechte hrace, ktefi jiz nemaji
lodé. Hra pokracuje, dokud ve hre zbyva alespon
jedna lod. Posledni lod ve hi'e musi ustoupit.
Jakmile uz nezbyva zadna lod, faze loupezivych
najezdd kondci.

€ BoDOVANI

Béhem zavérecného bodovani hraci spocitaji
celkovy pocet pokladi ve svych skrysich. Hra¢

s nejvyssim souctem pokladl vyhrava! Pokud
dojde k remize, vyhrava hrac s nejvétsim poctem
karet pokladd. Je-li stav stale nerozhodny,
vitézem se stava hrac, ktery drive zahdjil
Utok béhem faze loupezivych najezdu
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VARIANTY HRY

PRODLOUZENI

Pro delsi zazitek z hrani pokracujte ve hre, dokud
jeden hrac nevyhraje 2 partie. VSichni hraci zacinaji
hranim strany A své karty kapitana. Kdyz hrac vy-
hraje, otoci kartu a hraje stranu B, aby naznacil,

Ze jiz jednu partii vyhral.

ZJEDNODUSENI

Pokud si chcete hru po strance pravidel ulehcit,
hrajte bez karet kapitand. To mize byt vhodné
pro vasi prvni hru nebo pro mladsi hrace.

PIRATSKE BLAFOVANI

Na konci kazdého kola ve fazi stavby lodi kazdy hrac
odhodi jednu kartu a poloZi pred sebe dvé karty:
jednu licem nahoru a druhou licem dol(. Kazdy
hrac si pak vybere jednu z karet lezicich pred
hra¢em po levici a ponecha si kartu, ktera zlstava

vow -
ROZSIRENI
Rozsifeni Papousci a opice pridava dvé dalsi
specialni karty a 3 nové kapitany.

SPECIALNI KARTY

Karty opic se boduji spolu s kartami
(@) pokladli Pokud vyhrajete bitvu proti
lodi s opici nebo se date na Gstup s lodi
obsahuijici opici, musite odecist 5 poklad
za kazdou opici ve své skrysi pokladd. Proto je nejlepsi
umistit opice na lodg, které planujete prohrat v boji
s protivniky.

Karty papouskii kopiruji hodnotu prvni kar-
ty lodi (karta umisténa licem nahoru, tedy
prid lodi). Priklad: Pokud ma prvni karta lodi
5 zbrani, pak ma kazda karta papouska
také hodnotu 5 zbrani. Pokud je karta papouska prvni
kartou lodi, pak ma hodnotu nejblizsi ,nepapousci“
karty na lodi. Lod postavena pouze z karet papousk
se povazuje za prazdnou lod bez hodnoty, protoze
neobsahuje Zadné ,,nepapousci“ karty, které by
kopirovala.

pred nim. Na zacatku 2.-4. kola si hraci z dobiraciho
balicku doberou 4 karty, aby méli znovu celkem
6 karet na ruce.

UKORISTENY POKLAD

Kdykoli je lod poraZena, pridejte vSechny poklady
z porazené lodé na vitéznou lod. Vitézna lod'je
stale v hre. Jeji vlastnik s ni mdZe zautocit nebo
ustoupit v nékterém ze svych dalsich tah(. Tato
lod muiZe byt také cilem Gtoku jinych hract. Pokud
je lod porazena, vSsechny poklady jsou prevedeny
na novou vitéznou lod.

SPANELSKA ARMADA

Na konci faze stavby lodi otoc¢te horni 3 karty dobi-
raciho bali¢ku a zahajte jimi stavbu 3 neutralnich
lodi. Misto odhazovani zbyvajicich 3 karet kazdy
hrac prida jednu kartu ze své ruky licem dolu ke
kazdé z téchto 3 lodi. Tyto lodé neltodi, ale mohou
byt napadeny jakymkoli hra¢em. Pokud hrac
prohraje Utok na lod Spanélské Armady, vsechny
karty z obou zapojenych lodi jsou odhozeny.

PRAVIDLA ROZSIRENI

Karty opic se boduji stejné jako karty pokladd,
takZe pokud vyhrajete bitvu s opici nebo se date
na Ustup s lodi s opici, musite odecist 5 pokladt za
kaZdou opici. Nenechte se nachytat opicemi!

Jakékoli karty papouskd, které kopiruji poklad
nebo karty opice by mély byt odlozeny spolu s
kartou, kterou kopiruji. UdrZujte je oddélené od
zbytku vasi skryse pokladd, aby bylo mozné urcit
hodnoty karet papousku pro zavérecné bodovani.

PRIPRAVA HRY S ROZSIRENIM

Na zacatku hry se rozhodnéte, se kterymi specialnimi
kartami (bomby, papousci nebo opice) chcete hrat.
Pokud odstranite specialni karty, nezapomente také
odstranit vSechny kapitany, jejichz schopnost je
spojena s timto specialnim typem karty. Napfiklad,
pokud odstranite karty opic, méli byste také odstranit
kapitana Bruna Barqueira.

AHC

KOMPONENTY

11 KARET KAPITANU

Karty kapitand vam poskytuji
specialni schopnosti v pribéhu hry.
Poznamka: Prvni hru vdm doporu-
Cujeme hrat bez karet kapitand

91 KARET LODI

Karty lodi se pou-
Zivaji k budovani
vasi flotily. Licova
strana karty neboli
,prid“ lodé bude
obvykle skryta pred
ostatnimi hraci (pokud
to neni prvni karta lodi).

Karta licem dold neboli
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»zad“ lodé je ta strana P“ ZHD

karty, kterou vétsSinou ukazujete ostatnim hractm.

Licova strana ukazuje, zda je karta zbran, poklad,
bomba, papousek nebo opice, a to pomoci symbolu
v levém hornim rohu. V pripadé karet zbrani a pokladd
maji karty také Cislo, které ukazuje hodnotu karty.

@O00@®

Lodé se béhem hry stavi tak, Ze poloZite jednu kartu
licem (pridi) nahoru a dalsi karty pokladate licem

dold pod prvni kartu. To znamena, Ze druh a hodnota
prvni karty lodé jsou viditelné, zatimco druh a hodnota
vSech dalSich karet jsou skryté.



