CIEL HRY

Cielom hry je ziskat ¢o najviac pokladov, bud
v boji s inymi lodami, alebo Gstupom
s vlastnymi lodami.

PRIPRAVA HRY

1. Ak hrate aj s kapitanskymi kartami, zamieSajte
ich a rozdajte po jednej kazdému hracovi. Kazdy
hrac sa rozhodne, ¢i chce hrat stranu A alebo stranu
B kapitanskej karty a tou stranou nahor potom ulozi

kartu pred seba, aby jeho kapitana videli vSetci hraci.

2. ZamieSajte karty lodi a rozdajte 6 kariet kazdému
hracovi. Zvy$né karty tvoria spolo¢ny balicek, ktory
umiestnite licom nadol tak, aby ho mali na dosah
vSetci hradi.

3. Zacina hrac, ktory naposledy vyhral hru
Pirdti: Peniaze alebo Zivot?, alebo ten, kto ma
narodeniny najblizsie k 19. septembru
(Medzinarodnému dfiu Rozpravaj ako pirat).
Zacinajlci hrac vyhlasuje koniec kola.

PRAVIDLA HRY

Hra prebieha v 3 fazach
v tomto poradi:

1. Stavba lodi

€ stavea LoD

Pocas styroch kol tejto fazy zahra kazdy hrac dokopy
12 kariet lodi, aby si postavil svoju flotilu. Kazda karta
k lodi pripaja bud pistole, poklady, alebo bomby.

Vzdy ked zahrate nejaku kartu lode, musite
urobit nasledovné:

Bud' zacat stavat novu lod: Umiestnite kartu na stol
licom nahor tak, aby bol viditelny symbol pistoli,
pokladu ¢i bomby.

Alebo pokracovat v budovani niektorej zo svojich
existujucich lodi: Na provu lode pridajte kartu licom
nadol, aby nebol odhaleny symbol nového pokladu,
pistoli ¢i bomby. K lodi m6Zete pridavat karty, aj pokial na
nej uZ je umiestnena nejaka ina karta licom nadol. Karty
pridavajte vertikalne tak, aby bola viditelna hlavna plachta
na kazdej z kariet a aby ste vytvarali jednu dlhd lod. Vdaka
tomu si bud moct vSetci hraci jednoducho spocitat, kolko
kariet tvori kazdu z lodi.

Napokon by mali lode vyzerat takto:

2. Najazdy
3. Poditanie zlatiek

V kazdom kole zahra kazdy hrac 3 karty zo svojich 6.
Hraci tieto karty nehraji postupne, ale vsetci naraz.
Ked v3etci zahrali po 3 karty, zacinajlci hrac ohlasi
koniec kola pomocou lubovolnej piratskej hlasky,
napriklad: ,Arrr!“ alebo ,,Nakfmim tebou zraloky!“.

Ked sa skonci kolo, kazdy hrac si potiahne 3 karty
zo spolocného balicka, az kym v ruke nema 6 kariet.
Hrac nalavo od zacinajlceho hraca je novy

zacinajuci hrac.

Tieto kroky zopakujte v 2., 3. a 4. kole. Na konci Stvrtého
kola kazdy hrac zahral 12 kariet a ma 1 - 6 lodi.

Tym sa konci faza stavby lodi.

Poznamka: KedZe sa lode stavaj na susi v pristave,
aj porozostavani novej lode sa mozZete vratit k stavaniu
predchadzajucich. Hrac si kedykolvek moZe pozriet svoje
karty poloZzené licom nadol, aby si overil, z ¢oho sa jeho
lod'sklada. NemdZete vSak vymienat karty, ktoré uz boli
umiestnené. Na to, aby bola lod' kompletna, sa musi
skladat minimalne z jednej karty poloZenej licom nahor
(provy) a z jednej poloZenej licom nadol (kormy), no na
konci 1. aZ 3. kola moZete mat rozostavané lode len

s jednou kartou otoc¢enou licom nahor.

VYDRHNITE PALUBU, MORSKI PSI!

Na konci fazy stavania lodi vSetci hraci odhodia svoje z
stavajlce karty lodi doprostred na odhadzovaciu képku.
Pozor: Hraci musia zahodit aj vsetky lode, ktoré

pozostavajl len z jednej karty otocenej licom nahorD

€) NAJazDY

Teraz nastal ¢as na lUpezné najazdy! Prvy je na rade
hrac, ktory ma najvyssiu celkovi hodnotu odhalenych
pokladov (licom nahor na svojich lodiach). V priklade
nalavo so Styrmi lodami ma hrac 7 odhalenych
pokladov. Ak nastane remiza, prvy ide hrac, ktory

ma zaroven najviac odhalenych pistoli. Ak remiza
pretrvava, hodte si mincou. Hra pokracuje v smere
hodinovych ruciciek. Vo faze najazdov musi kazdy
hrac pocas prvého kola zautocit. V kazdom dalSom
kole musia hraci:

Bud' zautoCit na lod iného hraca.

Alebo sa dat na ustup a pripocitat si body.

UTOK NA LOD INEHO HRACA

Ked uto€ite, zvolte si jednu zo svojich lodia zacielte
jednu z lodi niektorého protihraca. A potom - UTOK!
Obaja hraci otocia svoje karty, z ktorych sa sklada lod.
Vyhrava hrac s najvyssou celkovou hodnotou pistoli.
Ak nastane remiza, vyhrava Gtocnik. Vyherca si potom
ulozi vsetky karty pokladov z oboch lodi do sikromnej
truhlice pokladov. VSetky odhalené karty pistoli
odhodte na odhadzovaciu kopku.

; Ak je na niektorej z lodi bomba,

Priklad: Hromoftizova ttociaca lod'
(nalavo) ma 11 pistoli, zatial ¢o
zacielena lod' ma len 4 pistole,

takze Hromofuz ziska vsetkych
9 pokladovz oboch lodi.

obe lode st okamzite znicené
a vSetky karty, ktoré ich tvoria,
odhodte na odhadzovaciu kopku.
Obe strany nakfmili Zraloky

a nik nevyhrava.

USTUP LODE
A PRIPOCITANIE BODOV

Ked'kazdy hrac zaitocil aspoii raz, od zaliatku
druhého kola sa hraéi m6zu rozhodnut, Ze sa na-
miesto Utoku daju s niektorou zo svojich lodi na
ustup. Ak sa rozhodnu pre tlto moznost, vetky po-
klady z danej lode si odlozia do svojej truhlice po-
kladov. Z lode odhodte vietky karty pistoli aj bomby.

Pokracujte v smere hodinovych ruciciek a preskocte
hracov, ktori uz nemaju ziadne lode. Hra pokracuje,
az kym hraci nemaju ziadne lode. Posledna
zostavajlca lod sa musi dat na Ustup. Ked uz hraci
nemaju ziadne lode, skon¢i sa faza najazdov.

€ PoCiTANIE ZLATIEK

Pocas zaverecného bodovania si hraci spocitaju
celkovy pocet bodov za poklady, ktoré maju vo
svojej truhlici. Hrac s najvacsim pokladom
vyhrava! Ak nastane remiza, vyhrava hrac

s najvyssim poc¢tom kariet pokladov. Ak remiza
pretrvava, vyhrava hrac, ktory prvy Gtocil
pocas fazy najazdov.
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VARIACIE HRY

DLHSIA

Ak chcete hrat dlhsie, pokracujte, az kym niektory
hrac nevyhra 2 hry. VSetci hraci zacnd hru s A stranou
kapitanskej karty. Ked niektory hrac¢ vyhra, tdto kartu
si oto¢i na stranu B, aby vsetci vedeli, Ze jednu hru

uz vyhral.

JEDNODUCHSIA

Ak chcete hrat jednoduchsiu hru, hrajte bez
kapitanskych kariet. Ulahcite si tak prvd hru alebo
hru s mladsimi hra¢mi.

PIRATOV BLAF

Na konci kazdého kola vo faze stavby lodi zahodi
kazdy hrac jednu kartu a dve karty polozi pred seba -
jednu licom nahor a jednu licom nadol. Kazdy hrac¢
potom ukradne jednu z vyloZenych kariet hracovi po
svojej lavici a necha si tu, ¢o zostala lezat pred nim.

ROZSIRENIE:

Rozsirenie Papagdje a opice do hry zapaja dva nové
typy Specialnych kariet a troch novych kapitanov.

TYPY SPECIALNYCH KARIET

Karty opic hraci ziskavaju spolu
(@) s kartami pokladov. Ak sa na konci hry
nachadzaju vo vasej truhlici pokladov,
z celkového bodového hodnotenia si
za kazdu opicu odpocitate 5 bodov. Treba ich preto
umiestriovat na lode, s ktorymi neplanujete vyhrat.

Karty papagajov kopiruji hodnotu prvej
karty lode (karty otocenej licom nahor,
teda provy). Priklad: Ak ma prva karta lode
hodnotu 5 pistoli, vSetky karty papagajov
na lodi maju hodnotu 5 pistoli. Ak tvori karta papagaja
provu lode, ma rovnakl hodnotu ako nasledujica
nepapagajova karta, ktoru ste pripojili k lodi. Ak by ste
lod vytvorili len z kariet papagajov, nema Ziadnu
hodnotu, pretoZe papagaje nemaju ¢o skopirovat.

Na zaciatku 2. - 4. kola si hraci tahaju po 4 karty,
aby mal kazdy v ruke dokopy 6 kariet.

UKORISTENY POKLAD

Ked hrac dobyje stiperovu lod, vsetky poklady
pripoji k svojej vitaznej lodi. Lod, ktora zvitazila,
pokracuje v hre. Pocas dalSieho kola ju hrac moze
pouzit bud na Gtok, alebo na Gstup. Zamerat ju
moOZu aj ini hradi. Ak je lod potopena, vsetky
poklady sa presunu na novd lod, ktora zvitazila.

SPANIELSKA ARMADA

Na konci fazy stavania lodi otocte vrchné 3 karty
balicka, ktoré budd novymi neutralnymi lodami.
Namiesto toho, aby hraci svoje zvysné 3 karty
odhodili, kazdy hrac prida jednu kartu z ruky
licom nadol na kazdu z tychto 3 lodi. Tieto lode
nedtocia, no moZe na ne zautocit ktorykolvek
hrac. Ak by hraca porazila lod Spanielskej armady,
vSetky karty z oboch lodi v tomto konflikte

musi odhodit.

PRAVIDLA ROZSIRENIA

Karty opic hraci ziskavaju spolu s pokladmi, takze
ak vyhrate boj s lodou, na ktorej je opica, alebo sa
date na Ustup s opicou na palube, za kazdu opicu

si budete musiet odpocitat 5 bodov z celkovej
hodnoty pokladov. Nenechajte sa nachytat opicami!

Kazdu kartu papagaja, ktora kopiruje kartu pokladu
alebo kartu opice, si odlozte nabok spolu s kartou,
ktor( kopiruje. Neukladajte si ich do truhlice
pokladov k ostatnym pokladom, aby ste vedeli,

aku ma dany papagaj hodnotu, a dokazali tak

lepSie spocitat vSetky zlatky v zavere¢nom bodovani.

PRIPRAVA HRY

Na zaciatku hry sa rozhodnite, s ktorymi Specialnymi
kartami (bombami, opicami alebo papagajmi) chcete
hrat. Ak z hry vylucite nejaky typ Specialnych kariet,
uistite sa, Ze ste vylucili aj kazdého kapitana, ktorého
schopnost sa viaZe na tento typ Specialnych kariet.
Priklad: Ak vylicite karty opic, mali by ste tiez vylicit
Bruna Barqueira.
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11 KAPITANSKYCH KARIET

Vdaka kapitanskym kartam ziskate
Specialne schopnosti, ktoré mozete
vyuZzit pocas hry.

Poznamka: Odportcame, aby ste pri
prvej hre hrali bez kapitanskych kariet.

91 KARIET LODI

Karty lodi pouZzivate
na stavbu svojej flo-
tily. Lice karty lode,
teda ,,prova“, bude
vacsinou pred ostat-
nymi hraémi skryté
(okrem pripadu, ked je
to prva karta, ktora
tvori lod).

/
prOV®

Ostatnym hrac¢om vacsinou
ukazujete len rub karty
lode, teda ,,kormu®.

Na licach kariet je pomocou ikon v lavom hornom rohu
uvedené, Ci je to karta typu pistole, poklad, bomba,
papagaj alebo opica. Karty zakladnej hry PirGti: Peniaze
alebo Zivot? zobrazuju tiez hodnotu karty v Cisliciach.

@O00@®

Pocas hry staviate lode tak, Ze jednu kartu umiestnite
pred seba licom nahor (provou) a vsetky dalSie karty
pod riu pridavate licom nadol (kormou). To znamena,
Ze hodnota prvej karty lode je odhalena, zatial ¢o vSetky
dalsie karty st pred ostatnymi hracmi skryté.



