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Sestrelte vSechny protivnikovy rytife!
Jako general povedete svou armadu k vitézstvi... nebo k drtivé porazZce. Postavte pevny hrad k ochrané svych
statecnych rytifd a pouZzijte katapult k Gtoku na nepritele! Jakmile jsou sraZeny vsechny figurky rytifu nékterého
L Z hracd, bitva konci. Vitézna armédda musi mit alespori jednoho rytite stojiciho vzptimené, y
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Toto je hra o stavéni/bourani plastovych kostek a figurek, nikoli o ttoceni na vaseho protivnika, doméci mazlicky o o
nebo lidi, ktefi se nestastné pripletou do bitevniho pole. Prosim, hrajte férové a dbejte na to, abyste nikomu neublizili Nektera pravidla hry vyZaduji méfit vzdalenost
a nic neposkodili... kromé protivnikova opevnéného hradul! mezi dvéma objekty. _\/zdalgnost 1 odpowdg Sifce
DilleZité: PouZivejte pouze koule a gumicky dodané s touto hrou. Nikdy nenabijejte katapult ni¢im jinym nez Jyel?]aoz?jtgllceevzdalenostl, vzddlenost 2 odpovida
pfiloZenymi délovymi koulemi. Gumicky pouZivejte jen podle pokynti v pravidlech. :
- Nepokousejte se zvySovat napéti gumicek Zadnym jinym zptisobem. L )
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Pfiprava hry: Kazdy hra¢ obdrzi desku hrace, katapult, 4 délové koule, 5 rytifl Priibéh hry: Hraci se pravidelné stfidaji a jeden po druhém vystreluji délové koule
a vsechny kostky hradu své barvy. Oba hraci polozi své desky hracd naproti sobé pomoci svého katapultu s cilem srazit protivnikovy rytite. Prvni hrac, ktery sestreli
(cca ve vzdalenosti 1,5 m) a na nich si postavi hrad podle libosti. Poté umisti vSech vsechny figurky rytiti nepfitele, se stédva vitézem!
L 5 rytitG na kostky hradu.
y,

Kazdy hrac si vezme svou branu, 16 kostek hradu, 5 rytifi a desku hrace. Hraci se posadi naproti
sobg, idedlné na podlahu, pfiblizné 1,5 metru od sebe.

Kazdé pravidlo, které se tyka kostek hradu se vztahuje i na branu.

Umistéte svou herni desku pred sebe a pouzijte kostky hradu ke stavbé
vlastniho hradu. L.
Béhem stavby plati nasledujici PRAVIDLA PRO UMISTOVANI KOSTEK:

Pouzijte vSechny své kostky k postaveni hradu. Vsechny kostky musi byt
umistény uvnitr herni desky (nesmi presahovat hranice desky, coz plati i pro
kostky ve vyssich patrech).

Kostky miizete umistovat a skladat pfimo na desku nebo vrstvit na sebe, musi
vSak byt polozeny ve vodorovné poloze (nesmi byt naklonéné).

Kazdy hrac umisti svtij katapult vlevo nebo vpravo od své desky hrace.
Predni ¢ast katapultu mdze byt maximainé 2 vzdalenosti od okraji desky.

Kazdy hrac obdrzi 2 délové koule a 6 akénich karet (jednu od kazdého druhu).
Karty zamichejte a vezméte si 3 do ruky. Zbylé polozte licem dolii vedle své
desky hrace.

B&hem herni faze Uklid (viz dale), pokud stale mate k dispozici karty v dobiracim
balicku, si vezméte 1 kartu do ruky za kazdého svého vyfazeného rytite.

A konecné, rozmistéte viechny své rytite, =~
Dodrzujte tato PRAVIDLA PRO UMISTOVANI RYTIRU:

VSichni rytifi musi stat vzpfimené na herni desce nebo na kostkach.

Pokud stoji pfimo na desce hrace (a nikoliv na kostce), musi byt umisténi alespon
ve vzdalenosti 1 od vSech okolnich kostek.
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Pokud rytif nestoji na kostce

hradu, musi byt alespon

ve vzdalenosti10d vSech
okolnich kostek.

MuZete svého MuZete stavét kostky libovolné do
rytife postavit vysky, nicméné musi byt polozeny
nahoruna vodorovné (mohou leZet i stdt,

libovolnou kostku. ale nesmi byt naklonéné).




Hra Katapult Duel probiha v kolech. Zac¢ina mladsi hrac a kazdy z hracd ma v jednom kole jeden tah. Jakmile oba hraci odehraji svdj tah, kolo konci. Hraje se dal, kolo za kolem, dokud nezlistane
pouze jeden hrac s alespon jednim stojicim rytifem na své desce hrace. Hrac s poslednim stojicim rytifem je prohlasen za nejlepsiho délostrelce a vitéze hry!

Tah kazdého hrace se déli do ¢tyf fazi: Taktika, Zamiteni, Stfelba a Uklid. Tyto faze musite dokongit v uvedeném pofadi, jednu po druhé. Na konci faze Uklid va$ tah koni.

IIAKTIKA

MUiZete si vybrat jednu z akénich karet,
které mate v ruce, a zahrat ji podle
instrukci na karté. Pokud neni uvedeno jinak, ¢
kartu poté odlozte zpét do krabice.

Pokud uz zadné karty v ruce nemate (nebo
je nechcete zahrat), prejdéte k dalsi fazi.

ZRLOIREN

MUiZete presunout a/nebo
otocit svou zbran na jakékoli
platné misto (musi vSak zlistat
maximalné ve vzdalenosti 2
od boc¢niho okraje vasi

desky hrace).
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naklonéné).

karty zbyvaji).
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Vlozte jednu délovou kouli do svého katapultu a vystrelte!
Pokud pouzivate akéni kartu Rychla strelba, mizete nabit
druhou kouli a vystrelit znovu (bez zmény umisténi zbrang).

Pokud byly v rdmci vaseho tahu zcela odstranény kostky nebo rytifi
Z jakékoliv desky hrace, odeberte je a vratte zpét do krabice. Rovnéz
odstrante vsechny figurky rytitd, které byly srazeny (leZi nebo jsou

Pokud hraci nezlistal zadny stojici rytit, prohral hru! Pokud ne,
bitva stale pokracuje. Pamatuijte: pokazdé, kdyz ztratite jednoho :
ze svych rytitQ, mizete si z vrchu svého balicku vzit jednu akeni kartu

a pridat si ji do ruky (pokud ve vasem dobiracim balicku jesté néjaké A

Nezapomente si sebrat zpét délové koule, které jste pou?ili,
budete je znovu potrebovat.

.. Prestavba: Presunite tfi své libovolné kostky hradu. Mlzete vzit jakoukoli kostku
| ze své desky hrace nebo i nékterou z dfive odstranénych z krabice a umistit ji na
/" platné misto na desce hrace (tj. pordd musite dodrzet pravidla pro umistovani
kostek i rytifd). Kostku hradu smite polozit i na jiné kostky, ale nesmite pfi tom
posunout, prevratit nebo jinak narusit figurky rytitd ani jiné kostky.

- Zradce: Pouze pro toto kolo, béhem fazi Zamifeni a Strelba, pfevezmete kontrolu
| nad zbrani soupere a pouzijete ji misto své vlastni. Mlzete ji otodit, ale ne
/ premistit. Jedna se o vzacny a silny dtok - pouzijte ho moudfe!

.. Pochod: Presunte az 3 své rytite, ktefi jsou ve hie (ne z krabice), na nové platné ' i g
| misto, pficemz musite dodrzet pravidla pro umistovani rytird. ]
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~ Zlodéj: Vezméte si ndhodné jednu kartu z ruky soupefe (tak, ze vidite jen ruby
. karet) a kartu nasledné otocte. Pokud je odhalend karta také karta Zlodéj, obé
- se odhodi a nic dalsiho se nestane. Pokud je to jind karta, ihned ji pouzijte proti

svému souperi. Poté obé karty odhodte.

Rychla stielba: Béhem tohoto tahu vystrelte svym katapultem dvakrat. Mezi

| stfelami nesmite zbraf presunout na jiné misto. Smite ji pouze znovu nabit
/| délovou kouli a vystrelit.

Dvojity utok: Zkopirujte efekt karty, ktera byla zahrana vami nebo vasim
souperem v minulém kole.

Umistéte katapult na rovny povrch
a vezméte jednu gumicku z krabice.

Pripevnéte jeden konec gumicky
na levou stranu katapultu.

Pretdhnéte gumicku za katapult
a upevnéte ji na druhé strané.

Nedafi se vam to a potrebujete pomoc?
Podivejte se na instruktazni video na
www.mojedino.cz/katapult-duel.
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