OBROVSKA VLNA
VYPLAVILA NA POBREZ
LAHEV § DOPISEM.

ZKUSTE ROZLUSTIT
ZAHADNOU ZPRAVU!

KOMPONENTY
®ldhev @ 1 kostka s efekty ‘

©4 kostky s pismeny: 45 diamanti
* 2 tyrkysové kostky .
o1 kostka © pravidla hry

¢ 1 tmavé modra kostka

CIL HRY

Bud'te prvnim hracem, ktery vymysli slovo, obsahujici
vsechna pismena, ktera kostky v lahvi ukazuji. Spravné
vyrcené slovo vam pfinese 1 diamant. Prvni hrac, ktery
posbira 8 diamantd, vyhrava.

KLASICKY MOD

PRIPRAVA HRY
Vytdhnéte diamanty a kostku s efekty ven z lahve. Vytvorte na stole spole¢nou

zasobu diamantu tak, aby byly v dosahu vSech hraci. Kostku s efekty dejte stranou —
pfi hie v klasickém mddu ji nebudete potiebovat. Kazdy hrac dostane 1 diamant.

JAK HRAT

Zatfeste lahvi s kostkami uvnitf a poloZte ji doprostied stolu tak, aby na ni vsichni
hraci dobre vidéli. lhned po tom hra zacina: podivejte se, jakd pismena kostky
ukazuji, a pokuste se jako prvni vymyslet slovo, které obsahuje vSechna pismena!
Vezméte si 1 diamant, pokud je vase odpovéd spravna.

i Pozndmky:

i % Slova musi byt tvofena alespori 4 pismeny;

E ~» MiZete pouZivat podstatnd jména v jednotném cisle i mnoZném cisle

] ze standardniho slovniku ¢eského jazyka s vyjimkou vlastnich jmen a zkratek;
E ~» Hrdci nemohou fict stejné slovo dvakrat béhem jedné hry.

L
Pokud hrac udéla chybu (napriklad Fekne kratsi slovo, sloveso nebo nepouzije

viechna pismena) ztrdci 1 diamant a vraci ho do spole¢né zasoby. Tento hrac
pro toto kolo kongi.
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Pozndmka:
v Pokud mate ztratit diamant, ale Zddny nemdte, nestane se nic.
h

Hrac nepoutzil pismeno "B" (tento hrac
ztraci diamant a nemize navrhovat dalsi
slovo s témito pismeny/v tomto kole)

Hrac pouzil vSechna pismena
a fekl spravné slovo.

Pozndmka:
Pokud dva hrdci reknou slovo zdroveri, pak hrdc s kratsim slovem vyhrdvd. Pokud
jsou slova obou hrdct stejné dlouhd, pak oba dostanou 1 diamant.

PRAVIDLO NEEXISTUJICIHO SLOVA PRAVIDLO KRATSIHO SLOVA
Pokud si néktery z hraca mysli, Toto pravidlo je volitelné a miZe byt
Ze neexistuje zadné slovo, které obsahuje pouZito v jakémkoliv hernim madu.
vsechna pismena, mlze Fict “neexistujici Pokadé, kdy? jeden z hragi navrhne
slovo” a zacit nahlas odpo¢itavat 10 vtefin. slovo, zaéne nahlas odpocitavat
Pokud béhem tohoto ¢asu Zadny z hracd 10 vtefin. Mezitim, ostatni hraci mohou
nenavrhne slovo, ten, ktery fekl navrhovat kratsi slova s pismeny
“neexistujici slovo”, obdrZi 1 diamant. z kostek. Hrag, ktery Fekne nejkratsi slovo
Pokud néktery z ostatnich hrd&i navrhne (obsahuijici alespori 4 pismena), vyhréava
v tomto Case sprdavné slovo, pak hrdc, ktery kolo.
fekl " neexistujici slovo" ztrdci 1 diamant.

KONEC HRY

Hra konci, kdyZ jeden z hraci ziska svij osmy diamant — tento hrac se stava vitézem.

Snadny herni mdd je idedlIni pro sezndmeni se s hrou nebo pfi hrani s détmi!

PRIPRAVA HRY

OdloZte stranou tmavé modrou kostku. V 1ahvi zlistanou 1 Zluta
a 2 tyrkysové kostky.

V$echna ostatni pravidla zdstavaji stejnd jako v klasickém
hernim médu.




HRA § EFEKTY

Jste pFipraveni na vyzvu? MiZete si hru okofenit pFiddnim dalsi kostky —

kostky s efekty!

Hra s efekty se fidi stejnymi pravidly jako hra v klasickém médu, pouze s nékolika
Upravami.

PRIPRAVA HRY

Pridejte kostku s efekty. Lahev bude obsahovat 1 kostku s efekty, 1 tmavé modrou,
1 Zlutou a dvé tyrkysové kostky.

JAK HRAT

Kazda strana kostky s efekty zna¢i podminku, ktera musi byt spInéna
pfi vyfceni slova:

Reknéte slovo obsahuijici pismeno
na Zluté kostce, ale bez pismen ze vSech
ostatnich kostek.

Pismeno zluté kostky nesmi byt prvnim
ani poslednim pismenem ve slové.

Budte prvnim hracem, ktery zakryje lahev
rukou a fekne na kazdé pismeno ze viech
kostek slova, ktera budou témito
pismeny zacinat.

e KdyZ zakryvdte ldhev, budte opatrni,
ELO! DUHA! aby se kostky nepohnuly!

NOHA! .OBLOI-.IA’ * Ve slovech neni nutné pouZit pismena
. g . ze zbylych kostek.

Podivejte se, ktera kostka je nejblize hrdlu
ldhve, a ktera nejdéle. Pismena na téchto
dvou kostkach musi byt pouzita jako prvni
a posledni ve vasem slové.

e MlZete si vybrat, které ze dvou pismen
bude na zacdtku, a které na konci slova.

e Neni nutné pouZit ve slové pismena
ze zbylych kostek.

e Pokud jsou dvé kostky ve stejné
vzddlenosti, mazete si mezi nimi vybrat.

Reknéte slovo dle klasickych pravidel hry.

Pokud hrac udéla chybu tim, Ze nespInéni podminky kostky s efekty, ztraci
1 diamant a nem(zZe v tomto kole dale pokracovat.

Hrac nesplnil podminku kostky s efekty:
namisto jmenovdni slova bez pismen na tmavé
modré a tyrkysovych kostkdch, prisel hrac¢
naopak se slovem obsahujicim vsechna
pismena. PfestoZe pismeno Zluté kostky

se nachdzi uprostred slova, tento hrdc ztrdci

1 diamant a nemiZe se ddle ucastnit tohoto

8 PARTY UARIANTA HRY

Chcete zjednodusit hru a zdroveri ponechat akce

efektii? Party varianta hry je presné to, co potrebujete!
V party varianté hry hrajete se stejnymi pravidly hry

s efekty, jen s mirné se lisici pfipravou hry. —

PRIPRAVA HRY MOZEK! TVAR!
Odlozte stranou tmavé modrou kostku OCEL!

a pfidejte kostku s efekty. V Iahvi musi byt
1 kostka s efekty, 1 Zlutd a 2 tyrkysové kostky.
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Vyvoj hry a podékovani: Anastasia Durova | Margarita Natashina | Anna Medvedeva
Maria Kravchenko | Yuriy Khmelevskoy | Kristina Balakirova | Alexander Peshkov
Ekaterina Pluzhnikova

Ceské vydani: lvana Tilkeridu | Zuzana Pitrunova | Jifi Nedéla | Jan Réja
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