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obrdzok 1
CIEL HRY:

Cielom tejto hry je spravne odpovedat na 12 otazok, ktoré st rozdelené do 5 kategorii (obrdzok 7). Ak odpoviete
spravne na otazku, pohnete svojou figtrkou na pocitadle v strede herného planu. V zavere hry budete musiet zod-
povedat poslednii otazku, ktort vam vybert stiperi. Pocas hrania sa navyse dozviete vela zaujimavych informacii

a faktov. MozZete si vyskisat aj mnoho domacich pokusov a vidiet videa, ktoré dopliaja niektoré otazky.

HERNY MATERIAL:

12 tipovacich kariet (4 stpravy po 3 kartach), 28 kariet s pokusmi,
200 kariet s otazkami a odpovedami, 4 figarky, herny plan, kocka, pravidla hry.
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KARTY:

Kazda karta obsahuje 5 otazok z kategérie, do ktorej je
zaradena. Spravnu odpoved na kazdd otazku najdete
na zadnej strane karty. Ku kazdej otazke mate na vyber
z 3 odpovedi (a, b, c). Spravny je vsak iba 1 variant,
ktory je oznaceny tuénym pismom. Na kazdej karte
néjdete navyse dopliujice zaujimavosti k otazkam.
Tie sa nachadzaji vzdy pri otazke ¢i odpovedi, ku
ktorym sa viazu. Zaujimavosti si vak vzdy precitajte az
po zodpovedani otazok, aby ste tym ostatnym nena-
povedali. Pri vybranych otazkach moézete objavit ¢islo
pokusu (pozri nizsie), alebo klticové slovo k videu.

V pripade videa si moZete zdokonalit svoje vedomosti.
Na internetovych strankach zazrakyprirody.cz/videa
zadajte do vyhladavaéa kli¢ové slovo a pustite si
video, ktoré vim o danej téme povie viac informacii.
(obrazok 2)
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obrazok 2

zaujimavost zaujimavost

Okrem kariet s otazkami je vam k dispozicii aj 28 kariet
s pokusmi. Tie sa viazu k vybranym otazkam (pri otazke
najdete jeho Cislo). Z jednej strany tychto kariet je
fotografia ilustrujdica pokus, zo strany druhej jeho opis.
Vsetky vybrané pokusy by ste mali byt schopni realizo-
vat doma a spestrit si tak este viac hru. (obrazok 3)

Poslednym typom kariet, ktoré st sti¢astou hry, su tipo-
vacie karty. K dispozicii st celkom 4 farebne oddelené
balicky kariet. Kazdy z nich obsahuje karty s odpovedou
A, BaC.
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obrdzok 3

Upozornenie: Pokusy vykonavajte pod dohladom dospelej
osoby. V pripade pouzitia chemickych prvkov dbajte na
zvySenu opatrnost, pouzite ochranné pomocky (rukavice,
pripadne ochranné okuliare) a dbajte na varovanie od
vyrobcu na jednotlivych produktoch. Pokusy v tejto hre
st Cisto popisné a vyrobca tak nenesie Ziadnu zodpoved-
nost za $kody a ujmy, ktoré by pocas ich realizacie &i vdaka
nedodrzaniu postupu, mohli vzniknat.
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PRIPRAVA HRY:

Doprostred stola rozlozte herny p plan na vyznacené miesta.
hracov hra kazdy sam za seba, pri hre 2 zatial bokom, mozete ich vyuzit
rozdelte ¢o mozno najviac rovnomerne do 2-4 timov. alebo kedykolvek, ked dostanete chut
Kazdy hraé/tim si zvoli svoju farbu, zodpovedajucu fi-  na nejaky ten domaci ,hékus-pdkus”.

glrku postavi na pocitadlo v stredu herného planu na

poli¢ko START. Tri rovnako farebné karty s odpovedami  Zacina hrac alebo jeho tim, ktory sa naposledy pozeral
A, B, Csivezme k sebe. Karty s otazkami roztriedte na televizny program Zazraky prirody, pripadne

podla kategérii na 5 balickov a kazdy bali¢ek déklad- najstarsi hrac. Dalsi hraci pokracuj v hre v smere

ne zamiesajte. Képky s kartami umiestnite (stranou hodinovych ruciciek. (obrazok 4)



PRIEBEH HRY:

Hraé/tim, ktory je na tahu, hodi kockou a podla Cisla,
ktoré mu padlo, vezme kartu z prislusnej katego-

rie (1 - rastliny, 2 - fyzika (astrofyzika), 3 - chémia,

4 - svet okolo nas, 5 - zvierata). V pripade, ze hodi
Sestku, moze kategoriu vybrat sam. Hod opakuje este
raz, teraz pomocou neho vyberie otazku. Opat v pripade
hodu Sestky smie otazku vybrat sam.

Hrac¢/tim na tahu nahlas a zrozumitelne precita otazku
vietkym ostatnym hrac¢om. Ti hraj vsetci naraz. Maja
za dlohu vybrat zo svojich tipovacich kariet spravnu od-
poved. Len o si st svojou odpovedou isti, poloZia kartu
so zodpovedajlicim pismenom na stol rubom nahor
tak, aby ostatni hraci jeho odpoved nevideli. V okami-
hu, ked vietci (okrem hraca/timu na tahu) odpovedia,
otodia sa karty s odpovedami licom nahor a pre?t‘; sa
spravna, tu¢ne vyznacena odpoved, pripadne doplriu-
juca zaujimavost. Kazdy, kto odpovedal spravne, pohne
svojou figdrkou na pocitadle. Pouzita kartr%nodloii

na odhadzovacie miesto vyznacené na hernom plane.
Nasledujuci hraé/tim v smere hodinovych ruciciek je
teraz na tahu a postupuije rovnakym sposobom.

KONIEC HRY:

Ak jeden z hracov/timov ziska 12 bodov a dostane sa
tak na finalové poli¢ko na poditadle, zaénii pre neho
platit finalové pravidla hry. Stava sa hra¢om/timom
na tahu, avsak s novymi pravidlami. Ostatni hraci sa
medzi sebou dohovoria, hodia kockou, a tak zvolia
kategoriu a spoloéne vybert finalistovi [ubovolni
otazku z hornej karty prislusnej kategérie. Pokial na
nu spravne odpovie stava sa okamzite vitazom celej
hry. Pokial na fiu odpovie zle, hra normalne pokracu-
je dalej. Az do svojho dalsieho tahu vyckava, hry sa
nezicastiuju. Potom, o sa vietci ostatni vystriedajd
na tahu, moze svoje stastie skisit znova. Ak by nastala
situacia, Ze sa do finale dostane viac hrac¢ov/timov
zaroven, postupuje sa rovnako len s tym rozdielom, ze
na vybranu otazku odpovedaja vsetci finalisti zaroven.
Ten, ktory odpovie spravne, sa stava vitazom. V pripa-
de zhody moze byt vitazov viac.

TIPY: ’ \

- Na odpovede si dajte ¢asovy limit 15 sekind, hra
vdaka tomu bude sviznejsia.

- Nechajte hraca/tim na tahu, nech miesto hodu
kockou zvoli ostatnym kategoriu. Mozete tak volit
viac tém, ktoré vam idd lepsie ¢i horsie.

- Pokial pri otazke objavite odkaz na video, mozete
si ho po obodovani spravnych odpovedi okamzite
pustit. Rozsirite si tak svoje znalosti o téme.

%

- Pokial pri otazke objavite pokus, mézZete si ho po
obodovani spravnych odpovedi pod jeho ¢islom
najst medzi kartami s pokusmi a okamzite sa don
pustit. Spestrite si tak hru dalSou aktivitou.

- Pri hre 2 hracov nepotrebujete karty s odpoveda-
mi. Jednoducho svoj tip stiperovi povedzte.

- Vo finale vam moZzu stperi vybrat aj kategériu.
Hra tak bude pre finalistu naroénejsia.

AUTOR HRY: Barbora Castova
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