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100 kariet s ¢islami od 1 do 10 (10 kariet od kaZdého ¢&isla) 1 Zeton prvého hréca

V tejto hre je vasim cielom zoradit karty s éislami tak, aby ste ziskali ¢o najmenej bodov.
Musite viak pozorne sledovat svojich stperov a byt vzdy o krok vpred, aby ste vyhrali!

Priprava hry

Zamie$ajte a rozdajte kazdému Priklad pripravy pre 3 hracov:
hraéovi 16 kariet licom nadol.

Usporiadajte svoje karty do Stvorca @@@Q

4 x 4 - to je vasa mriezka. Zvysné @@Q@
karty vratte do krabice, v hre sa

nevyuziju. @

Urdite, ktory hra¢ zahdji hru ako prvy, @ @QQ @

a ten si vezme Zetdn prvého hréaca.

Priebeh hry

Hra sa hra v 16 kolach
a kondi, ked' sd vsetky

karty odkryté a zahrane. . ' . .

V kazdom kole si hradi
vyberu akikolvek jednu

kartu zo svojej mriezky . “ . .

aototia ju licom nahor . . . . . l‘ . . . . . .

doprostred stola -

vSetci naraz! . / . .
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Poéniic prvym hraéom a nasledne v smere hodinovych ruéidiek si kazdy hraé vyberie jednu
z kariet v ponuke uprostred stola a umiestni ju do svojej mriezky.

Kartu umiestnite do svojej mriezky tak, Ze ju posuniete na koniec radu alebo stipca, aby ste
zaplnili prdzdne miesto a znovu vytvorili mriezku 4 x 4.

Nie je mozné posuvat karty diagonalne. Kartu nie je moZné umiestnit priamo do prazdneho
miesta.
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Tip: Sledujte ostatnych hracov a nechajte im karty, ktoré méZu narusit ich stratégiu.
Pamétajte, Ze na konci kaZdého kola nema posledny hrdc ini moZnost ako si vziat
zostavajucu kartu.

Zetén prvého hraca sa presunie k hraovi nalavo a zadina nové kolo. Ked' si vSetky karty
otocené, hraci si spocitaju svoje body.

Vsetky karty s rovnakym ¢&islom, ktoré spolu susedia ortogonalne (v rade alebo stipci, teda
pravouhlo), sa navzdjom zru$ia a odstrania z hry.

desiatky, jednotky a dve Stvorky, ktoré sa
dotykaju. Koneénym vysledkom hrica je 24
bodov (5 +5+3+4+7).

- V tomto priklade sa zrusia osmicky,

Kazdy hra¢ spocita hodnoty zostavajlicich kariet vo svojej mriezke. Hra¢ s najniZz$im poétom
bodov vyhréava hru.
V pripade zhody si hraéi so zhodnym poétom bodov spoditaji pocet kariet, ktoré im v mriezke
zostali. Vyhrava hraé s najmensim poétom kariet v mriezke. Pokial stale panuje zhoda, vitazstvo
hracov je spoloéné.

Variant: MéZete sa rozhodndt hrat niekolko hier za sebou formou turnaja. Hra kon¢i, ked’
ktokolvek z hracov dosiahne alebo prekroci 100 bodov. Hrac s celkovo najniZsim poctom
bodov vyhrava. Pri turnajovom variante hry sa prvy hra¢ meni pred zaciatkom kazdej hry.



