Péstovani oliv a produkce olivového oleje je ve Stfedomofi znamo jiz od pravéku, rozvinulo se
ve staroveku, kdy olivovy olej patfil mezi nejdllezitéjsi obchodni komodity, a velmi vyznamné bylo
od stfedovéku az do soucasnosti. V oblasti Portugalska byly jiz na pfelomu starovéku a stfedovéku
olivovniky chranény zakonem. Kultivace téchto rostlin se pozdéji rozvinula diky arabskému vlivu
a portugalsky olivovy primysl se stal hlavnim vyvoznim artiklem zemé, diky ¢emuz dosahl uznani
na Pafizské vystavé roku 1889.

Za zlatou éru v tomto oboru se povazuji 50. léta 20. stoleti, protoze se k nim datuje nejvétsi rozmach
olivovych hajl a nevidanych sklizni, a to soucasné s pretrvavajici maloobjemovou mistni produkci.
Diky portugalskym produkttim a kolonialnimu obchodu vzkvétal mezinarodni trh v Asii, USA i Evropé.

V produkci oliv a olivového oleje Portugalsko predbéhla Italie, Spanélsko nebo Recko. Tento
pokles produkce oliv souvisel s rozvojem industrializace, kdy portugalsti farmafi ¢asto sahali
po ziskovéjsich plodinach, jako byly brambory nebo hroznové vino. Piesto portugalsti péstitelé oliv
patii mezi nejvyznamnéjsi producenty na svété. V soucasnosti se Stredozemi muze chlubit svou
reputaci jedinecnosti - vyrabi totiz 95 % olivového oleje na celém svété.

Hra OLIV'Y zachycuje produkci olivového oleje pravé z obdobi zlaté éry a nasledujicich 60. let.
Ve hte se objevuji vodou pohanéné mlyny a rucni lisy. Vzdava hold odbornosti a obétavosti farmaiu
a ukazuje tradi¢ni metody vyuzivajici sisalovych rohozi, tesanych kamennych mis a peci zahfivanou
vodu k extrakci této vzacné tekutiny.

OLIVY neukazuji pouze tradi¢ni metody produkce, ale podtrhuji také produktivitu malych
olivovnikovych haju, které jsou na portugalskych stranich dodnes obdivovany. Hra odrazi rozsah
a kvalitu produkce olivového oleje ve Sttedomori, kde jsou kromé portugalskych producentd velmi
vyznamnymi péstiteli olivovnik( Spanélsko, Italie, Recko, Turecko, Tunisko ¢ Maroko.

& PREHLED HRY

olivového oleje v celém regionu. Stardte se o svou farmu, sklizite olivy, poté je lisujete a
vytvdfrite z nich olej, ktery proddvdte na ruznych trzich celého svéta.

Béhem tahu si vybirdte a odkryvdte karty akci, které ndsledné provedete. Sila jednotlivych
akci se odviji od poctu viditelnych karet na celé herni plose.

OLivy jsou hrany na urcity pocet kol, ktery se odviji od poctu hrdcu. Vitézem se stavd ten
farmar, ktery ziskal nejvice vitéznych bodu.
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AKTIVNIHO
HRACE

4 HERNi DESKY
(1 PRO KAZDEHO HRACE)
40 ESCUDOY MINCi e . 36 KARET ZAKLADNICH AKCi
. (9 PRO KAZDEHO HRACE)
1ZETON
@ ' ZAGINAJICIHO
1BODOVACI ARiEE
30x1¢  10x5¢ BLOCEK W
(OBOUSTRANNY)
63 KARET TRHU

24KARET 39 KARET
GLOBALNICH TRHU NARODNICH TRHU

40 SPECIALNICH KARET 4 KARTY POCATECNICH ZDROJU
(POUZE PRO POKROCILOU VARIANTU
HRY S RUZNYMI ZDROJI)

Pozndmiby

W Pocet kostek oliv i olivového oleje a

28 KARET 12 KARET pocet minci jsou neomezené. Pokud
SPECIALNICH + BONUSOVYCH jich neni ve spole¢né zdasobé dostatek,
AKCi BODU nahradte je ¢imkoliv jinym.

W Escudo bylo portugalskou ménou
pred prijetim Eura.

W Pokud vam dojde
bodovaci blocek, digitalni
verzi ke stazeni najdete
na webové strance

_4 KARTY 15 KARET AUTOMY .
SMENY NA TRHU (POUZIVAJi SE POUZE Bohemian Games.
PRO SOLOVOU HRU)
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0Um|’stéte 4 karty smény na trhu doprostied stolu. Sefadte je vzestupné do sloupce
s nejnizsi hodnotou nahofe a nejvyssi dole.
Zamichejte karty trhu a vytvorite z nich bali¢ek. Balicek umistéte licem dold, nalevo od
nejvyse umisténé karty smény na trhu.

@Tfi horni karty z balicku otocte a rozlozte do fady napravo od prvni karty smény na
trhu. Tim vytvofite nabidku trhu olivového oleje v prémiovych lahvich.

@ Udélejte to stejné s druhou kartou smény na trhu. Tim vytvofite nabidku trhu s olivovym
olejem v plechovych nadobach.
Opakujte i pro tieti kartu smény na trhu. Tim vytvofite nabidku trhu s velkymi balenimi
olivového oleje.

9 PFi hie & dvou hracii pred zamichanim specialnich karet odstrarite ze hry viechny karty se
symbolem /2% v pravém dolnim rohu.
Zamichejte specialni karty a vytvorte z nich balicek. Balicek umistéte licem dold,
nalevo od nejnize umisténé karty smény na trhu.

CEY Tii horni karty z balicku otocte a umistéte je napravo od €tvrté karty smény na trhu.

¢!) Pokud jste odhalili néjaké karty bonusovych bodu, tak je odlozte bokem a dopliiujte
nabidku, dokud nebude obsahovat 3 karty specialnich akci. Odlozené karty poté
vmichejte zpét do bali¢ku.
Zamichejte vSech 9 karet narodnich bonusii a vytvoite z nich balicek. Z balicku
odstrarite takovy pocet karet, aby zbyly balicek obsahoval karty podle poctu hraca:

&® 2 HRACI — 6 KARET
B 3 HRACI — 4 KARTY
&&@% 4 HRACI — 3 KARTY
Na nepouzité karty narodnich bonusii se nedivejte a vratte je do krabice.
OVytvoFte spolecnou zasobu kostek oliv, kostek olivového oleje a minci Escudo.
Umistéte ji na dosah viem hracam.

< & PRIPRAVA HRACE >

ONéhodné pridélte jednomu hraci zeton zacinajiciho hrace. Tento Zeton ziistava po
celou hru u jednoho hrace.

ePfidélte zacinajicimu hraci zeton aktivniho hrace. Tento zeton se bude béhem hry
presouvat mezi hraci ve sméru hodinovych rucicek.

e Kazdy hrac obdrzi herni desku, 4 mince Escudo, 2 kostky oliv, 2 kostky olivového oleje a
balicek 9 karet zakladnich akci ve stejné barvé hrace jako herni deska.
Kazdy hrac si zamicha svij balicek karet zakladnich akci a polozi si ho, licem dold,
nalevo od své herni desky.

GViichni hraci si najednou doberou horni 2 karty ze svych balicku. Ty poté umisti licem
nahoru na horni policka jejich herni desky.




Ve hte & dvou hragi zamichejte tieti set 9 karet zakladnich akci a vytvorte z ngj
balicek. Umistéte ho licem nahoru pobliz spole¢né zasoby. Sejméte horni kartu
tohoto balicku a umistéte ji, licem nahoru, doprava od balicku, aby byly viditelné 2 karty.

< g/ ZACATEK KOLA )

Na zacatku kazdého kola odhalte 1 kartu z balicku narodnich bonusti a umistéte ji nad
trh uprostred stolu. Jelikoz se odkryvaji pouze na zacatku kazdého kola, tak zarover
slouzi jako pocitadlo kol. Kazda hra ma tedy tolik kol, kolik je karet v balicku karet
narodnich bonusu, jehoz pocet karet zavisi na poctu hracu:
& 2 HRACI — 6 KOL
#®% 3 HRACI — 4 KOLA
#E@% 4 HRACI — 3 KOLA

Jakmile odhalite posledni kartu narodnich bonusd, tak zarovern vstupujete do
posledniho kola hry. Tyto karty slouzi nejen jako pocitadlo kol, ale na konci hry slouzi
také k bodovani.

NAHLED NA KARTU NARODNiCH BONUSU

1 Uprostred je ilustrace vlajky jedné z téchto zemi:
~ e o ™
. A . L
| ) €

RECKO ITALIE MAROKO SPANELSKO TURECKO 2

2 Ve spodnim pravém rohu je cislo. Toto cislo ukazuje pocet stejnych karet v balicku.

Vsichni hraci si najednou vyberou 2 karty z ruky, jako své planované akce, a umisti je
licem dolii do spodnich policek svych hernich desek.

ZACATEK CYKLU Poté, co je odhalena nova karta narodniho bonusu, tak si kazdy
hrac¢ dobere 5 karet akci ze svého osobniho balicku do ruky.

Nakonec hraci odhodi zbylé 3 karty z ruky na odhazovaciho bali¢ek (napravo od herni
desky) licem dolii. Pokud vam dojdou karty v dobiracim bali¢ku, zamichejte odhazovaci
balicek a pouzijte ho jako novy dobiraci balicek. Poté si doberte tolik karet, kolik
potrebujete, a pokracujte ve hre.



ZACATEK KOLA

Marco, za¢ingjici hra¢ ‘A , zahdji prvni kolo tim, Ze oto¢i a umisti marockou kartu
narodniho bonusu ‘B . Dobere si 5 karet ze svého bali¢ku karet zakladnich akci

C , 2 si vybere ke hrani ‘D a zahodi zbyvajici 3 | E . Mezitim si ostatni hraci také
dobrali do ruky 5 karet, 2 vybrali a 3 zahodili.

< ? TAH HRACE >

Béhem svého tahu musite vybrat a odhalit jednu kartu akci, kterou mate ptipravenou ve
spodni ¢asti herni desky licem dolu. Poté zahrajete akci, kterou dana karta symbolizuje.

Kdyz odhalite svou kartu akce, zkontrolujte shodné symboly akce na odhalenych
kartach vsech hract (vcetné vasich predchozich). BEhem svého tahu miizete aktivovat
svou odhalenou kartu a/nebo libovolny pocet karet, na kterych je shodny symbol akce,
pokud k tomu mate potiebné zdroje.

Miizete se také rozhodnout, Ze se vybrané akce vzdate, pokud nemuzete nebo nechcete
akci provést, ¢imz ukoncite svij tah. Nejste povinni aktivovat vsechny karty se shodnym
symbolem akce. Po ukonceni vaseho tahu vsak tato karta zistava otocena licem nahoru
na vasi herni desce a vsichni ostatni hraci ji mohou také aktivovat ve svych budoucich
tazich. Hra pak pokracuje dalsim hracem ve sméru hodinovych ruéicek (po levici).

V hte @@ dvou hraci pocitejte shodné symboly i na 2 viditelnych zakladnich kartach
u spolec¢né zasoby, jakoby patfily tfretimu hraci.



< & ZAKLADNI AKCE >

Na zacatku hry dostane kazdy hrac set 9 zakladnich akci a pouziva je po celou dobu hry.
Celkové je vsak ve hie 6 riznych akci, nékteré z nich se nachazi i na vice kartach. | kdyz
si karty vybirate dopredu, tak akce na nich zobrazené, pouzijete az v momenté, kdy je
odhalite licem nahoru ve svém tahu.

NAHLED NA KARTU ZAKLADNI AKCE

1 V horni éasti je ilustrace, kterd reprezentuje akci.

2 Ve spodni casti je symbol, ktery zndzornuje, co ziskdte za
provedeni akce.

m Kdyz odhalite kartu sklizné, provedte jeji akci,
/ abyste ziskali olivy. Zkontrolujte odhalené karty
vdech hracu (i své predchozi karty), zda neobsahuji shodny symbol
sklizné. Svou odhalenou kartu miizete aktivovat na to, abyste si ze
spolec¢né zasoby vzali 1 kostku oliv a umistili ji ke své herni desce. Navic,
nebo misto toho, miizete aktivovat libovolny pocet karet, které obsahuji
shodny symbol akce, abyste si vzali dalsi kostky oliv ze spolecné zasoby.

A
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ZAKLADNI AKCE SKLIZNE

o
Vy:

Isabel

Sofie odhali kartu zdkladni sklizné ‘A, kterd ji dovoluje si vzit 1 kostku oliv ‘B .
Podiva se kolik stejnych symbolu sklizné je ve hie. Najde 1 na hraci desce
Isabely ‘€, 2 na desce Andrého ‘D, 2 na desce Marca ‘E a1 dalsi na své vlastni
desce F . Sofie se rozhodne vsechny pouzit a tim ziska 7 kostek oliv ‘G ze spolecné
zasoby.

‘ Kdyz odhalite kartu lisovani, provedte jeji akci,

_ 4 abyste z oliv vylisovali olivovy olej. Zkontrolujte
odhalené karty vsech hract (i své predchozi karty), zda neobsahuji
shodny symbol lisovani. Svou odhalenou kartu muzete aktivovat na
to, abyste ze své herni desky vratili 2 kostky oliv do spole¢né zasoby
a ziskali tak 1 kostku olivového oleje. Navic, nebo misto toho, mizete

aktivovat libovolny pocet karet, které obsahuji shodny symbol lisovani,
abyste uskutecnili dalsi lisovani.




ZAKLADNI AKCE LISOVANI
09
00 99y T
00 986 °

Marco odhali zékladni kartu lisovéani ‘A, kterd mu umoziuje provést jednou akci
lisovani ‘B . Na hernich deskdch ostatnich hra¢i se nenachdzi zadné dalsi karty
s touto akci a tak akci mizZe provést jenom jednou. Vymeni si tedy 2 kostky oliv (C za
jednu kostku olivového oleje ‘D ze spolecné zdsoby.

Kdyz odhalite kartu provize, provedte jeji akci, abyste o
} ziskali penize za prodej jinych zemédélskych plodin, < %
jako jsou brambory nebo hroznové vino. Zkontrolujte odhalené karty &
vsech hracu (i své predchozi karty), zda neobsahuji shodny symbol provize.
Svou odhalenou kartu miizete aktivovat na to, abyste si vzali 1 minci ze ' <
spolecné zasoby a umistili ji ke své herni desce. Navic, nebo misto toho, |
miizete aktivovat libovolny pocet karet, které obsahuji shodny symbol
provize, abyste si ze spolecné zasoby vzali vice minci.

. @ @ @ 0 ZAKLADNIi AKCE PROVIZE @ @ 0 @ @ c
sofie OOOO 900




Sofie odhali zdkladni kartu provize ‘A , kterd ji umozZiiuje provést jednou akci
provize ‘B . Na hernich deskdch vsech hrac¢t se nenachdzi zadné dalsi karty

s touto akci, a tak akci mize provést jenom jednou. Vezme si tedy 1 minci 'C
ze spolecné zdsoby.

- Pokud odhalite kartu prodeje, mlizete provést jeji
—) akci a tim prodat olivovy olej na dany trh. Ve hie se
nachazi 3 druhy této karty, kazdy druh odkazuje na jiny trh. Rozdéluji

se podle ilustrace na této karté a na kartach smény na trhu. Vsechny
3 druhy jinak ale funguji stejné.

KARTY SMENY NA TRHU Kromé toho, ze karty smény na trhu urcuji, ktery
_ fadek trhu prislusi k danému trhu, urcuji i cenu, za

kterou na danych trzich prodavate, v zavislosti na umisténi karet v radku

NAHLED NA KARTU SMENY NA TRHU

1 V pravém hornim rohu se nachdzi identifikacni cislo.
Toto cislo se pouziva k sefazeni téchto karet.
2V horni édsti je ilustrace znazorriujici odpovidajici trh.
3 Ve spodhni casti je symbol zndzorrujici cenu v kostkdch
olivového oleje pro prodej na daném trhu:
a Prodej na karté trhu nejvice vlevo stoji 1 kostku olivového oleje.
b. Prodej na kartu trhu uprostred stoji 2 kostky olivového oleje.
c. Prodej na kartu trhu nejvice vpravo stoji 3 kostky olivového oleje.

KARTY GLOBALNIHO TRHU Pro provedeni prodeje na globalnim trhu
vratte pozadovany pocet kostek olivového
oleje ze své herni desky do spolecné zasoby podle toho, na kterém misté v pfislusejicim

trhu je karta umisténa. Poté si vezméte kartu globalniho trhu, na kterém jste prodavali,
a dejte ji na vrch odhazovaciho bali¢ku licem dold.

Pokud se ve hie nachazi vice odhalenych karet (v¢etné vasich) se shodnym symbolem,
tak je muzete aktivovat a tim provézt vice prodeju najednou - maximalné vsak 3. Poté,
co dokoncite vSechny prodeje, piesuiite zbyvajici karty na trhu nejvice doleva k nejnizsi
cené a vsechna prazdna mista dopliite novymi.

10



GLOBALNIHO TRHU

1 Vhorni éasti karty je hodnota, kterd znazorriuje pocet boditi,
které dostanete za tuto kartu na konci hry.
2 Uprostied je ilustrace, znazoriujici jeden z globalnich trhd:

SEVERNI AMERIKA

K provedeni akce prodeje na narodnim trhu nasledujte

stejné pokyny jako u trhu globalniho. Zaplatte
pozadovany pocet kostek olivového oleje podle smény na trhu a ziskanou kartu dejte na
odhazovaci balicek. Pokud se nachazi na libovolném poctu odhalenych karet vSech hracu
(v¢etné vasich) shodny symbol akce, miiZete je aktivovat k provedeni dodate¢ného prodeje,

ale maximalné muzete prodej provést tiikrat. Poté, co dokoncite prodeje, piesuiite zbyvajici
karty na trhu nejvice doleva k nejnizsi cené a vsechna prazdna mista dopliite novymi.

NARODNIHO TRHU

1 V horni casti karty je znazornéna jedna z narodnich vlajek:

o o~ ~ o »
- » A Y » L 3

= | - ¢

RECKO ITALIE MAROKO SPANELSKO TURECKO

2 Ve spodni ¢dsti je symbol, ktery zndzorriuje bonusovou akci.
3 Vpravém dolnim rohu je cislo, které uddva pocet karet
s danou vlajkou v celém balicku.

2 Namisto toho, abyste si vzali kartu narodniho trhu,
BONUSOVA AKCE ke . . S .
ji mtizete odstranit z trhu a provést akci znazornénou v jeji

spodni ¢asti.

Kartu narodniho trhu vezméte z trhu, aniz byste zaplatili kostky olivového oleje, které
jsou vyobrazeny na pfislusné karté smény na trhu pro dany fadek. Kartu polozte licem
nahoru nad trh ke kartdm narodniho bonusu, které odhalujete na zacatku kazdého
kola, do skupiny se shodnou narodni vlajkou. | kdyZ za tuto akci nic neplatite, stale se
pocita jako 1 prodej.

Kdyz zménite kartu narodniho trhu na kartu narodniho bonusu, muzete provést
bonusovou akci, ktera je zobrazena ve spodni ¢asti dané karty, podle obvyklych pravidel,
ktera pro danou akci plati.

11



ZAKLADNI AKCE PRODEJE

André odhalite kartu zdkladni akce prodeje ‘A , ktera patii k trhu s plechovkami

B . Karta mu umoZzriuje jedno pouziti této akce ' C . Spolu se stejnym odkrytym
symbolem na karté u Sofie ‘D , muZe André provest akci na trhu s plechovkami
dvakrdt. Pro prvni z jeho dvou prodejti si vybere kartu globalniho trhu v prvnim
sloupci E , vrdti tedy do spole¢né zdsoby jednu jeho kostku olivového oleje

F , tak jak urcuje karta smény na trhu s plechovkami ‘G , poté si kartu vezme
a odlozi ji na sviij odhazovaci balicek ‘H . Jako svou druhou akci prodeje se
rozhodne odstranit kartu ndrodniho trhu ve tietim sloupci ' | , pfesune ji tedy
nad trh *J , aktivuje jeji bonus 'K a diky tomu si vezme jednu kartu bonusovych
bodti z nabidky ' L . Zvolenou kartu si dd na odhazovaci bali¢ek. Jelikoz na karté
neni zobrazend cena, tak ho nic nestdla a André ukonci svij tah. Zbyvajici kartu
na trhu s plechovkami posune doleva ‘M a dvé prazdnd mista ‘N doplni novymi
kartami z balicku (@ .




m Pokud odhalite kartu nakupu, tak provedenim jeji
—) akce muzete nakoupit vylepseni farmy. Pokud je na
libovolném poctu odhalenych karet vSech hract (véetné vasich) shodny symbol

akce, muzete je pouzit k provedeni dodatecného nakupu, ale maximalné
miuizete nakup provést 3x.

KARTY SPECIALNICH AKCi Abyste koupili karty specialni akce z trhu, tak za

) né musite zaplatit mince z vasi zasoby do spole¢né

zasoby. Cena karty je odvozena podle posledni karty smény na trhu v zavislosti na jejim
umisténi v daném fadku. Podobné jako u ostatnich 3 trht se cena zleva doprava zvysuje,

ale namisto kostek olivového oleje se na tomto trhu plati mincemi. Kdyz cenu zaplatite,
vezmeéte si koupenou kartu a umistéte ji licem dolt na svoji odhazovaci hromadku.

SPECIALNI AKCE

1 V pravém hornim rohu se miZe nachdzet symbol, ktery
oznacuje hodnotu karty na konci hry ve vitéznych bodech. Také se
zde muZe objevit symbol jakostni peceté, nebo symbol karafy na

olivovy olej. Oba symboly maji vyznam u zdvérecného scitani boditi
2 v horni éasti karty se pomoci ilustrace reprezentuje akce.
3 Ve spodni casti je symbolicky zndzornénd odména za
provedeni akce vyse.
4 Ve spodnim pravém rohu se mtize nachdzet symbol,
ktery fika, Ze se karta nema pouzivat ve hre

Po provedeni viech aki nakupu posurite zbyvajici karty na trhu doleva a vSechna prazdna
mista dopliite novymi kartami z balicku.

Pokud pfi dopliovani trhu narazite na karty

bonusovych bodi, tak je umistéte na pozici pod trhem.
Tvori tak vlastni nabidku. Pokracujte v odkryvani karet, dokud v dopliiovaném trhu nejsou tfi
karty specialnich akci. Abyste si mohli tuto kartu koupit pomoci akce nakupu, musite zaplatit
cenu, ktera je oznacena pfimo na karté. Cena se mize pohybovat v mincich, v kostkach

i v kombinacich obojiho. Tyto karty specialnich akci mohou byt také zdarma. Po zaplaceni
si kartu vezméte a polozte ji licem dolt na vas odhazovaci balicek. o

BONUSOVYCH BODU

1 V horni éasti se nachazi symbol, ktery indikuje, kolik vitéznych
bodit za tuto kartu dostanete na konci hry, za kazdé splnéni
pozadavku. [viz pFiloha k pravidliim - strana 23].

2 Ve spodni casti se mtize nachdzet symbol zndzorfiujici cenu karty.

3 Ve spodnim pravém rohu se muze nachdzet symbol,
ktery fika, Ze se karta nema pouzivat ve hre




Presto, Ze se karty bonusovych bodu a karty specialnich akci ziskavaji pomoci stejné
akce nakupu, tak se odebrané karty bonusovych bodi nedopliiuji na konci vaseho tahu.

ZAKLADNi AKCE NAKUPU

Isabel odhalila kartu s akci ndkupu ‘A , kterd ji dovoluje tuto akci jednou provést ‘B .
Na hernich deskdch hracu se nenachdzi zZadné dalsi odhalené karty se stejnou akci
a tak v tomto kole provede tuto akci pouze jednou. A to pro ndkup karty specidlni akce
v druhém sloupci '€ , zaplati za ni 2 mince, které da do spolecné zasoby ‘D , jak je
zobrazeno na piislusné karté smény na trhu ' E . Poté, co si nové zakoupenou kartu
odlozi na odhazovaci bali¢ek ' F , tak kartu nejvice vpravo na trhu posune doleva ‘G

a doplni prazdnou pozici novou kartou z bali¢ku specidlnich karet ‘H . Béhem tohoto
dopliovani dvakrat za sebou vytahla kartu bonusovych bodti, které umistila podtrh I .

Pii tietim taZeni uz vytahla kartu specialni akce a tim uspésné doplnila trh.

Kdyz odhalite kartu likvidace provedte jeji
/ akci, abyste se zbavili nékteré karty, ktera bude
predstavovat vase olivové pokrutiny (tj. vylisky - pevné zbytky po
lisovani oliv). Zkontrolujte odhalené karty vsech hrac (i své pfedchozi
karty), zda neobsahuji shodny symbol likvidace. Miizete aktivovat svou
odhalenou kartu k tomu, abyste vybrali jednu ze svych karet v bali¢ku,
v odhazovacim balicku nebo na herni desce, kterou pak licem doll
umistite na hromadku pod svoji herni desku. Pokud odstranite kartu ze svého dobiraciho
balicku, nasledné jej zamichejte. Navic, nebo misto toho, mtzete aktivovat libovolny
pocet karet, které obsahuji shodny symbol likvidace, abyste odstranili dalsi karty, které
budou reprezentovat vase olivové pokrutiny.
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| kdyz se karty, které odstranite jako své olivové pokrutiny, do vaseho balicku po zbytek hry
uz nevrati, stale za né ziskate vitézné body. Odstranénim karty zefektiviiujete svdj balicek,
protoze snizite pocet akci, ze kterych si mizete vybirat a které mGzete béhem svého tahu
odhalit.

ZAKLADNI AKCE LIKVIDACE . @@ [ ]
900 6500 W
@@ @@ ".‘" Az E] TE

Y= azeTe
s ZEITE ,

ST
s

André odhalil kartu s akci likvidace ‘A , kter@ mu umoziuje ji jednou provést ‘B .
Jelikoz na zadné herni desce jiného hrace nejsou shodné symboly likvidace, André
aktivuje pouze nove odhalenou kartu k odstranéni karty globalniho trhu ze svého
odhazovaciho bali¢ku '€ a umisti ji pod svoji herni desku jako olivové pokrutiny ‘D .

< & sPECIALNI AKCE >

Béhem hry nakupujete karty specialnich akci z trhu, abyste vylepsili svaj balicek, ktery
na zacatku obsahuje jen karty zakladnich akci. Vétsina z nich je vylepSenou verzi
zakladnich akci a pfi hledani symbolu akci se pocitaji navzajem jako jeden druh akce,
pokud je na nich shodna ilustrace.

g |
m Kdyz odhalite vylepsenou kartu sklizné, postupujte é’
W/ podle standardnich pravidel, ktera plati pro akci 2o

sklizné, misto jedné si vezméte 2 kostky oliv. "

13

¥ |
LISOVANi Kdyz odhalite vyl'epﬁenou. kartu lisc?véni, ;’Jostupujte. ‘

W/ podle standardnich pravidel, kterd plati pro akci Py 2 |
lisovani, ale podle symboll na karté mizete vyuzit lepsi sménny kurz. < |
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PROVIZE Kdyz odhalite kartu provize s alternativnimi symboly ‘_:':‘ |
- _4 (dodavku a tovarnu), vase provize bude zaviset ‘%

na aktivité, ktera je zobrazena na karté. Postupujte podle standardnich . ‘-‘a's\,‘..‘
]

pravidel, ktera plati pro zakladni akci provize, ale nyni miizete ziskat =
mince, kostky oliv, kostky olivového oleje, nebo jejich kombinaci.

Kdyz jsou na karté provize zobrazeny 2 alternativni aktivity, musite si vybrat
jen 1 aktivitu, ze které si vezmete zisk. Pfi kontrole shodnych symboll se pocita
pouze symbol aktivity, kterou jste si vybrali.

PRODE)J Kdyz odhalite vylepsenou kartu prodeje s vice

¥4 symboly trhu, musite si vybrat jen 1 trh, na kterém
prodate olivovy olej. Pfi kontrole shodnych symboll se pocitd pouze
symbol trhu, ktery jste si vybrali.

m Kdyz odhalite vylepsenou kartu nakupu se symbolem
_4 obnovy, jesté pred akci nakup, ktera vylepsi vasi
farmu, muzete nejprve odstranit libovolny pocet karet specialnich akci

z nejspodnéjsiho radku na trhu. Tyto karty umistéte na odhazovaci balicek
trhu napravo od daného trhu.

L)ZH}’_J ﬁ
; "

Po jejich odstranéni posunte vsechny zbyvajici karty vlevo smérem k nejnizsi cené
a vsechna prazdna mista pro dany trh dopliite novymi kartami z balicku. Vsechny
odhalené karty bonusovych bodd umistéte pod trh a karty dopliiujte do té doby, dokud
na trhu nejsou umistény 3 karty specialnich akci. Potom pokracujte v akci nakupu podle
standardnich pravidel.

LIKVIDACE Kdyz odhalite vylepsenou kartu likvidace, postupujte gl |
_4 podle standardnich pravidel, ktera plati pro akci -
likvidace, ale misto jedné mlzete najednou odstranit 2 karty, které budou
reprezentovat vase olivové pokrutiny.

< g/ KONEC KOLA )

Hra OLIVY ma predem urceny pocet kol, ktery zavisi na poctu hract. Kazdé kolo se sestava
z tolika cyklu, kolik je hracd, pricemz cyklus zacina hrac, ktery ma zeton aktivniho hrace.

Pozndmka k CO JE TO CYKLUS?
Kdyz jste aktivnim hracem, sviij tah zacinate tim, Ze odhalite jednu kartu akce na
svou herni desku a provedete jeji akci. Hra pokracuje ve sméru hodinovych rucicek

kdy kazdy hra¢ zahraje sviij tah. Kdyz prijde fada znovu na vas, odhalite a provedete
svou druhou akci a po vds znovu nasleduji vsichni ostatni hraci ve sméru hodinovych
rucicek. Toto nazyvame cyklem - sled postupnych tahti, béhem kterych zahraje kazdy
hrac presné 2 tahy, které nenasleduji tésné po sobé.
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KONEC CYKLU ) Na konci kazdého cyklu vsichni hraci presunou 2 horni karty akci

¥/ z jejich hernich desek, licem dolii, na jejich odhazovacich balicek.

Poté vsichni hraci presunou, licem nahoru, jejich 2 spodni karty akci na herni desce
nahoru do hornich policek.

Poté se zeton aktivniho hrace posune na dalsiho hrace ve sméru hodinovych rucicek. Kolo
pokracuje dalsimi cykly, dokud se zeton aktivniho hrace nedostane opét k hraci, ktery
vlastni zeton zacinajiciho hrace. Timto je indikovano, ze kazdy hrac zacinal jeden cyklus
jako aktivni hrac. Poté zacina nové kolo. Hra konci, kdyz na konci kola nezbyva zadna
karta narodniho bonusu.

Ve hie & dvou hraca kdykoliv si vymeénite zeton aktivniho hrace, vezméte vrchni kartu
z balicku pobliz spolecné zasoby. PoloZte ji licem nahoru napravo od bali¢ku, na vsechny
predchozi karty tak, aby zGstaly viditelné 2 karty. Pokud balicek dojde, zamichejte jeho
karty a vytvofte novy bali¢ek licem nahoru, a pokracujte v tazeni jako obvykle.

@@@ KONEC KOLA

@@@o oo gE

Isabel

Q0CO
2% 0000 A
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Isabel odhali zakladni kartu ndakupu a provede sviij tah ' A . Jako posledni hraé, ktery
odehrava svou druhou akci, timto ukoncuje cyklus. Vsichni hraci zaroveri odhodi své
horni karty z jejich hernich desek ‘B a spodni karty posunou do vyssich polic¢ek

C . André pieda Zeton aktivniho hrace Marcovi ‘D , ¢éimz zaroveri ukonéuje kolo,
jelikozZ se zeton aktivniho hrace dostdva k hraci s zetonem zacinajiciho hrace 'E .




C & ‘onec HRY p

Posledni kolo zacina, kdyz je na zacatku kola z balicku odhalena posledni karta
narodniho bonusu. Vsichni hraci poté normalné odehraji celé kolo a hra na konci
tohoto kola kon¢i. Tato situace nastane po odehrani:
6 KOL VE HRE & 2 HRACU
4 KOL VE HRE @@% 3 HRACU
3 KOL VE HRE &&@#% 4 HRACU

Bez ohledu na pocet hracut vsichni béhem hry zahraji presné 24 karet akci. Po ukonceni
posledniho kola pokracujte zavére¢nym bodovanim.

KONEC HRY ®
(]

Isabel

oo

Isabel odhali zdkladniho kartu ndkupu a pokracuje ve svém tahu ‘A . Jako posledni
hra¢ odehravajici druhy tah, ukoncuje aktudlni cyklus. Zaroveri jde i o posledni cyklus
v kole. Jelikoz v bali¢ku uz nejsou dalsi karty narodnich bonusti ' B , tak hra kon¢i.
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& ZAVERECNE BODOVANI

i

Pozndmka k OLIVOVE POKRUTINY
Olivové pokrutiny (jinak také nazyvané vylisky) jsou pevné zbytky oliv po lisovani
oleje, které mohou byt ddle vyuzity k extrakci zbyvajiciho oleje. Za karty, které

odhodite jako olivové pokrutiny, si stdle miiZete pripocitat vitézné body. Jesté pred
sectenim zavérecného bodovdni otocte tyto karty licem nahoru, pficemz je ponechejte
oddélené od ostatnich karet pod hernim deskou hrdce.

K vypocitani zaverecného skore zapiste vitézne body (VB) kazdému hraci do bodovaciho

bloc¢ku nasledovné:

o Sectéte vechny vase zbyvajici zdroje: mince Escudo, kostky oliv, kostky olivového oleje
a karty, které jste odhodili jako olivové pokrutiny (pocet téchto karet). Tento soucet
vydélte tremi a vysledek zaokrouhleny dolti zapiste jako VB.

Prictéte VB ze vsech vasich karet globalniho trhu.

Prictéte VB ze vsech vasich karet specialnich akci.

Spocitejte a prictéte viechny VB ziskané z vasich karet bonusovych bodu.

Za kazdy narod spocitejte, kolik karet daného naroda je nad trhem, timto cislem vynasobte

pocet svych shodnych karet narodniho trhu ve vasem balicku, abyste vypocitali VB.
Vitézem se stane hrac s nejvyssim poctem vitéznych bodu.

ZAVERECNE BODOVANI

Sofie spocitala své zavérecné skore
ndsledovné:

@ 2 VB za zbyvaijici zdroje,

@ 24 VB za karty globdlniho trhu,

@ 2 VB za karty specidlnich akci,

@ 2 VB za karty bonusovych bodLi,

@ 27 VB za karty narodniho trhu.
Sofie za tuto hru ziskala 57 VB.
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m V pripadé remizy je vitézem ten z hract s remizovym vysledkem,
— _J ktery ma nejvice kostek olivového oleje. Pokud remiza pretrvava,

vyhrava hrac s nejvice penézi. Pokud i dale remiza pretrvava, tak se hraci o vyhru déli!

<§/ HRA S RUZNYMI ZDROJI >

Varianta hry s riznymi zdroji ve hie OLivyY je doporucena, pokud si chcete zahrat
hru, ve které bude mit kazdy hrac trochu jiny zac¢atek. Kazdy hrac bude zacinat s jinym
mnozstvim jinych druht zdroju.

Svou hru pfipravte stejné jako pfi normalni hre, ale s témito vyjimkami:
o Zamichejte 4 karty pocatecnich zdrojii a licem nahoru je sefadte do sloupce pobliz trhu.

GVe hte & dvou hraci odstrafite karty specialnich akci s timto symbolem /% ve
spodnim pravém rohu a vratte je do krabice.

G Zamichejte karty specialnich akci a odhalte postupné 4 karty, sefadte je vedle karet
pocatecnich zdroju a tim vytvorte pary téchto karet.

0 Pocinaje zacinajicim hracem provedte v pofadi hry (po sméru hodinovych rucicek)
nasledujici:

@ Vyberte si jeden z vySe zminénych paru.
@Vezméte si pocatecni suroviny ze spolecné zasoby, jak je predepsano na karté
pocatecnich zdroju.

@ Zamichejte kartu specialni akce do vaseho pocatecniho balicku.

<g/ HRA JEDNOHO HRACE >

Ve varianté hry pro jednoho hrace se utkate s Automou. Cilem hry je zjistit, kdo z vas se
stane nejlepsim producentem olivového oleje v celém regionu.

AVA it ) Hru pripravte jako pfi hie dvou hracd s témito tpravami:

@ Zamichejte 12 karet bonusovych bodii a nahodné 4 z nich vratte do krabice, aniz
byste se na né divali.

@ Viechny karty specialnich akci s timto symbolem /4% vratte nazpét do krabice. Zbylé
karty zamichejte se zbylymi 8 kartami bonusovych bodu. Vytvorte z téchto karet balicek
a nechte jej licem dolt nalevo od nejnizsi karty smény na trhu.
@ Vezméte si zeton zacinajiciho hraée i Zeton aktivniho hrace.
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FLLES e Pro ptipravu Automy nasledujte tyto kroky:

@ Doprostied mista uréeného pro Automu umistéte herni desku.

@ Zamichejte 15 karet Automy a bali¢ek umistéte licem dolti nalevo od jeho herni desky.
@ vytahnéte 2 karty z bali¢ku Automy a vylozte je licem nahoru do hornich &asti herni
desky.

V tomto rezimu jste po celou dobu hry zacinajicim hracem
TAH AUTOMY
- a s Automou se stiidate v tazich, které oba provadite jako obvykle.

NAHLED NA KARTU AUTOMY

1 v horni éasti je symbol, ktery se zapocitava do shodnych

symbolii béhem vaseho tahu.
2 Ve spodhni édsti je akce, kterou Automa provede ve svém tahu.

Béhem tahu Automy odhalte horni kartu z jejiho balicku a provedte

akci zobrazenou ve spodni casti této karty. Jakmile je jeji dobiraci balicek dobran,
zamichejte jeji odhazovaci balicek a vytvoite novy balicek, ktery licem dolt umistite
nalevo od jeji herni desky, a pokracujte jako obvykle.

Kdyz provadite akce Automy, Automa si karty z trhu vezme a ulozi ke své herni desce.
Karta Automy vam fekne, ze kterého trhu a ze kterého mista je tfeba kartu vzit. Pokud
jsou na karté zobrazeny vsechny 4 trhy, Automa si vezme nejlevnéjsi kartu z kazdého trhu.
U karet bonusovych bodu si Automa vezme bud kartu zcela vlevo, nebo kartu zcela
vpravo podle toho, co je zobrazeno na dané karté.

Automa viechny ziskané karty, kromé karet narodniho trhu, premériuje na olivové pokrutiny.
Karty narodniho trhu si nechava nad vlastni herni deskou. Pokud by Automa méla ziskat vice
karet narodniho trhu, nez kolik je odhalenych karet narodnich bonust, tak tyto karty navic
da nad trh, jakoby kartu zahrala jako bonusovou akci (stane se z ni karta narodniho bonusu).
Stejné jako ve hie vice hracu presurite na konci kazdého cyklu 2 karty akci z vrchni casti
herni desky licem dolii na odhazovaci bali¢ek. Potom presurite své 2 karty akci ze spodni
casti herni desky licem nahoru na vrchni ¢ast herni desky. Stejné to zopakujte na herni
desce Automy.

Hra konci, kdyz na konci kola v balicku nezustanou jiz zadné
KONEC HRY ) ) N o R
karty narodniho bonusu. Své zavérecné skore vypocitate tak, ze si

zaznamenate vitézné body (VB) do HODNOCENI POCET BODU
bodovaciho blo¢ku jako obvykle. Ucen <25VB
Potom je porovnejte s touto Pramérny 25 _35VB

tabulkou, abyste zjistili, jak jste
si jako vyrobce olivového oleje

Dobry 36 -45VB
pocinali. Mistr >45VB
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( g/ PRILOHA )

1 VB za kazdou vasi minci Escudo.
Stoji 1 kostku oliv a nehraje se ve hie & dvou hracii.

2 VB za kazdou vasi prebyvajici kostku olivového oleje.
Stoji 1 kostku oliv a nehraje se ve hie & dvou hraéii.

2 VB za kazdou kartu specidlnich akci se symbolem karafy na olivovy olej.
Stoji 2 mince.

2 VB za kazdou kartu specidlnich akci se symbolem jakostni peceté.
Stoji 2 mince.

5 VB za kazdy kompletni set 4 ruznych karet globdlniho trhu.
Stoji 2 mince.

2 VB za kazdou kartu narodniho trhu s rfeckou vlajkou.
Stoji 1 minci.

2 VB za kazdou kartu narodniho trhu s italskou vlajkou.
Stoji 2 mince.

2 VB za kazdou kartu narodniho trhu se Spanélskou vlajkou.
Stoji 1 kostku oliv a 1 minci.

2 VB za kazdou kartu narodniho trhu s tureckou vlajkou.

Nemad Zddnou prodejni cenu a nehraje se ve hie & dvou hracti.

3 VB za kazdou kartu narodniho trhu s marockou vlajkou.
Stoji 1 minci a nehraje se ve hie @@ dvou hracii.

1 VB za kazdou kartu narodniho trhu s jakoukoli vlajkou.
Stoji 2 mince.

1 VB za kazdou kartu kterou jste odstranili jako olivové pokrutiny.
Stoji 3 mince.
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< g/ RYCHLY PREHLED )

TAH HRACE SPECIALNI AKCE
Musite si vybrat a odkryt 1 kartu akce. @ Kupujete si je z trhu.
Zkontrolujte pocet shodnych symboll akci. @ Vétsina z nich je vylepsena verze zakladnich
Provedte akci v mozném poctu: akci.
@ Sklizen KONEC HRY
: tlsoyanl Jakmile je otocena posledni karta narodniho bonusu:
AL @6 kol (8& 2 hraci).
@ Prodej Y
@ Nakup @ 4 kola (waw 3 hraci)
@ Likvidace @3 kola (‘
ZAKLADNI AKCE @ Hrati dohraji posledni kolo.
@ Zacinate jen s kartami zakladnich akci. @ Kazdy hrac odehraje 24 karet akci.
@ Obsahuji vdech 6 rtiznych typt akci. @ Pokracujte zavére¢nym bodovanim.
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