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Pestovanie oliv a produkcia olivového oleja je v Stredomori znama uz od praveku, rozvinula sa
v staroveku, ked olivovy olej patril medzi najdélezitejSie obchodné komodity, a je velmi vyznamna
od stredoveku az po sti¢asnost. V Portugalsku boli uz na prelome staroveku a stredoveku olivovniky
chranené zakonom. Neskdr sa pestovanie oliv rozsirilo vdaka arabskému vplyvu a najvacsou
mocnostou vyvazajlcou olivovy olej sa stalo Portugalsko, ktoré si vyslizilo uznanie na parizskej
Svetovej vystave v roku 1889.

Za zlatu éru tohto odvetvia sa povazuju 50. roky 20. storocia, ked sa najvacsmi rozsirili olivové haje
s dovtedy nevidanou trodnostou, no stale vytrvavali aj mali lokalni pestovatelia. Spolu s kolonialnym
obchodom rozkvital vyvoz z Azie, Ameriky a eurépskych trhov, kde pasobili portugalské komunity.

Spanielsko, Taliansko ¢i Grécko predbehli v produkcii oliv a olivového oleja Portugalsko. Tento
pokles produkcie oliv stvisel s rozvojom industrializacie, ked portugalski farmari ¢asto siahali po
ziskovejsich plodinach, ako boli zemiaky alebo hrozno. Portugalski pestovatelia napriek tomu patria
medzi najvyznamnejsich producentov na svete. V sti¢asnosti si svoju vynikajlicu povest vtomto smere
udrZziava oblast Stredozemného mora, kde sa produkuje az 95 % svetovej spotreby olivového oleja.

Hra OLIVY sa odohrava v obdobi 50. a 60. rokov 20. storocia portugalskej produkcie olivového
oleja, na ktord vyuzivali obrovské, vodou pohanané vodné mlyny a rucné lisy. Tato hra je poctou
odbornej znalosti a oddanosti farmarov a prehliadkou tradi¢nych vyrobnych postupov pomocou
sisalovych rohozi, kamennych mis a pecou ohrievanej vody, ktorymi extrahovali tGto vzacnu tekutinu.

Hra OLiVY znazorfiuje tradiéné vyrobné postupy malych olivovych hajov, ktoré mézeme
dodnes obdivovat na portugalskych stranach. Hra zachytava rozsah a kvalitu vyroby olivového
oleja na Uzemiach Stredozemného mora, kde st okrem portugalskych producentov vyznamnymi
pestovatelmi olivovnikov aj Spanielsko, Taliansko, Grécko, Turecko, Tunisko ¢i Maroko.
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V hre OLIVY sa stanete farmdrom, ktory sa usiluje byt najispesnejsim vyrobcom
olivového oleja v regione. Budete riadit svoju farmu, zberat olivy, lisovat z nich olej
a predavat svoje produkty na najréznejsich svetovych trhoch.

Pocas svojho tahu si budete vyberat a odhalovat karty akcii, pomocou ktorych budete
vykonavat dané akcie. V zdvislosti od kariet, ktoré budu odhalené na hracich planoch
vsetkych hracov, budete moct vykondvat stale vyznamnejsie akcie.

Hra OLIVY ma vopred uréeny pocet kol, ktory zavisi od poétu hracov. Ked' sa skonci
posledné kolo, vitazom sa stane farmar s najvdcsim poctom vitaznych bodov.
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40 KOCIEK OLiV W (CIERNYCH)
. 20 KOCIEK OLIVOVEHO
LZETON OLEJA W (zuTVcH)
AKTIVNEHO
HRACA

4 HRACIE PLANY
(1 PRE KAZDEHO HRACA)
40 ESCUDOY MINCi g . 36 KARIET ZAKLADNYCH AKCIi
.. (9 PRE KAZDEHO HRACA)
1ZETON
@ ZACINAJUCEHO
1B0DOVACIA RRER
30x1¢  10x5¢ TABULKA ‘& 2 £
(OBOJSTRANNA)
63 KARIET TRHU

9 KARIET NARODNYCH
BONUSOV

24 KARIET + 39 KARIET
CELOSVETOVYCH NARODNYCH
TRHOV TRHOV
40 SPECIALNYCH KARIET 4 KARTY POCIATOCNYCH ZDROJOV

(POUZIVAJU SA LEN
V HRE S ROZNYMI ZDROJMI)

Pozndmiby

W Pocet olivovych kociek, kociek

28 KARIET 12 KARIET olivového oleja, a mincije neobmedzeny.
SPECIALNYCH + BONUSOVYCH Ak sa vam pocas hry minu, pouZite
AKCIi BODOV akakolvek vhodni nahradu.

W Escudo bola portugalska mena pred
prijatim eura.

W Ak sa vam mind
bodovacie tabulky, ich
digitdlnu verziu si mézete
stiahnut na webovej

4 KARTY TRHOVEHO 15 KARIET AUTOMATU , ;
VYMENNEHO KURZU (POUZIVAJU SA LEN V HRE stranke Bohemian Games.
PRE JEDNEHO HRACA)



: -
& PRIPRAVA HRY vt

ZETON 4 HRACOV
ZACINAJUCEHO
HRACA
eTon 99 OO
AKTIVNEHO o0 0@
. HRACA .
,;. % AZEITE ‘._".;‘_i__,
ODHALENE C
KARTY AKCIi
[e)
Vi
0. | KARTY
5 | L' NARoDNYCH
V¥'| BoNusov
® KARTY TRHOVEHO @
[ ] KARTY VYMENNEHO KURZU [ ]
SPOLOCNA TRHU 5
Marco isosa 6 1 TR Sofie
D3t
Ot 2a
Yyt
2b
e
(] O 1 @
(] /v 4a a
André - Isabel
SPECIALNE
4 KARTY 3
_ Kocky
ESCUDO OLIVOVEHO OLEJA
MINCE OLIVOVE KOCKY

o KARTY
ZAKLADNYCH AKCII

e

" o1,

HRACI PLAN Vv
HRACA -




04 karty trhového vymenného kurzu rozlozte do zvislého stlpca uprostred stola od
najnizsieho ¢isla (hore) po najvyssie (dole).

Zamie3ajte karty trhu a vytvorte z nich bali¢cek umiestneny licom nadol napravo od
najvrchnejsej karty trhového vymenného kurzu.

3 karty trhu otocte a licom nahor rozmiestnite do riadku napravo od prvej karty
trhového vymenného kurzu, ¢im vytvorite trh s prémiovymi sklenymi flasami.

To isté urobte pri druhej karte trhového vymenného kurzu, ¢im vytvorite trh s plechovkami.

@ Zopakujte to aj pri tretej karte trhového vymenného kurzu, ¢im vytvorite trh s velkymi
baleniami olivového oleja.

Qv hre &@ dvoch hracov eéte pred zamie3anim $pecialnych kariet vyberte z balicka tie, ¢o
maju symbol /2% v pravom dolnom rohu, a vratte ich do Skatule.

Zamiesajte Specialne karty a vytvorte z nich bali¢cek umiestneny licom nadol nalavo
od najspodnejsej karty trhového vymenného kurzu.

@ 3 Specialne karty odhalte a licom nahor rozmiestnite do riadka napravo od stvrtej karty
trhového vymenného kurzu.

@Ak odhalite nejaku kartu bonusovych bodov, odlozte ju nabok a pokracujte v otacani
kariet, az kym do trhovej mriezky neumiestnite 3 karty Specialnych akcii. Potom
zamiesajte akékolvek odlozené karty bonusovych bodov spat do balicka.

ZamieSajte 9 kariet narodnych bonusov a vytvorte z nich bali¢ek umiestneny licom
nadol, no ich pocet prispésobte poctu hracov.

& 2 HRACI — 6 KARIET
® 3 HRACI — 4 KARTY
&8®% 4 HRACI — 3 KARTY
Nepouzité karty narodnych bonusov vratte do Skatule bez toho, aby ste sa na ne pozreli.
O Vytvorte spolo¢nui zasobu olivovych kociek, kociek olivového oleja a escudo minci tak,
aby na ne dociahli vietci hraci.

< & PRIPRAVA HRACA )

oNéhodne vyberte zacinajuceho hraca, ktory si zoberie Zzetén zacinajuceho hraca.
Tento zet6n sa pocas hry neprestiva k inym hracom.

eietén aktivneho hraca si vezme hra¢, ktory ma Zetén zacinajlceho hraca. Zeton
zacinajuceho hraca si budete pocas hry podavat v smere hodinovych ruciciek.

e Kazdy hrac si vezme hraci plan, 4 mince Escudo, 2 olivové kocky, 2 kocky olivového
oleja a balicek 9 kariet zakladnych akcii, ktory ma rovnaku farbu ako jeho prideleny
hraci plan.

Q Kazdy hra¢ zamieSa svojich 9 kariet zakladnych akcii a vytvori z nich balicek
umiestneny licom nadol vlavo od svojho hracieho planu.

Vsetci hraci naraz odhalia dve vrchné karty svojich balickov a licom nahor ich
umiestnia do vrchnej ¢asti svojich hracich planov.
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V hre & dvoch hracov zamiesajte treti bali¢ek 9 kariet zakladnych akcii a polozte ho
licom nahor k spolo¢nej zasobe. Vezmite vrchnl kartu bali¢ka a umiestnite ju licom
nahor napravo od balicka, vdaka ¢omu budi odhalené 2 karty.

< g/ ZACIATOK KOLA )

Na zaciatku kazdého kola odhalte 1 kartu narodného bonusu zvrchu bali¢ka a umiestnite
ju nad mriezku trhu. Karty narodného bonusu sa odhaluju len na zaciatku nového kola,
preto ich poctu zodpoveda aj pocet kol v hre, ako sme si povedali uz pri priprave hry.
Zavisi to od poctu hracov:

#® 2 HRACI — 6 KOL
#®% 3 HRACI — 4 KOLA
&&®% 4 HRACI — 3 KOLA
To znameng, Ze ked odhalite poslednu kartu narodného bonusu, spustite tym zaverecné
kolo. Tieto karty slizia nielen na pocitanie zostavajucich kol, ale zohravaju Glohu aj
v bodovani na konci hry.

ROZLOZENIE KARTY NARODNEHO BONUSU

1 Uprostred je ilustrdcia, ktora zndzorriuje jednu z tychto
ndrodnych vlajok:

N
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GRECKO TALIANSKO MAROKO SPANIELSKO TURECKO

2V pravom dolnom rohu je ¢islom oznaceny pocet kariet danej krajiny v balicku.

Ked odhalite novi kartu narodného bonusu, kazdy hra¢ si
, ) potiahne 5 kariet akcii zo svojho bali¢ka (nalavo od svojho
hracieho planu) do ruky. Vsetci hraci naraz si vybera 2 karty akcii zo svojej ruky, ktoré

planujua vykonat, a umiestnia ich licom nadol na dve prazdne miesta naspodku ich
hracich planov.

Napokon hraci odhodia zvysné 3 karty licom nadol na svoju odhadzovaciu képku
(napravo od svojich hracich planov). Ak sa vam balicek minie, zamiesajte karty
z odhadzovacej képky, novy bali¢cek umiestnite licom nadol nalavo od svojho hracieho
planu a pokracujte v tahani ako zvycajne.



ZACIATOK KOLA

Marco, zacinajucihra¢ ‘A ,zacneprvé kolo tym, Ze odhalia umiestnimarockuikartu
ndrodného bonusu ' B . Zo svojho balicka si potiahne 5 kariet zdkladnych akcii ‘C ,
vyberie si 2, ktoré chce hrat ‘D , a odhodi zvysné 3 ' E . Aj ostatni hraci si zaroven
s nim potiahnu karty, vyberu si z nich a odhodia zvysné.

< g/ TAH HRACA >

Vo svojom tahu si musite vybrat a odhalit 1 z kariet akcii, ktoré st polozené licom nadol
v spodnej casti vasho hracieho planu, aby ste vykonali dant akciu.

Ked odhalite svoju kartu akcie, skontrolujte zhodné symboly akcie na odhalenych
kartach vsetkych hracov (vratane vasich predchadzajdcich). Pocas svojho tahu mozete
aktivovat svoju odhalenu kartu a/alebo lubovolny pocet kariet, na ktorych je zhodny
symbol akcie, pokial na to mate potrebné zdroje.

Mozete sa tiez rozhodnut, Ze sa vybranej akcie vzdate, ak nemozete alebo nechcete
akciu vykonat, ¢im ukoncite svoj tah. Nie ste povinni aktivovat vietky karty so zhodnym
symbolom akcie. Tak ¢i onak vase karty zostavaju odhalené na vasom hracom plane
a vsetci ostatni hraci ich mozu tiez aktivovat vo svojich budutcich tahoch. Hra potom
pokracuje dalsim hracom v smere hodinovych ruciciek.

V hre & dvoch hracov pri kontrole zhodnych symbolov berte do Gvahy aj symboly na
kartach zakladnych akcii, ktoré st vylozené pri spolocnej zasobe, akoby patrili tretiemu
hracovi.



< & ZAKLADNE AKCIE )

Hru zacinate s celym balickom 9 kariet zakladnych akcii, ktoré vam zostanu pocas
celej hry. Tie obsahuju 6 réznych typov akcii, pricom niektoré z nich obsahuju viaceré
karty. Napriek tomu, Ze si karty zakladnych akcii vyberate vopred, akciu, ktora je na nich
zobrazena, vykonate, az ked kartu odhalite pocas svojho tahu.

ROZLOZENIE KARTY ZAKLADNEJ AKCIE

1 Navrchu je ilustracia, ktord reprezentuje akciu.

2 Naspodku je symbol, ktory opisuje, ¢o vykonanim akcie ziskate.

m Ked odhalite kartu zberu, vykonajte jej akciu,
/ aby ste ziskali olivy. Skontrolujte odhalené
karty vsetkych hracov (aj svoje predoslé karty), ¢i neobsahuju zhodny
symbol zberu. Svoju odhalenu kartu mézete aktivovat na to, aby ste si
zo spolocnej zasoby zobrali 1 olivovi kocku a umiestnili ju k svojmu
hraciemu planu. Navyse, alebo namiesto toho, mézete aktivovat

lubovolny pocet kariet, ktoré obsahuji zhodny symbol akcie, aby ste si
vzali dalSie olivové kocky zo spolo¢nej zasoby.
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ZAKLADNA AKCIA ZBERU

Isabel

Sofie odhali zdkladnu kartu zberu ‘A, ktord jej umoznuje ziskat 1 olivovii kocku ‘B .
Ked skontroluje viditelné zhodné symboly zberu, 1 ndjde na Isabelinom hracom
plane ‘¢, 2 na Andrého hracom plane ‘D , 2 na Marcovom hracom pldne 'E alna
vlastnom hracom pldane 'F . Sofie sa rozhodne, Ze aktivuje vsetky tieto karty, a ziska 7
olivovych kociek ‘G zo spolocnej zdsoby.

J Ked odhalite kartu lisovania, vykonajte jej akciu,

_4 aby ste z oliv vylisovali olivovy olej. Skontrolujte
odhalené karty vietkych hracov (aj svoje predoslé karty), ¢i neobsahuju
zhodny symbol lisovania. Svoju odhalent kartu mézete aktivovat na to,
aby ste zo svojho hracieho planu vratili 2 olivové kocky do spoloc¢nej
zasoby a ziskali tak 1 kocku olivového oleja. Navyse, alebo namiesto
toho, mézete aktivovat lubovolny pocet kariet, ktoré obsahuju zhodny
symbol lisovania, aby ste uskutocnili dalie lisovanie.
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ZAKLADNA AKCIA LISOVANIA
09
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Marco odhali kartu zdkladnej akcie lisovania ‘A, ktor@ mu umozriuje vykonat tuto

akciu raz (B . Kedze na hracich pldanoch ostatnych hracov nie je ziadny zhodny

symbol lisovania, aktivuje len novoodhalenti kartu na to, aby vymenil 2 olivové kocky
C za jednu kocku olivového oleja ‘D zo spolocnej zdsoby.

m Ked odhalite kartu zisku, vykonajte jej akciu, aby ste o~
) ziskali peniaze za predaj inych polnohospodarskych ‘ﬁ
plodin, ako st zemiaky alebo hrozno. Skontrolujte odhalené karty vsetkych
hracov (aj svoje predoslé karty), ¢i neobsahuju zhodny symbol zisku. >
Svoju odhalent kartu mézete aktivovat na to, aby ste si vzali 1 mincu zo ' <
spoloc¢nej zasoby a umiestnili ju k svojmu hraciemu planu. Navyse, alebo |
namiesto toho, mézete aktivovat lubovolny pocet kariet, ktoré obsahuju
zhodny symbol zisku, aby ste si zo spolo¢nej zasoby zobrali viac minci.

. @ @ @0 ZAKLADNA AKCIA ZISKU @ @ 0@ @ c
sofie OOOO 900




Sofie odhali kartu zdkladnej akcie zisku ‘A, ktord jej umozZiuje vykonat tito
akciu raz ‘B . KedZe na hracich pldanoch ostatnych hracov nie je Ziadny zhodny

symbol zisku, aktivuje len novoodhalent kartu a vezme si 1 mincu ‘€ zo

spolocnej zdsoby.

Ked odhalite kartu predaja, vykonajte jej akciu, aby
ste predali olivovy olej na trhu. Existuju 3 podobné
karty predaja, z ktorych kazda prislicha k inému trhu, ¢o spoznate podla
ilustracie z prisluchajucej karty trhového vymenného kurzu. Aj ked sa
kazda karta predaja zameriava na iny trh, vSetky funguji rovnako.

TRHOVY VYMENNY KURZ Okrem toho, ze karty trhového vymenného kurzu

urcuju, ktory riadok trhovej mriezky prislicha

k danému trhu, ur€uji aj cenu, za ktorii na danych trhoch predavate, v zavislosti od
umiestnenia kariet v riadku.

ROZLOZENIE KARTY TRHOVEHO VYMENNEHO KURZU

1 Vpravom hornom rohu sa na kazdej karte trhového
vymenného kurzu nachddza jedinecné identifikacné cislo.
2 Navrchu je ilustracia, ktord zobrazuje prislichajici trh.
3 Naspodku je pomocou symbolu zobrazend cena v kockdch
olivového oleja, za ktorti na danom trhu predavate:
a. Predaj na karte trhu celkom vlavo stoji 1 kocku olivového oleja.
b. Predaj na karte trhu uprostred stoji 2 kocky olivového oleja.
c. Predaj na karte trhu celkom vpravo stoji 3 kocky olivového oleja.

KARTY CELOSVET CH TRHOV Pri predaji na celosvetovom trhu musite
pozadovany pocet kociek olivového oleja vratit
zo svojho hracieho planu do spolocnej zasoby podla toho, na ktorom mieste v prisliichajicom

trhu je karta umiestnena. Potom si vezmite kartu celosvetového trhu, na ktorej ste predavali,
a licom nadol ju umiestnite na svoju odhadzovaciu képku vpravo od svojho hracieho planu.

Ak je na lubovolnom pocte odhalenych kariet vsetkych hracov (vratane vasich) zhodny
symbol akcie, mézete ich aktivovat na vykonanie dodato¢ného predaja, no maximalne
mozete predaj vykonat 3x. Po dokonceni predaja posuiite vSetky zostavajuce karty
vlavo smerom k najnizSej cene a vsetky prazdne miesta v trhovej mriezke dopliite
novymi kartami z bali¢ka.
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CELOSVETOVEHO TRHU

1 Navrchu je symbolom zndzornené, kolko vitaznych bodov
za kartu ziskate na konci hry.
2 Uprostred je ilustracia, ktord znazoriiuje jeden z tychto

celosvetovych trhov:

SEVERNA AMERIKA

KARTY NARODNYCH TRHOV Pri predaji na narodnom trhu postupujte rovnako
ako pri celosvetovom trhu - zaplatte pozadovany

pocet kociek olivového oleja podla trhového vymenného kurzu a kartu narodného trhu
umiestnite na svoju odhadzovaciu képku. Ak je na lubovolnom pocte odhalenych kariet

vsetkych hracov (vratane vasich) zhodny symbol akcie, mézete ich aktivovat na vykonanie
dodatoc¢ného predaja, no maximalne mozete predaj vykonat 3x.

NARODNEHO TRHU

1 Navrchu je ilustrdcia, ktora zndzornuje jednu z tychto

ndrodnych vlajok:
~ N A ™ ™

[N . » » .

= | - c

GRECKO TALIANSKO MAROKO SPANIELSKO TURECKO

2 Naspodku je symbolom znézornend bonusové akcia.
3 Vpravom dolnom rohu je ¢islom oznaceny pocet kariet danej
krajiny v balicku.

’ Namiesto toho, aby ste si vzali kartu narodného trhu, ju
BONUSOVE AKCIE s o RO .
mozete odstranit z trhovej mriezky na to, aby ste vykonali

zobrazenu bonusovl akciu.

Kartu narodného trhu zoberte z trhového riadka a bez toho, aby ste zaplatili kocky
olivového oleja, ktoré su vyobrazené na prislichajlcej karte trhového vymenného
kurzu, ju polozte licom nahor nad trhovd mriezku ku kartam narodného bonusu, ktoré
odhalujete na zaciatku kazdého kola, a do jednej skupiny s ostatnymi, ktoré na sebe maju
td istt narodnu vlajku. Aj ked za tuto akciu ni¢ neplatite, stale sa po€ita ako 1 predaj.

Ked zmenite kartu narodného trhu na kartu narodného bonusu, mézete vykonat bonusovii
akciu, ktora je zobrazena naspodku danej karty, podla zvycajnych pravidiel, ktoré pri danej
akcii platia.
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ZAKLADNA AKCIA PREDAJA

André odhali kartu zdkladnej akcie predaja ' A , ktordprisliicha k trhu s plechovkami

B a umozriuje mu vykonat predaj raz 'C . Kedze na Sofiinom hracom pldane
je viditelny zhodny symbol predaja ‘D, André méze na trhu s plechovkami
predavat dvakrat. Pri prvom predaii si zvoli kartu celosvetového trhu v prvom stlpci

E , preto vrati 1 kocku olivového oleja do spolocnej zasoby | F , ako je to vyobrazené
na karte trhového vymenného kurzu trhu s plechovkami ' G . Ked'si André tito kartu
celosvetového trhu umiestni na svoju odhadzovaciu képku 'H , svoju druhtt aktivaciu
pouzije na to, aby odstranil kartu ndrodného trhu z tretieho stipca | , a presunie
ju nad trhovit mriezku ' J . Aktivuje jej bonus ‘K na to, aby si zobral prvii kartu
bonusovych bodov, ktoré sti odhalené ' L , a presunie ju na svoju odhadzovaciu képku.
KedZe na danej karte nie je zobrazend cena, André ukonci svoj tah tym, Ze zvysnu kartu
na trhu s plechovkami posunie vlavo ‘M a dve prazdne miesta ‘N doplni novymi
kartami z balicka trhu 'Q .




m Ked odhalite kartu nakupu, vykonajte jej akciu, aby ste
—) kapili vylepsenie svojej farmy. Ak je na lubovolnom
pocte odhalenych kariet vsetkych hracov (vratane vasich) zhodny symbol

akcie, mézete ich aktivovat na vykonanie dodato¢ného nakupu, no maximalne
mozete nakup vykonat 3x.

KARTY $PECIALNYCH AKCIi Na nakup karty Specialnej akcie z trhu vratte potrebny

) pocet minci zo svojho hracieho planu do spolo¢nej

zasoby. Cena je urcena na najspodnejsej karte trhového vymenného kurzu v zavislosti od
jej umiestnenia v danom riadku. Podobne ako pri ostatnych 3 trhoch sa cena zlava doprava

zvysuje, no namiesto kociek olivového oleja vyzadujit mince. Ked cenu zaplatite, zoberte si
kapent kartu a umiestnite ju licom nadol na svoju odhadzovaciu kopku.

SPECIALNEJ AKCIE

1 V pravom hornom rohu moéze byt symbolom znazornené,
kolko vitaznych bodov za kartu ziskate na konci hry. Pripadne
na nej méze byt zobrazend znamka kvality alebo olejova karafa,
ktoré sluzia len na vyhodnotenie bodov na konci hry.

2 Navrchu je ilustrdcia, ktord reprezentuje akciu.

3 Naspodku je symbolom zndzornené, o ziskate za vykonanie
danej akcie.

4 'V pravom dolnom rohu méze byt symbolom
zndzornené, Ze karta sa nepouziva v hre

Po dokonceni nakupu posuiite vsetky zostavajice karty vlavo smerom k najnizsej cene
a vsetky prazdne miesta v trhovej mriezke dopliite novymi kartami z balicka.

Ked dopliate trh, umiestnite vietky odhalené karty

bonusovych bodov pod trhovii mriezku. Karty odhalujte
dovtedy, kym do trhovej mriezky neumiestnite 3 karty Specialnych akcii. Pri kiape karty
bonusovych bodov zaplatte cenu, ktora je zobrazena priamo na karte, nie cenu, ktori urcuje
karta trhového vymenného kurzu. Méze vas to stat mince, olivové kocky, kombinaciu oboch

alebo aj vobec ni¢. Po zaplateni si vezmite kipenu kartu a umiestnite ju licom nadol na svoju
odhadzovaciu képku.

BONUSOVYCH BODOV

1 Navrchu je symbolom zndazornené, kolko vitaznych bodov za
kartu ziskate na konci hry zakazdym, ked splnite poziadavky (pozri
register ,Karty bonusovych bodov na s. 23).

2 Naspodku je symbolom zndzornend cena, za ktorti si kartu kipite.

3 Vpravom dolnom rohu méze byt symbolom
zndzornené, Ze karta sa nepouziva v hre
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Aj ked rovnako postupujete pri kiipe kariet Specialnych akcii aj kariet bonusovych bodov,
prazdne miesta po kartach bonusovych bodov pod trhovou mriezkou na konci svojho
tahu nedopliiate.

ZAKLADNA AKCIA NAKUPU

(c
" BB

()
[
F Isabel

Isabel odhali kartu zakladnej akcie nakupu ‘A , ktord jej umoZiuje vykonat tito akciu
raz ' B . KedZe na Ziadnom hracom pldane iného hraca nie sti zhodné symboly ndkupu,
Isabel aktivuje len novoodhalenu kartu na nakup druhej karty Specidlnej akcie z trhu

C , pricom vrdati 2 mince do spoloc¢nej zasoby ‘D , ako je zobrazené na prislichajticej
karte trhového vymenného kurzu ' E . Ked si Isabel prida zakipenu kartu na svoju
odhadzovaciu képku  F , posunie kartu leZiacu celkom napravo dolava ‘G ' a prazdne
miesto doplni novou kartou z balicka 3pecidlnych kariet 'H . Pocas dopliania Isabel
odhali 2 po sebe nasledujiice karty bonusovych bodov, ktoré umiestni pod trhovi
mriezku ' | , este neZ potiahne dal3iu kartu z bali¢ka Specidlnych kariet, aby doplnila trh.

A Ked odhalite kartu likvidacie, vykonajte jej akciu,
LIKVIDACIA
-/ aby ste sa zbavili niektorej karty, a ta bude : I

reprezentovat vas olivovy rmut. Skontrolujte odhalené karty vsetkych

hracov (aj svoje predoslé karty), ¢i neobsahuju zhodny symbol likvidacie. '
Mozete aktivovat svoju odhalent kartu na to, aby ste vybrali jednu zo i
svojich kariet v balicku, v odhadzovacej kdpke alebo na hracom plane, X _J
ktort potom licom nadol umiestnite na képku pod svoj hraci plan.

Ak odstranite kartu zo svojho balicka, nasledne ho zamiesajte. Navyse, alebo namiesto
toho, mdzete aktivovat (ubovolny pocet kariet, ktoré obsahuji zhodny symbol likvidacie,
aby ste odstranili dalsie karty, ktoré budt reprezentovat vas olivovy rmut.
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Aj ked sa karty, ktoré odstranite ako svoj olivovy rmut, do vasho balicka po zvysok hry uz
nevratia, stale za ne ziskate vitazné body. Odstranenim karty zefektiviiujete svoj balicek,
pretoze znizite pocet akcii, z ktorych si mozete vyberat a ktoré mézete pocas svojho tahu
odhalit.

ZAKLADNA AKCIA LIKVIDACIE . @ 0 ()

8@ @ Ar:ré

AZE|TE
ZIE‘_

ST
D 3

André odhali kartu zdkladnej akcie likvidacie "A , ktora mu umozriuje vykonat
tato akciu raz ‘B . KedZe na Ziadnom hracom pldne iného hrdca nie st zhodné
symboly likviddcie, André aktivuje len novoodhalent kartu na odstranenie karty
celosvetového trhu zo svojej odhadzovacej kdpky '€ a umiestni ju pod svoj hraci
plan ako olivovy rmut ‘D .

< & SPECIALNE AKCIE >

Pocas hry nakupujete karty Specialnych akcii z trhu, aby ste vylepsili svoj balicek,
ktory na zaciatku obsahuje len zakladné akcie. Vacsina z nich je vylepsenou verziou
zakladnych akcii, a pokial je na nich ta ista ilustracia, zhoduje sa ich symbol akcie.

g |
m Ked odhalite vylepSenui kartu zberu, postupujte é’
W/ podla standardnych pravidiel, ktoré platia pre akciu 2o
' i . e [
zberu, no namiesto jednej si zoberte 2 olivové kocky. "

13

¥ |
LISOVANIE Ked 'oc{halite vylfapienﬁ !(a.rtu lism'lania,. postupque ‘

W/ podla standardnych pravidiel, ktoré platia pre akciu 93- |
lisovania, no podla symbolov na karte mozete vyuzit lepsi vymenny kurz. < |
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m Ked odhalite kartu zisku s alternativnymi symbolmi '_:':‘ |
- _4 (nakladné auto a tovaren), vas zisk bude zavisiet ‘%

od aktivity, ktora je zobrazena na karte. Postupujte podla Standardnych . ‘i\"f“
pravidiel, ktoré platia pre akciu zisku, no mézete ziskat mince, olivové 8

kocky, kocky olivového oleja alebo kombinaciu tychto zdrojov.

Ked'su na karte zisku zobrazené 2 alternativne aktivity, musite si vybrat len 1,
z ktorej si vezmete zisk. Pri kontrole zhodnych symbolov sa rata len symbol aktivity,
ktoru ste si vybrali.

€13
Ked odhalite vylepsenui kartu predaja s viacerymi i o

¥4 symbolmi trhu, musite si vybrat len 1 trh, na ktorom &
predate olivovy olej. Pri kontrole zhodnych symbolov sa rata len symbol b
trhu, ktory ste si vybrali. —
m Ked odhalite kartu nakupu so symbolom obnovy, este

_4 pred nakupom akcie, ktora vylepsi vasu farmu, mézete E
najprv odstranit lubovolny pocet kariet Specialnych akcii z najspodnejsieho A
riadka v trhovej mriezke. Tieto karty umiestnite na odhadzovaciu képku W
k trhovej mriezke. —
Po ich odstraneni posurite vsetky zostavajuce karty vlavo smerom k najnizsej cene
a vietky prazdne miesta v trhovej mriezke dopliite novymi kartami z balicka. Vsetky
odhalené karty bonusovych bodov umiestnite pod trhovi mriezku a karty odhalujte

dovtedy, kym v trhovej mriezke nie st umiestnené 3 karty Specialnych akcii. Potom
pokracujte v akcii nakupu podla standardnych pravidiel.

Ked odhalite vylepsenu kartu likvidacie, postupujte i
_4 podla standardnych pravidiel, ktoré platia pre akciu g

likvidacie, no namiesto jednej mézete naraz odstranit 2 karty, ktoré budu

reprezentovat vas olivovy rmut. X

< g/ KONIEC KOLA ) m—

HraOLIVY mavopred ur¢eny pocet kol, ktory zavisi od poc¢tu hracov. Kazdé kolo pozostava
z tolkych cyklov, kolko je hracov, pricom cyklus zacina hrac, ktory ma zetén aktivneho hraca.

Pozndmika k CO JE CYKLUS?
Ked'ste aktivnym hracom, svoj tah zacinate tym, Ze odhalite jednu kartu akcie na svojom
hracom pldne a vykondte jej akciu. Hra pokracuje v smere hodinovych ruciciek a kazdy

hra¢ zahra svoj tah. Ked pride rad znova na vds, odhalite a vykondate svoju druhu akciu
a po vds znova nasledusjti vietci ostatni hraci v smere hodinovych ruciciek. Toto nazyvame
cyklom - sled postupnych tahov, pocas ktorych zahra kazdy hrac presne 2 tahy, ktoré
nenasledujii tesne po sebe.
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KONIEC CYKLU Na konci. kaidéhc:) cyklu Presunﬂ vsetci hraci 2 karty akcii z vrchnej

V4 casti svojho hracieho planu licom nadol na odhadzovaciu képku.

Potom vsetci hraci presunt 2 karty akcii zo spodnej €asti svojho hracieho planu na vrchnt
cast licom nahor.

Napokon poda aktivny hra¢ zetén aktivneho hraca dalSiemu hracovi v smere hodinovych
ruciciek. Kolo pokracuje, az kym sa zZeton nedostane naspat k hracovi so zeténom
zacinajuceho hraca po tom, ¢o kazdy hrac ukoncil jeden cyklus ako aktivny hrac. Hra sa
konci, ked'v balicku na konci kola nezostanti ziadne karty narodnych bonusov.

Ve hre @@ dvoch hracov, kedykolvek si podate zetén aktivneho hraca, potiahnite vrchnu
kartu z balicka, ktory je umiestneny pri spolocnej zasobe. Licom nahor ju umiestnite
napravo od balicka na predoslé karty, vdaka comu budete vidiet vzdy len 2 karty. Ak sa
vam bali¢ek minie, zamie3ajte karty, aby ste vytvorili novy balicek polozeny licom nadol,
a t’ahajte z neho dalej ako zvycajne.

@@@ KONIEC KOLA

@@@o oo gE

Isabel

Q0CO
2% 0000 A
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a KONIEC KOLA a
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Isabel odhali kartu zdkladného ndkupu a pokracuje vo svojom tahu ‘A . Ked svoju
druht akciu vykona aj posledny hrag, skonci sa aktudlny cyklus. Vsetci hraci naraz
odhodia karty z vrchnej €asti svojich hracich planov ‘B a karty zo spodnej ¢asti
presunt nahor ' € . André poda Zetén aktivneho hra¢a Marcovi ‘D, ¢im ukoni kolo,
pretoze zeton aktivneho hrdaca sa vrdtil k hracovi, ktory ma Zeton zacinajliceho
hraca ‘E .




C & vonieC HrY p

Ked na zaciatku kola odhalite poslednu kartu narodného bonusu z balicka, spusti sa
posledné kolo. Vsetci hraci nasledne vykonaju svoje tahy ako zvycajne a po tomto
kole sa hra konci. To sa stane po:

6 KOLACH PRI HRE & 2 HRACOV

4 KOLACH PRI HRE &m® 3 HRACOV

3 KOLACH PRI HRE #&&@% 4 HRACOV

Bez ohladu na pocet hracov zahrate pocas hry presne 24 kariet akcii. Po poslednom
kole si spocitajte body.

KONIEC HRY ®
a

Isabel

oo

Isabel odhali kartu zakladného nakupu a pokracuje vo svojom tahu ‘A . KedZe je
poslednou hrackou, ktora vykond svoju druhi akciu, skonci sa tym aktualny cyklus.
Kedze sa v balicku uz nenachddzaju ziadne karty ndrodného bonusu ‘B, hra sa
konci.
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< & ZAVERECNE BODOVANIE >

Pozndmiba k OLVOVYRMUT

Za karty, ktoré odhodite ako olivovy rmut, si stdle mézete pripocitat vitazné body. ESte

pred spocitanim zavere¢ného bodovania otocte tieto karty licom nahor, pricom ich
nechate pod svojim hracim planom a mimo svojich ostatnych kariet.

Na vypocet zavereéného bodovania zaznamenajte vitazné body (VB) kazdého hraca do
bodovacej tabulky nasledovne:

o Spocitajte vietky svoje zvysné zdroje: escudo mince, olivové kocky, kocky olivového oleja
a karty, ktoré ste odhodili ako olivovy rmut. Vysledny pocet vydelte cislom 3 a zaokruhlite
nadol, aby ste zistili pocet VB.

Spocitajte pocet VB na svojich kartach celosvetového trhu.

Spocitajte pocet VB na svojich kartach specialnych akcii.

Ziskajte VB podla poziadaviek na vsetkych vasich kartach bonusovych bodov.

Pre kazdy narod spocitajte, kolko kariet zdaného naroda je nad trhovou mriezkou a vynasobte

ich celkovym poctom svojich zhodnych kariet narodného trhu, aby ste vypocitali VB.
Vitazom sa stane hrac s najvyssim poctom vitaznych bodov.

ZAVERECNE BODOVANIE

Sofie vypocita svoje zdavere¢né bodovanie
nasledovne:

@ 2 VB za zvy3$né zdroje,

@ 24 VB za karty celosvetového trhu,

@ 2 VB za karty $pecidlnych akcii,

@ 2 VB na karty bonusovych bodov,

@ 27 VB za karty ndrodného trhu.

TakZe Sofie ma na konci hry 57 VB.
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m V pripade remizy sa vitazom stane ten z hracov s rovnakym
_ _J poctom VB, ktorému zostalo najviac kociek olivového oleja. Ak
remiza pretrvava, vitazom stane ten z hracov s rovhakym poctom kociek olivového oleja,
ktorému zostalo najviac minci. Ak remiza nadalej pretrvava, hraci sa o vitazstvo podelia!

<§/ HRA S ROZNYMI ZDROJMI >

Hru s réznymi zdrojmi v hre OLIVY odporucame, ak chcete, aby kazdy hrac zacinal
s inym poctom a typom zdrojov.

Hru pripravte podla zvy¢ajného postupu s tymito obmenami:

o Zamiesajte 4 karty po¢iatoénych zdrojov a licom nahor ich vylozte do stlpca vedla trhovej
mriezky.

o Ve hre @@ dvoch hracov odstraiite vietky karty Specialnych akcii so symbolom /%
v pravom dolnom rohu a vratte ich do skatule.

eKarty Specialnych akcii zamiesajte a postupne odhalte 4 z nich, ktoré umiestnite
napravo od kariet pociatoc¢nych zdrojov tak, aby ste vytvorili pary.

Q Pocinajlc zacinajucim hracom a dalej v smere hodinovych ruciciek si kazdy hrac:
@ Vyberie jeden z parov, ktoré ste vytvorili.

@Zoberie zdroje zo spolocnej zasoby podla toho, ¢o je vyobrazené na jeho karte
pociatocnych zdrojov.

@ ZamieSa kartu Specialnej akcie do svojho balicka kariet zakladnych akcii.

<§/ HRA JEDNEHO HRACA )

V hre jedného hraca hrate proti automatizovanému protivnikovi (automatu). Cielom je
zistit, ktory z vas sa stane najuspesnejsim vyrobcom olivového oleja v regione.

P Hru pripravte ako pri hre dvoch hracov s tymito Gpravami:
PRIPRAVA HRY
SESSNNNNNNNNSY @ Zamiesajte 12 kariet bonusovych bodov, nahodne vyberte

4 z nich a vratte ich do Skatule bez toho, aby ste sa na ne pozreli.

@ Vietky karty $pecialnych akcii so symbolom /% vratte naspéat do $katule. Zvy$né
zamiesajte spolu s 8 kartami bonusovych bodov. Bali¢ek polozte licom nadol nalavo od
najspodnejsej karty trhového vymenného kurzu.
@ Zoberte si zeton zaéinajiceho hraca aj zeton aktivneho hraca.
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il LA AR Pri priprave hry automatu postupujte podla tychto krokov:

@ Doprostred stola umiestnite hraci plan.

@ Zamiesajte 15 kariet automatu a balicek umiestnite nalavo od jeho hracieho planu.
@ Potiahnite 2 karty z jeho bali¢ka a licom nahor ich umiestnite na vrchnt ¢ast jeho hracieho
planu.

FAH AUTOMATU Pocas celej hry zostavate zacinajicim hracom av tahoch sa budete
) striedat's automatom, pri¢com vykonate svoj tah ako zvycajne.

ROZLOZENIE KARTY AUTOMATU

1 Navrchu je symbol, ktory sa zapocitava do zhodnych

symbolov pocas vasho tahu.
2 Naspodku je akcia, ktorti automat vykona pocas svojho tahu.

Pocas tahu automatu odhalte vrchnii kartu jeho balicka a vykonajte

zanho akciu, ktora je zobrazena v spodnej casti danej karty. Ked sa minie balicek
automatu, zamiesajte jeho odhadzovaciu kopku a vytvorte novy balicek, ktory licom
nadol umiestnite nalavo od jeho hracieho planu, a pokracujte ako zvycajne.

Ked vykonavate akciu automatu, automat si karty vezme a ulozi na svoju hraciu plochu.
Karta automatu vam povie, z ktorého trhu a z ktorého miesta treba kartu zobrat. Ak st
na karte zobrazené vietky 4 trhy, automat si vezme najlacnejsiu kartu z kazdého trhu.
Pri kartach bonusovych bodov si automat vezme bud kartu celkom vlavo, alebo kartu
celkom vpravo podla toho, ¢o je zobrazené na danej karte.

Automat odhadzuje vsetky karty, ktoré si vezme, ako olivovy rmut, az na karty narodného
trhu, ktoré umiestnite nad jeho hraci plan. Ak by automat ziskal viac kariet narodného
trhu, nez je kariet narodného bonusu vylozenych nad trhovou mriezkou, nadbyto¢né
karty pridajte k tym nad trhovou mriezkou ako karty narodného bonusu.

Rovnako ako v hre viacerych hracov presurite na konci kazdého cyklu 2 karty akcii
z vrchnej casti hracieho planu licom nadol na odhadzovaciu képku. Potom presurite svoje
2 karty akcii zo spodnej casti hracieho planu licom nahor na vrchnu cast hracieho planu.
Rovnako to zopakujte na hracom plane automatu.

Hra sa konci, ked na konci kola v balicku nezostant uz ziadne
KONIEC HRY . , e .. . o
karty narodného bonusu. Svoje zaverecné bodovanie vypocitate

tak, Zze si zaznamenate vitazné ODBORNOST POCET BODOV
body (VB) do bodovacej tabulky Ucen <25VB
ako zvycajne. Potom ich porovnajte Priemerny 25 _35VB
s touto tabulkou, aby ste zistili, ako

. . e . Dobry 36-45VB
ste si ako vyrobca olivového oleja
pocinali. Majster >45VB
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( g/ REGISTER )

1 VB za kazdé vase zvysné escudo.
Stoji 1 olivovii kocku a nehrd sa v hre && dvoch hraéov.

2 VB za kazdu vasu zvysnu kocku olivového oleja.
Stoji 1 olivovit kocku a nehrd sa v hre @@ dvoch hracov.

2 VB za kazdy symbol olejovej karafy na vasich kartdach Specialnych akcii.
Stoji 2 mince.

2 VB za kazdy symbol znamky kvality na vasich kartdch specidlnych akcii.
Stoji 2 mince.

5 VB za kazdu kompletnu zbierku 4 ré6znych kariet celosvetového trhu.
Stoji 2 mince.

2 VB za kazdu vasu kartu narodného trhu, na ktorom je grécka vlajka.
Stoji 1 mincu.

2 VB za kazdu vasu kartu narodného trhu, na ktorom je talianska vlajka.
Stoji 2 mince.

2 VB za kazdu vasu kartu ndrodného trhu, na ktorom je Spanielska vlajka.
Stoji 1 olivovii kocku a 1 mincu.

2 VB za kazdu vasu kartu ndrodného trhu, na ktorom je turecka vlajka.
Nemad Ziadnu predajnii cenu a nehrd sa v hre @@ dvoch hracov.

3 VB za kazdu vasu kartu ndrodného trhu, na ktorom je marocka vlajka.
Stoji 1 mincu a nehrd sa v hre &a& dvoch hraéov.

1 VB za kazdu vasu kartu ndrodného trhu, na ktorom je ktordkolvek
vlajka. Stoji 2 mince.

1 VB za kazdu vasu kartu, ktorti ste odstranili ako olivovy rmut.
Stoji 3 mince.
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< g/ RYCHLE PRAVIDLA )

TAH HRACA SPECIALNE AKCIE
Musite si vybrat a odhalit 1 kartu akcie. @ Kupuijete si ich z trhu.
Skontrolujte zhodné symboly akcii. @ Vacsina z nich je vylepsena verzia zakladnych
Vykonajte prislichajlcu akciu: akcif.
@ Zber KONIEC HRY
@ Lisovanie

Ked odhalite poslednt kartu narodného bonusu:

2 g;i';aj 0 6 ko (@ 2 hrdci).

@ Nakup @ 4 kola (S 3 hraci),

@ Likvidacia @ 3 kola (WE@BB 4 hraci).
ZAKLADNE AKCIE @ Hraci dokoncia aktualne kolo.
@ Zacinate len s kartami zakladnych akcii. @ Kazdy hrac zahra presne 24 kariet akci.
@ Obsahuja v3etkych 6 réznych typov akcii. @ Pokracujte zavere¢nym bodovanim.
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