PISMENKOVKA

Dokdzete najit zviFe, které md v ndzvu vsechna
vylosovand pismena? Zvilddnete nékterd z nich
pouZzit vicekrdt? A navic byt origindlni?
Netradicni slovni pdrty hra, ve které vitézi bohata
slovni zdsoba a pevné nervy.

Hra obsahuje

31 karet pismen

29 oboustrannych karet zadani
1 zdznamovy blocek

1 presypaci hodiny (1,5 min)

Cil hry
Vymyslejte origindlni slova z vybranych pismen a ziskejte za né
béhem sesti kol nejvic bodu ze vsech.

PFiprava

Zamichejte balicek karet zadani a polozte ho doprostied stolu.
Zamichejte balicek karet pismen a vyloZte z néj vedle sebe

do rady Sest karet licem (pismeny) dold. Zbytek odlozte do
krabice.

Vedle karet pfipravte presypaci hodiny.

Kazdy hrac si vezme jeden zaznamovy list a tuzku (tuzka neni
soucasti hry).

Zvolte si obtiznost hry: lehka, stfedni, tézka.



Karta zaddni

Karta pismena

lehkd
Barva obtiZznost
Miéény stredni
virobek obtiznost
( I | body za
L vt ouziti
Meteorologicky  tézkd Z:’smena
pojem obtiznost 1

Obtiznost hry - karty zaddni

Kazda karta zadani obsahuje tfi témata na kazdé strané,
odstupriovand podle obtiznosti tak, abyste mohli hru
pfizpUsobit zejména véku hracl (nejlehdi je zelené, stredné
tézké Zluté a obtizné oranzové). Pfed zac¢atkem kazdé hry se
domluvte, na jakou obtiznost budete hrat.

Pribéh hry

Hra se hraje na 6 kol, béhem nichz hraji vSichni hraci soucasné.

V kazdém kole provedte nasledujici kroky v tomto poradi:

1. Otocte jednu ze 3esti pfipravenych karet pismen. Karty
otacejte postupné, v kazdém kole jednu.

2. Kazdy hra¢ si zapise pismeno z této karty na svUj
zdznamovy list do odpovidajiciho sloupecku v fadku, ktery
se vaze k aktudlnimu kolu.

3. Sejméte vrchni kartu z bali¢ku karet zadani, otocte ji
a vylozte doprostred stolu tak, aby na ni vsichni vidéli.
Prectéte nahlas zadani, které odpovida zvolené obtiZznosti
a otoclte presypaci hodiny.



4. Nyni maji hraci 90 vtefin na vymysleni jednoho slova
dle zadani (viz nize Vymysleni slov), které si zapisi na svij
zaznamovy list do fadku odpovidajiciho aktudlnimu kolu.

5. Jakmile maji vsichni hraci hotovo nebo uplynula doba
urcend presypacimi hodinami, odlozte tuzky, zkontrolujte
slova vsech hracd a zapiste si vitézné body (viz str. 4
Bodovdni slov).

6. Pokud pravé skoncilo prvni az paté kolo, odlozte kartu
zaddni do krabice a pokracujte dalSim kolem.

7. Pokud pravé skoncilo Sesté kolo, nastava konec hry. Kazdy
hrac urci své konecné skére souctem bodu ziskanych ve
vsech 3esti kolech. Hra¢ s nejvice body se stava vitézem.
V pfipadé remizy vyhravaji viichni hrdci s nejvice body.

Vymysleni slov

V kazdém kole je vasim ukolem vymyslet jedine¢né ¢eské
slovo dle zadéni pro aktudlni kolo. Zadani vzdy tvofi jedno
téma (napfiklad znac¢ka automobily, film nebo tfeba savec)

a 1 az 6 karet s pismeny. Kazdy hrac se pokousi vymyslet
jedno slovo, které se vztahuje k tématu a obsahuje co nejvice
z odkrytych pismen.

V prvnim kole je k dispozici jen jedno pismeno, ale v kazdém
dal3im kole se k nému ptida nové. Cim vice pismen pouZijete,
tim hodnotnéjsi slovo vytvofite. Slova museji byt platna

v ¢eském jazyce (povolend jsou spisovna, hovorova,
zdrobnéliny, mnozné &islo... pokud se pfedem nedomluvite
jinak). Pozor, vzdy musite vymyslet jen jedno slovo - tj.
jednoslovnou odpovéd na zadané témal!

Své slova drzte pred ostatnimi skrytd (zakryjte je druhou
rukou).

Kdyz po odhaleni slov viech hracu zjistite, Ze mate zapsanych
vice slov, nemate zapsané zadné slovo, vase slovo v ¢estiné
neexistuje nebo se netyka daného tématu, nemuzete ho
pouzit a vtomto kole za néj neziskate zadné body.

Pokud vsichni hraci vymysli naprosto shodné slovo, slova se
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neboduji a je tfeba kolo opakovat. V takovém pfipadé uz

nikdo nesmi pouzit toto slovo.

Ch se povazuje za samostatné pismeno. Vyskytuje-li se ve slove,

nelze ho rozdélit a obodovat jako pismena C a H.

V balicku pismen nejsou z diivodu minimdini cetnosti v Ceskych

slovech zahrnutd pismena Q, Wa X.

Béhem c¢asomiry si do kolonky pro slovo mizete v ramci

vymysleni napsat libovolné mnozstvi slov a jiné pozndmky,

ale pfed vyprienim ¢asomiry musite jasné oznacit

(naptiklad zakrouzkovanim) jediné slovo, které vyuzijete pro

vyhodnoceni kola.

Tip: Abyste se pred vyprsenim ¢asomiry nemuseli ptdt, zda uz
vsichni hrdci maji napsané slovo a miZete prejit k bodovani,
pouZzijte metodu odloZené tuzky. Jakmile jste se svym slovem
spokojeni, odloZte tuzku pred sebe na stil na znameni, Ze
jiz nehodldte nic ménit. Pokud vsichni hrdaci odloZili tuzku,
miizete prejit k bodovdni kola jesté pred vyprsenim casomiry.

Bodovadni slov

Kazdy hrac s platnym slovem provede sam za sebe bodovani

svého slova nasledovné:

1. Bodovani karet — Spocitejte, kolik karet pismen,
vyloZenych na stole, jste ve svém slové pouzili. Jedna se
o hodnotu mezi 1 (jednu kartu pismene) a 6 (viech Sest
karet pismen). Pozor, nezalezi na tom, kolikrat jste pouzili
pismeno z kazdé karty! Pocet karet s pismeny nasledné
vynasobte cislem aktualniho kola (tedy napfiklad v patém
kole nasobite péti) a vysledek zapiste do prvniho
bodovaciho sloupecku do radku aktudlniho kola.

2. Bodovani pismen - Do druhého bodovaciho sloupecku
si zapiste hodnotu vaseho slova. Urcite ji tak, Ze sectete
hodnoty vSech pismen (zndzornéné na kartéch pismen),
ktera jsou obsazena ve vasem slové a zaroven vylozend
na stole. Pocita se kazdé pouziti kazdého pismene.

3. Bodovani jedinec¢nosti - Zjistéte, zda je vase slovo
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jedine¢né — pokud ano, zapiste si do tretiho bodovaciho
sloupecku 3 body, v opa¢ném pfipadé 1 bod. Slovo je
jedinecné, pokud si ho nezapsal zadny ze soupefd ve
zcela stejném znéni. Naptiklad Viktor, Viktorka a Viktorie
jsou viechno jedine¢na slova, pfestoze maji stejny koren.

4. Do posledniho ¢tvrtého bodovaciho sloupecku si
zapiste soucet z predchozich tfi sloupeckd - toto je vase
vysledné skére za dané kolo.

Priklad bodovdni: Ve ctvrtém kole maji hrdci k dispozici pismena
A, K, M a Z. Téma z karty zaddni pro ¢tvrté kolo je ,Hra".
Kdja pouZzije slovo Pismenkovka.

Ziskd 12 bod za karty, protoZe pouZzila 3 karty pismen (A, K, M)
aje4kolo.3x4=12.

Za pismena ziskd 5 bodu. Pouzila A (1 bod), M (2 body)
advakrdt K (1+ 1 bod).

ProtoZe nemd toto slovo nikdo dalsi, ziskd jesté 3 body za jedinecnost.
Dohromady v tomto kole ziskala 20 bod.
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Samohlasky A, E, I, O, U, Y miZzete pouzit i ve variantach

s hacky, ¢arkami a krouzkem. Body za takova pismena
(naptiklad E, E, U, U, ...) jsou totozné s pismeny bez diakritiky.
Doporuéeni: Tfi pismena s hacky (D, N, T) jsou v €eskych
slovech velmi neobvykla. Doporu¢ujeme v kazdé partii pouzit
maximalné jedno z téchto pismen. Pokud otocite dalsi, odlozte
ho a vezméte si misto néj jiné pismeno.

Varianta hry: Hraju sélo

Pi hie v jednom hréci neziskavate body za jedine¢nost svého
slova. Na konci hry si porovnejte své dosazené skére s vysledky
predchozich her.

Varianta hry: Zddny stres

Pokud neradi jedndte pod tlakem a vsichni se na tom shodnete,
mazete hrat bez presypacich hodin. Kolo kon¢i, kdyz vsichni
odlozi tuzku.

Varianta hry: Zdadny limit

Pokud pro vas zakladni nastaveni hry nepfedstavuje vyzvu
a mate po ruce prazdny papir, mizete pokracovat ve hie

i po Sestém kole na predem domluveny vyssi pocet pismen
(s ndsobi¢em bodovani vzdy odpovidajicim danému kolu).

Varianta hry: Tymovd hra

Rozdélte se do dvojic ¢i trojic. V tymu mizZe mit kazdy hrac svij
vlastni zaznamovy list, kdy na konci hry sectete vysledné skére
vsech hraca v tymu dohromady pro urceni vitézného tymu,
nebo pouZzijte jeden zdznamovy list na cely tym a domlouvejte
se na vymysleni jednoho slova spolec¢né.
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