VYBIKA

Hra pro: 2-6 hracu Hra obsahuje: 1 herni plén
Vék: od 3 let 24 kartonovych karticek zvitatek (12 zlutych a 12 modrych)
Délka hry: 10 minut 1 kostku

Co to nese mravenecek na dvur naseho statku? Neni to ndhodou mic? Pojdte si zahrat vybiku,
kterou hraji déti na kazdém volném pldcku!

Vybika je rychld napinavd hra pro déti od tfi let, kterd pobavi i dospélé. Komu se podari ziistat
ve hre jako posledni? ZdleZi na Stésti, paméti i taktice.

Cil hry:

Cilem hry je byt poslednim hracem, ktery zlistane ve hre.

Kazdy hrac¢ skryté hraje za jedno zvitatko a snazi se, aby pravé jeho zvitatko zustalo
ve hre jako posledni.

Ptiprava hry:

Kazdy hrac vybere dvé dvojice stejnych zvifatek.

Viechny vybrané modré karticky umistéte obrazkem nahoru na herni plan. Zluté karticky
zamichejte a vytvorte balicek, ktery polozite vedle herniho planu. Kazdy hrac si skryté
vezme jednu Zlutou karti¢ku z balicku, kterd urci jeho zvitatko, a poloZi si ji pfed sebe.
Hrac se na kartu smi podivat, ale nesmi ji ukadzat ostatnim.

Hru zacina hra¢, ktery bude mit nejdfive narozeniny nebo ten nejmladsi. Dale se hraci
v tazich stfidaji podle sméru hodinovych rucicek.

Priibéh tahu:

Vybér zviratka na utok:

Hra¢ na tahu si vybere na hernim planu zvitatko, které chce vyfradit.

Poté hodi kostkou a postupuje podle toho, co padlo na kostce:

+ Pokud hodi zeleny symbol, trefi se a vyfadi zvifatko. Odebere ho z herniho planu
a polozi pred sebe.

+ Pokud hodi ¢erveny symbol, netrefil se. Otoci karticku obrazkem doltd a hra pokracuje
tahem dal3iho hrace.

+ Pokud hodi Zluty symbol, sv(ij hod opakuje.

Pokud bylo vyfazeno zvitatko, za které hraje néktery hrac, musi tento hra¢ otocit Zlutou

kartu, kterou ma skryté pred sebou. Tento hrd¢ uz nemUze partii vyhrat, ale nadale

pokracuje ve hie — kdyz se dostane na tah, mGze vyfazovat dalsi zvitatka.

Nyni je na tahu dalsi hrac.

Ten nesmi Gtocit na stejné zviratko, které se pokusil vyradit predchozi hrac.

Utok na zakryté zvifatko: Pokud chce hra¢ atocit na zakryté zvitatko, musi nejprve

jmenovat, na které zvitatko Utodi, a pak otoci kartu. Pokud uhodne spravné, pokracuje

hodem kostkou a fidi se symboly na kostce. Pokud neuhodne, oto¢i karticku zpét

obrazkem doll a presune ji na jiné volné misto herni plochy. Tim jeho tah kon¢i.

Konec hry:
Hra kon¢i, kdyz zdstane pouze jeden hra¢, ktery se stava vitézem.



Dalsi varianty hry:

Mistrovska verze

Mistrovska verze se hraje podle stejnych pravidel jako zakladni hra s nasledujicimi rozdily:

+ Vybrané modré karticky umistéte obrazkem nahoru na herni plan tak, aby mél kazdy
moznost prohlédnout si, kde lezi. Poté viechny otocte obrazkem dol(.

+ Po Uspésném vyrazeni zvifatka mize hrac presunout jednu libovolnou zakrytou kartu
na hernim planu na jiné volné misto.

Hra s chytanim

Tuto variantu Ize pouzit u vech pfedchozich variant hry.

Pokud si hra¢ na tahu vybere zvitatko, na které bude utocit, maze jakykoliv jiny hrac

vykfiknout ,Chytam!” a zaroven plati nasledujici:

+ Hra¢ na tahu tim ztrati moznost hazet kostkou.

« Hrd¢, ktery ,chytal”, za to musi otocit zlutou kartu pfed sebou a zvefejnit, za které
zviratko hraje.

+ Kazdy hra¢ smi ,chytat” pouze jednou béhem jedné hry.

« Pokud hrad¢ uto¢i na zakryté zvifatko, ostatni hra¢i mohou vykfiknout ,Chytam!”
po otoceni karty.

Vracecka

Tato verze je Casoveé narocnéjsi.

Pokud je hrac vyfazen, a pfitom uz vybil néjaka zvifatka, vraci se tato zvifatka zpét do hry.
Modré karticky, které lezi pred nim, se tedy vrati na herni plan. Hraci, ktefi za tato zviratka
hraji, mohou znovu soutézit o vitézstvi.

Tato verze trva deldi dobu, protoze musi jeden hra¢ vybit vSechny ostatni bez toho, aby
byl mezitim sam vybit. Doporucujeme nastavit ¢asovy limit a ve hie pak vitézi vsichni,
jejichz zvitatka jsou v okamziku uplynuti hraci doby na hernim planu (nebo stale ve hfe).




VYBIJANA

Hra pre: 2-6 hracov Hra obsahuje: 1 hraci plén
Vek: od 3 rokov 24 kartonovych karticiek zvieratiek (12 zltych a 12 modrych)
Dlzka hry: 10 minut 1 kocku

Co to nesie mravéek na dvor ndsho statku? Nie je to ndhodou lopta? Pod'te si zahrat vybijand,
ktord hraju deti na kazdom volnom mieste!

Vybijand je rychla napinavd hra pre deti od troch rokov, ktord pobavi aj dospelych. Komu sa
podari zostat'v hre ako posledny? ZdleZi na stasti, pamditi aj taktike.

Ciel' hry:

Cielom hry je byt poslednym hra¢om, ktory zostane v hre.

Kazdy hrac skryto hré za jedno zvieratko a snazi sa, aby préve jeho zvieratko zostalo v hre
ako posledné.

Priprava hry:

Kazdy hrac vyberie dve dvojice rovnakych zvieratiek.

Vsetky vybrané modré karticky umiestnite obrazkom nahor na hraci plan.

7ZIté karticky zamie3ajte a vytvorte bali¢ek, ktory poloZite vedla hracieho planu. Kazdy
hrac si skryto vezme jednu ZItu karti¢ku z bali¢ka, ktora urci jeho zvieratko, a polozi si ju
pred seba. Hrac sa na kartu smie pozriet, ale nesmie ju ukazat ostatnym.

Hru zacina hrag, ktory bude mat najskor narodeniny alebo ten najmladsi. Dalej sa hraci
v tahoch striedaju podfa smeru hodinovych ruciciek.

Priebeh tahu:

Vyber zvieratka na utok:

Hra¢ na tahu si vyberie na hracom plane zvieratko, ktoré chce vyradit.

Potom hodi kockou a postupuje podla toho, ¢o padlo na kocke:

+ Pokial hodi zeleny symbol, trafi sa a vyradi zvieratko. Odoberie ho z hracieho planu
a polozi pred seba.

« Pokial'hodi ¢erveny symbol, netrafil sa. Otoci karticku obrazkom nadol a hra pokracuje
tahom dalSieho hraca.

« Pokialhodi zlty symbol, svoj hod opakuje.

Pokial bolo vyradené zvieratko, za ktoré hra niektory hra¢, tento hra¢ musi otocit zltu

kartu, ktord ma skryto pred sebou. Dany hrd¢ uz neméze partiu vyhrat, ale nadalej

pokracuje v hre — ked'sa dostane na tah, moze vyradovat dalsie zvieratka.

Teraz je na tahu dalsi hrac.

Ten nesmie Utocit na rovnaké zvieratko, ktoré sa pokusil vyradit predchadzajuci hrac.

Utok na zakryté zvieratko: Ak chce hra¢ utocit na zakryté zvieratko, musi najskér povedat,

na ktoré zvieratko Utoci, a potom otoc¢i kartu. Ak uhadne spravne, pokracuje hodom

kockou a riadi sa symbolmi na kocke. Pokial neuhadne, oto¢i karticku spat obrazkom

nadol a presunie ju na iné volné miesto hracej plochy. Tym sa jeho tah kondi.

Koniec hry:
Hra konci, ked zostane iba jeden hrac, ktory sa stava vitazom.
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Dal3ie varianty hry:

Majstrovska verzia

Majstrovskd verzia sa hra podla rovnakych pravidiel ako zakladna hra s nasledujucimi

rozdielmi:

+ Vybrané modré karticky umiestnite obrazkom nahor na hraci plan tak, aby mal kazdy
moznost prezriet si, kde lezia. Potom vsetky otocte obrazkom dole.

+ Po Uspesnom vyradeni zvieratka moze hrac presunut jednu fubovolna zakrytu kartu
na hracom plane na iné volné miesto.

Hra s chytanim

Tento variant je mozné pouzit pri vietkych predchadzajucich variantoch hry.

« Pokial'si hra¢ na tahu vyberie zvieratko, na ktoré bude Gtocit, moze akykolvek iny hrac
vykriknut ,Chytdm!” a zaroven plati nasledujuce:

+ Hra¢ na tahu tym strati moznost hadzat kockou.

« Hrd¢, ktory ,chytal’, za to musi otocit ZItu kartu pred sebou a zverejnit, za ktoré
zvieratko hra.

+ Kazdy hra¢ smie ,chytat” iba raz pocas jednej hry.

« Pokial hra¢ utoc¢i na zakryté zvieratko, ostatni hra¢i mézu vykriknut ,Chytam!”
po otoceni karty.

Vracacka

Tato verzia je Casovo naroc¢nejsia.

Pokial je hrac vyradeny, a pritom uz vybil nejaké zvieratka, vracaju sa tieto zvieratkd spat
do hry. Modré karticky, ktoré lezia pred nim, sa teda vratia na hraci plan. Hraci, ktori za
tieto zvieratka hraju, mézu znova sutazit o vitazstvo.

Tato verzia trva dlhsiu dobu, pretoze jeden hra¢ musi vybit vietkych ostatnych bez toho,
aby bol medzitym sam vybity. Odporicame nastavit ¢asovy limit a v hre potom vitazia
vsetci, ktorych zvieratka su v okamihu uplynutia hracej doby na hracom pléne (alebo
stale v hre).
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