Na konci 19. storocia_je po Holandsku rogtriisenych viac ako 9 000 veternyeh mlynoy, pricom niektoré 3 nich boli postavené na vysusenie
nizin, takzvanych poldrov. 1 poldroch medzi tymito mlynmi sa nachdadzaji polia vysadené farebmymi tulipdanmi — kvetmi, ktoré kedysi Zobhrali
rolu v turbulentnych casoch prvej ekonomickej bubliny, no teraz, si neoddelitelnon sitaston holandskes krajiny, najma zndnmej Bloemen Route
(alebo ,, Kvetinovej cesty”).

N Udoli tulipanov, hre in$pirovanej Kvetinovou cestou, sa vy a d'alif traja hradi stanete pestovatePmi a predajcami tulipinov. Budete
stavat’ a zlepsovat’ svoje veterné mlyny, na zahranicnych trhoch alebo u lokalnych dodavatelov kupovat’ nové odrody tulipanov,
ktoré by ste mohli vysadit’, a spolu s najatymi pomocnikmi sa pokusite dostat’ na ¢elo trthu a uzavierat’ lukrativne zmluvy. Z vasich
rozkvitnutych zahonov vasi konkurenti ozeleneju od zavisti!




4 herné plany veternych mlynov 44 zeténov naradia

(1 pre kazdého hraca)

24 zakladnych, 12 vzacnych a 12 unikatnych
zetonov zlepsenia mlynskych kolies

195 tulipanov (39 z kazdej farby: bielej, Zltej,
cervenej, fialovej a Ciernej*)
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306 figurok veternych mlynov 1 Zet6én na upravu
(9 z kazdej farby pre 4 hracov) kalendara

4

20 zetonov hracov 15 Zeténov so

(3 zakladné a 2 malé pre kazdého hraca) symbolom ,,X*
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Zetén stavidla a zetén

6 zaciatocnych kariet zlepsenia farmy

arovne vodnej hladiny ——— Herni komponenty pro s6lo htu: ———

o -

4 pomécky pre hracov 4 ietény +100/+200
vitaznych bodov 20 zahradnikovych kariet ~ Prekryvacia dlazdica

Pomocka pre hru
jedného hraca

HERNE KOMPONENTY | ZOZNAM

PR ' N BE AT RE'TIWB



Naradie a tulipany nie st obmedzené poctom komponentov. Pred prvou hrou opatrne vyberte vsetky karténové komponenty

Ak sa vam kedykol'vek pocas hry ich komponenty mind, pouzite a roztried’te ich — poméze vam to pri priprave hry. Herné plany

namiesto nich vhodnu nahradu. veternych mlynov poskladajte pomocou pribalenych plastovych
cvockov (postup nizsie).

Pomocou plastového cvocka pripevnite velké mlynské Velké mlynské koleso pretocte tak, aby cervena sipka
koleso na I'avi stranu herného planu veterného mlyna. ukazovala na jeho cervenu spicu.

Malé mlynské koleso pripevnite pomocou cvocka na
prava stranu tak, aby do Fubovol'ného priestoru medzi
jeho zubami zapadol cerveny zub velkého mlynského
kolesa.
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ZAVAZOK DOZIVOTNE] REVIZIE PRAVIDIEL

Zavizujeme sa, ze budeme podporovat’ kazdu hru aj po jej prvom vydani. Chybajtice alebo poskodené komponenty:

Napriek dokladnému testovaniu hry a niekolkym kolam internej aj externej Napriek tomu, Ze robime véetko pre to, aby bola vasa hra kompletna,
redakcie sa obcas stane, ze po niekol’kym mesiacoch ¢i rokoch je potrebné pocas viroby a balenia sa moZe stat’, ze nejaky herny komponent chyba
pravidla opravit’, doplnit’ alebo v nich urobit’ malé zmeny. SPubujeme, Ze v alebo je poskodeny. Ak sa vim niec¢o podobné stane, prijmite nase
pripade potreby budeme vydavat’ aktualizicie pravidiel véas, pricom pravidla ospravedlnenie a kontaktujte nés, aby sme mohli situdciu vyriesit’ a vy si
rozsitime o vysvetlenie casto kladenych otizok. Vietky nové verzie budu tak mohli hru naplno uZit’ ¢o najskor.

k dispozicii na stiahnutie na webovej strainke www.bohemiangames.cz v

digitilnom formate PDE Zakaznicka podpora: www.bohemiangames.cz/zakaznicka-podpora

Historicka poznamka: Vyslachtit’ skutocne cierny tulipin je nemozné, existuju len tmavsie a tmavsie
odtiene purpurovej. Aj ked’ to uz skdsali mnohi a ¢iastocne sa to podarilo uz na sklonku 19. storocia, najlepsi
vysledok dosiahol v roku 1986 Geer Hageman — jeho tulipan s nazvom ,,Paul Scherer® je povazovany za
najtmavsiu existujicu odrodu. Napriek tomu ma vsak viditelny purpurovy odtien.
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€D Hiavny herny plan rozlozte na stol.

@ Vedra neho polozte zetény so symbolom ,, X, Zetony zlepsenia
mlynskych kolies, karty zlepsenia farmy, tulipany a zetény naradia
tak, aby ich mali na dosah vsetci hraci.
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@ Osobitne zamiesajte kazdy typ Zzetonov zlepsenia mlynskych

kolies, ulozte ich na kopku a polozte ich vedla herné¢ho planu.
Potom si potiahnite dva zakladné Zetény, jeden vzacny a jeden
unikatny Zetén a umiestnite ich na vyznacené miesta na hlavnom
hernom plane (3A).

@:sr o w 9w ED w v T

Prikiad bry pre troch hracov

*(Pogndmka prekladatelky: Holandsky gulden
bola zdkladnd menovd jednotka v Holandskn od
7. 1484 do 2002, fed' bola nahradend eunrom)

@ Zamiesajte karty zlepSenia farmy a bali¢ek polozte licom nadol

vedla hlavného herného planu. Potom si potiahnite tri karty
zlep$enia farmy a licom nahor ich v Fubovolnom poradi polozte
na prislusné miesta na hlavnhom hernom plane (4A).

Zetén stavidla a Zetén Grovne vodnej hladiny umiestnite na
poh’éka ich poéitadiel vyznacené na hlavnom hernom plane

Vv

Zamiesajte karty zahrani¢ného obchodu a licom nahor ich
umiestnite na hlavny herny plan.

Zacina hrac¢, ktory naposledy kupoval kvety (hraci postupuji
v smere hodinovych ruciciek). Kazdému hracovi rozdajte jednu
farmu, jeden herny plan veterného mlyna (nahodne), jednu
pomocku pre hraca, jeden zeton naradia a (v ich zvolenej farbe)
devit figirok veternych mlynov a pat’ zetonov hraca. Kazdy hrac¢
umiestni svoje vel'ké Zetony hraca na pocitadlo vit'aznych bodov
na policko s ¢islom 5 (7A), na Startovacie policko kalendara (7B)
a svoje malé Zetény na pocitadlo guldenov na svojej farme na
4./5./6./7. policko podl'a toho, ¢ je 1./2./3./4. hra¢ v poradi
(7C). Zvysny maly zeton si nechajte pred sebou, neskor ho mozete
potrebovat’ pri plneni kralovninho priania.

Licom nahor vylozte na stol tol'ko zaciatocnych kariet zlepsenia
farmy, kolko je hracov, plus jednu navyse tak, aby bolo vidiet’
stranu so schopnost’ami karty. Ostatné vrat'te do skatule.
V opacénom poradi (pocinajic poslednym hracom) si kazdy hra¢
vyberie jednu z nich a zaloZ{ si ju pod priestor na 'avom hornom
okraji svojej farmy tak, aby bolo vidiet’ jej horna polovicu, kde st
zobrazené jej schopnosti (8A). Zostavajicu kartu otocte na stranu
s kralovninym prianim a umiestnite ju na hlavny herny plan vedl'a
kalendara (8B).

V opac¢nom poradi (pocinajuc poslednym hracom) polozi kazdy

hrac jeden zo svojich Zeténov hraca na oblast’ trhu, v ktorej este

nie je iny hrac, ak je to mozné. Potom:

® V hre 2 hracov umiestnite jeden neutralny zetén do kazdej
z troch oblasti trhu.

o V hre 3 hracov umiestnite jeden neutralny Zetén do oboch
oblasti trhu, v ktorej nie je Zetén prvého hraca.

@ V hre 4 hracov umiestnite jeden neutralny zetén do oblasti,
ktora je proti smeru hodinovych ruciciek vedla oblasti,
v ktorej je Zetén prvého hraca.

Zvysné neutralne zetony odlozte do skatule. Hraci si svoje piate

zetony hraca nechaju pred sebou.

Prvy hrac dostane 1 biely tulipan, ktory si umiestni do skladu,

druhy hrac¢ dostane zlty, treti hrac cerveny a stvrty hrac fialovy.

Napokon si hraci po skupinach rozmiestnia figirky veternych
mlynov do vyhradeného priestoru na Pavej strane svojej farmy
(zvtchu nadol v poctoch: 1/1/2/2/3).

Ak hrate menej ako Styria hraci, prislusnd cast’ kalendara zakryte
zetbnom na upravu kalendara tak, aby bol posledny stlpec
kalendara odokryty.

Teraz ste pripraveni a mozete zacat’ hrul
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N Udoli tulipanov sa hradi striedajd, a2 kym jeden z nich nepride
na koniec kalendara, ¢im spusti koniec hry. Ked nastane, dokoncite

prebichajuce kolo, aby mali vSetci hraci rovnaky pocet t'ahov. Potom
kazdy hrac zahra este jeden t’ah a mozete prejst’ k pocitaniu vit’aznych
bodov. Hra¢, ktor§ ma najviac vit'aznych bodov, vyhrava.

Vo svojom t'ahu pretocite mlynské kolesa na svojom hernom plane
veterného mlyna, ¢im vytvorite dve akcie, jednu z nich si vyberiete
a vykonate (alebo v nicktorych pripadoch obe). Vzdy, ked’ vase vel’ké
mlynské koleso dokondi celd otacku (ked’ cervenou spicou znova
dosiahnete alebo presiahnete ¢ervena sipku), posuniete sa na kalendari,

a tym sa o krok priblizite ku koncu hry.

Pocas hry ziskavate a minate guldeny.
Kedykol'vek guldeny ziskate, posufite svoj
zetén na pocitadle guldenov svojej farmy
vyssie;  kedykol'vek  guldeny miniete,
posuiite svoj zeton na pocitadle guldenov
svojej farme nizsie. Nemozete ziskat’™ viac
ako 9 guldenov — vsetky navyse ignorujte
— a ich hodnota neméze klesnit’ pod 0
(takze nemozete minut’ viac guldenov, nez
prave mate).

Tento symbol znamena, ze gulden ziskate. Ak je
v hre ¢islo zobrazené bielou farbou, znamena to,
ze ziskate ¢okol'vek, ¢o je vedl'a neho zobrazené.

Tento symbol znamena, ze gulden musite minut’.
Ak je v hre dislo zobrazené Cervenou farbou,
znamena, ze nie¢o musite minat’, aby ste mohli

vyhodnotit’ efekt.

Ked ziskate tulipany, umiestfiujte ich zl'ava doprava do svojho
skladu na farme pod zdhonmi. Do vasho skladu sa zmesti
7 tulipanov. Pokial' budete chciet’ umiestnit’ tulipany na dve
policka celkom napravo, budete musiet’ zaplatit’ 1 alebo 2

guldeny. Ak ziskate tulipan, no mate plny sklad alebo nemézete
¢i nechceete zaplatit” dodato¢nu cenu za policka celkom napravo,
mozete (do spolocnej zasoby) odhodit’ jeden z tulipanov, ktoré
uz mate v sklade, a vymenit’ ho za novy. Pri takejto vymene
tulipanov dodatocnu cenu neplatite. Ked' tulipany zo skladu
pouzijete (nie vymenite), zostavajuce tulipany musite posundt’

Délezité: Na dvoch polickach celkom napravo vo vasom
sklade je dodato¢na cena za umiestnenie tulipanov (1 alebo
2 guldeny) aj vytlacend, aby ste nezabudli.

Vo svojom t'ahu vykonate tieto kroky v nasledujicom poradi:

1. Podla uvazenia moézete zmenit’ rychlost’ prietoku vody
vytiahnutim alebo spustenim stavidla, ¢im vhodne zvolite
rychlost’, akou sa pretocia vase mlynské kolesa na hernom
plane veterného mlyna.
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2. Upravte uroven vodnej hladiny (to sa stane v kazdom t’ahu,
pokial je Zetén stavidla na rychlosti 2 alebo 3).
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3. Otocte mlynské kolesa na hernom plane svojho veterného
mlyna, pricom pocet otocenych policok sa rovna aktudlnej
rychlosti prietoku vody.

4. Vykonajte akciu, ktora je vytlacend na jednom z dvoch do
seba zapadajicich policok mlynskych kolies (alebo v
niektorych pripadoch obe).

DalezZité: Ak kedykol'vek pocas svojho t'ahu splnite kartu
kraPovnino prianie, okamzite ziskate najvyssi dostupny
pocet vitaznych bodov, potom tento pocet zakryte svojim
zeténom hraca, ktory ste si odlozili pocas pripravy hry, aby
ste tak oznacili, ze tito odmena uz nie je dostupna. Pre
vysvetlenie kariet kralovnino prianie si pozrite register na s.
18 —19.
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Pocas tohto kroku mozete vytiahnut’ alebo spustit’ stavidlo,
a tym urcit’ pocet policok, o ktoré sa otocia mlynské kolesa
na vasom hernom plane veterného mlyna. Pocas tohto
kroku mate tri moznosti.

* BEZ ZMENY
Zet6n stavidla zostane na aktualnej pozicii.

e SPUSTENIE STAVIDLA

Ak chcete zniZit’ rychlost’ prietoku vody, mozete presunut’
zetén stavidla nadol o Pubovolny pocet policok. Nezaplatite za
to ziadne guldeny, no ani neziskate ziadne vit'azné body.

* VYTIAHNUTIE STAVIDLA

Ak chcete zvysit’ rychlost’ prietoku vody, mozete presunit’
zetén stavidla nahor o Fubovolny pocet policok. Na rozdiel
od spustenia stavidla, za kazdé policko, o ktoré posuniete Zeton
nahor, musite zaplatit’ guldenmi (kazdé ma vlastna cenu), no
za presun zetonu vyssie tiez okamzite ziskavate vit'azné body.

Za presun zetéonu stavidla
z najnizsej pozicie na strednd
musite zaplatit 1 gulden.

Ziskate tiez 1 vit'azny bod.

Za presun zetonu stavidla
zo strednej pozicie na najvyssiu
musite zaplatit 2 guldeny.

Ziskate tiez 3 vit'azné body.
Y-

Daolezité: Ako sme uz spominali, zetén stavidla moZete
presunit’ o viac ako jedno policko (ak mate za tento pohyb
¢im zaplatit’) — vtedy zaplatite 3 guldeny a ziskate dokopy 4
vitazné body. Nikdy vSak neméZete presivat’ zeton
stavidla viacerymi smermi v jednom t’ahu. Ak teda nickam
zeton presuniete, moze to byt’ bud’ nahor, alebo nadol — nie
obomi smermi.

—
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Ked premiestnite zetén stavidla (alebo ho nechate na aktualnom
policku), musite upravit’ troven vodnej hladiny. Ak je aktualna
rychlost’ prietoku vody 1, hladina vody nestipne. Ak je aktualna
rychlost” prietoku vody 2, trovent vodnej hladiny sa zdvihn
o 1. Ak je aktudlna rychlost’ prietoku vody 3, droven vodnej
hladiny sa zdvihne o 2..

M - L -v:‘%.-l S— P

(2 ol |8, 10 0 pe T =g

Bl '_r-/ ¥ (@14
.

Priklad: Ak je Zetin stavidla na polickn 1, Zeton sirovne vodnej hladiny
sa nepohrne.
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Ak je geton stavidla na policku 2, Feton rirovne vodne hladiny sa na
pocitadle presunie o 1 policko vpravo.
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Ak je geton stavidla na polickn 3, Zeton iirovne vodney bladiny sa na
pocitadle presunie o 2 policka vpravo.
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Zetén Grovne vodnej hladiny sa neméze dostat” za policko
celkom vpravo na pocitadle ani nesmiete ukoncit” krok tpravy
stavidla so zetonom stavidla na pozicii, ktord by zetén drovne
vodnej hladiny presunula za policko celkom vpravo na pocitadle.
Navyse, ak je na zaciatku vasho tahu Zetén drovne vodnej
hladiny na maximalnej hodnote, rychlost’ prietoku vody musite
znizit’ na 1.

Kedze do seba mlynské kolesa zapadaji, obe sa otacaju o
rovnaky pocet policok. Pocet policok, o ktoré sa pretocia, sa
rovna aktualnej rychlosti prietoku vody, ktortd oznacuje pozicia
zetonu stavidla.

Velké mlynské koleso otacajte vzdy v smere hodinovych
ruciciek.

Priklad: Ak je rychlost’ prietoku vody 1, obe milynské kolesd sa pohnii o
Jedno poliiko.

CHliradie
Zet(')ny naradia mozete minut’ na zvysenie
alebo znizenie poctu policok, o ktoré sa
oto¢ia mlynské kolesa na vasom hernom
plane veterného mlyna. Pouzitie naradia
neovplyviuje umiestnenie zetéonu stavidla ani

nema ziadny dopad na uroven vodnej hladiny.
Za kazdé minuté naradie zvyste pocet policok,
o ktoré sa pohnu vase mlynské kolesa, o jedno.

Dolezité: Bez ohl'adu na to, kol'ko naradia miniete, musite sa
pohnit’ minimalne o jedno policko a maximalne o Styri.

Rlendsir

Kedykol'vek sa cervena spica na velkom kolese spoji v jednej
rovine s cervenou sipkou na hernom plane veterného mlyna
alebo ju minie, svoj zetén hraca musite na kalendari posunuat’
o jedno policko doprava. KedykolI'vek pocas svojho aktudlneho
t'ahu mozete ziskat’ vseobecni odmenu aj jednu z individualnych
odmien, ktoré su aktualne dostupné a viazu sa na vasu poziciu
v kalendari. Ked’ si vyberiete svoju individudlnu odmenu, jej
nedostupnost’ oznacite zetbnom so symbolom ,,X*, ktory na
flu umiestnite. Vsimnite si, ze niektoré odmeny su dostupné len
pri urcitom pocte hracov.
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Priklad: Modry hrac otoli milynské kolesi a ukondi prodi plnsi otdikn —
Cervend spica je v jednej rovine s Cervenon sipkou. Modyy hric presunie svoj
Zeton hrica na dalsie policko kalenddra a iska tulipan [nbovolnej farby
a 3 guldeny. Nakoniec modry hric zakryje unikdtnu odmenn, Rtori si
vybral, Zetdnom so symbolom ,, X “

Ked niektory hra¢ pride na posledné policko kalendara, spusti
koniec hry (pozrite ,,Koniec hry a bodovanie* na s. 12). Zatial
co pocas hry moézete bud’ ciastocne, alebo celkom ignorovat’
odmeny, ktoré ziskate, nikdy nemdZete ignorovat’ spustenie
konca hry.
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Po posunuti mlynskych kol muzete vybrat jednu ze dvou akcf
vyobrazenych na propojenych ozubenych kolech, na které
ukazuji Sipky na desce vétrného mlyna. Detailni popis akef
a jejich spravné provedeni je popsano nize. Pokud je vsak jedna
z téchto akci opatiena ikonou € mizZete provést ob& akce
(v libovolném poradi).
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Priklad: Modry hrac si po otoleni mlynskych kolies misge vybrat, (i
zasadi tulipany alebo nizi siroveni vodnej hladiny.

Na zaciatku hry sd vsetky akcie na mlynskych kolesach
predvytlacené a vsetky akcie na malom mlynskom kolese st
rovnaké. Pocas hry vsak na mlynské kolesa mozete pridavat’
zlepSenia, ktoré akcie zlepsia alebo zmenia.

Okrem akcii na vasich mlynskych kolesach vam pocas vasho
tahu akciu navyse poskytnu aj niektoré odmeny na hlavnom
hernom plane, vasej farme a kartach. Na tie sa vzt'ahuji rovnaké
pravidla, aké budu vysvetlené na nasledujucich stranach. Ak
pocas jedného tahu vdaka tymto akciam navyse vykonate
rovnakd akciu viac ako raz, povazujeme ich za rozdielne akcie
— pravidla uplatnite na kazda akciu zvlast. Ak z nejakého
dévodu nebudete moct’ vykonat® ani jednu z akcif na mlynskych
kolesach, pripocitajte si 2 guldeny a ukoncite svoj tah. Ak
mozete vykonat” ktorukol'vek z akeif dostupnych z mlynskych
kolies, nemozete si namiesto nej pripocitat’ 2 guldeny.

CAbcia: Zuizonie drovne voduey hladiny

B Tiéto akcia vaim umozsiuje ziskat’ gulden a/alebo
= Bog| vitazné body ako odmenu a potom znizit
uroven vodnej hladiny. Cislo pri symbole akcie

" oznacuje hodnotu akcie. Kedykolvek zniZite

uroven vodnej hladiny, najprv si pozrite oblast’ nad aktualnou

poziciou zetonu a ziskajte odmenu tolkokrat, aka je hodnota

akcie

-l \J’g ¥ Najvyssia droven vodnej hladiny: Ak sa
§20 »ﬂ) ﬁ zetén nachadza na ktoromkol'vek z tychto

e " | = Dolicok, bud ziskate 2 guldeny, alebo 2
S i 6 [ 78 | vitazné body za kazdy bod hodnoty tejto

akcie.
r_ | » WS * Strednd droven vodnej hladiny: Ak sa zeton
3 i] ‘;‘ (R4 hachadza na ktoromkoPvek z tychto policok,
; ,2 W 3 : 4 ~ bud ziskate 1 gulden, alebo 1 vit'azny bod za

kazdy bod hodnoty tejto akcie.

s e . . Najnizsia droven vodnej hladiny: Ak sa Zeton
& m ) - nachadza na ktoromkolvek z tychto policok,
ziskate 1 gulden za kazdy bod hodnoty akcie.
éipka nalavo znamend, ze kvoli odmene
mozete spravit’ aj pohyb pod policko 0, ale
zeton zostava na mieste.

Ked ziskate odmeny, posunte zetén urovne vodnej hladiny
dolava o pocet policok rovny hodnote akcie. Ak Zeton
presuniete na policko pocitadla celkom vlavo, jeho zvysny pohyb
ignorujte — troven vodnej hladiny neméze klesnut’ pod 0.

Tato akcia vam umoznuje nainstalovat’ jedno
zlepSenie z hlavného herného planu na vase
mlynské kolesd, a tym zlepsit’ alebo zmenit’
akcie, ktoré mate k dispozicii. Akékolvek zo
zakladnych zlepSeni (tmavohnedé) si mozete zobrat’ zadarmo,
za vzacne zlepSenie (svetlohnedé) musite zaplatit’ 1 gulden
a za unikatne zlepsenie (kovové) musite zaplatit’ 2 guldeny.
Zlepsenie umiestnite na ktorékol'vek policko svojich mlynskych
kolies. Mozete tiez vymenit’ uz predtym nainstalované zlepsenie
na mlynskom kolese (vymenené zlepsenie vrat'te do skatule).
Zlepsenia vSak nemozete instalovat’ na policka, ktoré su pocas
daného t’ahu aktivne. Od tej chvile akcia zlepsenia nahradza
pévodni akciu na tomto policku.

Ked zlepsenie nainstalujete, na prazdne miesto na hlavnom
hernom plane umiestnite nové zlepsenie daného typu (ak
uz ziadne nemate k dispozicii, zamiesajte odhodené Zzetony
zlepSenia). Ak sa vam niektory typ zlepsenia minie uplne,
jednoducho vyplite jeho miesto zetonom zakladného zlepsenia
a nad nim vytlacenu cenu prekryte zetonom so symbolom ,,X*.

Pred vyberom zlepsenia mozete raz minut’ 1 gulden a odhodit’
aktualne dostupné zlepsenia a nahradit’ ich Styrmi novymi
(rovnakych typov).

CAbcin: Zloodonia farmey

Tato akcia vam umoznuje zobrat’ si jednu z troch
_ dostupnych kariet zlepsenia farmy a pridat’ si ju
% [ k farme bud’ ako pomocnika, alebo ako zmluvu.
Este neZ tuto akciu vyhodnotite, mozete raz
minat’ 1 gulden, odhodit’ vSetky karty z ponuky
na odhadzovaciu kopku vedl'a balicka a na hlavny herny plan
umiestnit’ nové karty. Potom si vyberte jednu z tychto kariet,
ktoré si pridate k farme. Ked si kartu pridavate k farme, mozete:

* Najat’ pomocnika — kartu si pridajte do zl'ava dostupného priestoru
pre pomocnikov, ktoré sa nachadzaji na hornom okraji farmy,
tak, ze kartu zalozite pod farmu, pricom viditelnd bude len jej

horna polovica. T4ato karta teraz predstavuje vasho pomocnika.




* Uzavriet’ zmluvu — kartu si pridajte do zl'ava dostupného priestoru
na zmluvy, ktoré sa nachadzaji na dolnom okraji farmy, tak, ze kartu
zalozite pod farmu, pricom viditel'na bude len jej dolna polovica.

Tato karta teraz predstavuje vasu zmluvu.

Pomocnici  vam  okamzite po
ich najati poskytuji  Specialnu
schopnost’, ktord mozete pouzit’
raz za t'ah do konca hry. Schopnost’
je dostupna ihned po tom, co si
vyberiete spust’aciu akciu (symbol
na l'avej strane), a mozete ju pouzit’
pred alebo po uskuto¢nent akcif.

Okamzite po najati pomocnika
ziskate pocet vitaznych bodov
vytlaceny na mieste, ktoré ste prave
vyplnili.

Zmluvy vam poskytuju exkluzivne
podmienky na ziskanie bodov,
ktoré sa vyhodnocuji na konci hry
(poztite ,,Koniec hry a bodovanie*
nas. 12).

Ked tuto akciu vykonate, doplite karty zlepsenia farmy na
hlavnom hernom plane.

Na svojej farme mate presne sest’ miest na zlepsenie farmy: tri
pre pomocnikov a tri na zmluvy. Ak st vSetky miesta jedného
typu na vasej farme plné, pocas tejto akcie moézete nahradit’
ktorukol'vek z tychto kariet, ale z danych miest pre pomocnikov
uz neziskate dalsie vit'azné body. Ak sa rozhodnete kartu
nahradit’, odhod’te ju a vymenite za nova.

CAeecia: Stavba vetorndto mlypa

Tato akcia vam umoznuje umiestnit’ jednu figurku
veterného mlyna z farmy na hlavny herny plan,
aby ste ziskali vitazné body a rozne odmeny. Na
zacCiatku hry mdte pit’ skupin veternych mlynov
a pri uskutocneni tejto akcie si mozete zvolit’” mlyn
z ktorejkol'vek z tychto skupin.

Za kazda skupinu, z ktorej umiestnite vSetky figirky veternych
mlynov, ziskate na konci hry bud’ 1, 2, alebo 3 vit'azné body
za kazdy tulipan prislusnej farby vo vasich zahonoch (pozrite
»Koniec hry a bodovanie® na s. 12).

Ak chcete postavit’ veterny mlyn, musite splnit” dve podmienky:

1. Musite minut’ 0 — 4 guldeny v zavislosti od ceny, ktora je
vytlacena na prislusnom mieste pre mlyn. Na hlavnom
hernom plane si mozete vybrat’ akékol'vek vol'né miesto, ak

nan mate dostatok guldenow.

2. Toto miesto musi byt prepojené s trhom neprerusenou
cestou zloZenou z veternych mlynov akejkol'vek farby.

Ked postavite mlyn na danom mieste, toto miesto je povazované
za obsadené a nik iny tam nemoéze postavit’ d’alsi mlyn. Ked
umiestnite mlyn, vykonajte nasledujice kroky:

1. Skontrolujte cestu od nového mlyna k trhu — ak cesta
prechadza cez mlyn patriaci inému hracovi, dany hra¢ ziska
1 vitazny bod. (Musite pritom brat’” do Gvahy najkratsiu cestu
a zavlastné mlyny, cez ktoré tato cesta prechadza, neziskavate
ziadne vit'azné body. Ak k trthu vedu dve rovnako kratke
cesty, hra¢, ktory je na t'ahu, si jednu z nich vyberie.)

2. Ziskajte vSetky odmeny z kazdého pola, ktoré prilicha
k vasmu novopostavenému veternému mlynu.

Niektoré zlepsenia vam umoznuju postavit’ mlyny, ktoré s trthom nie

si spojené neprerusovanou cestou zlozenou z inych mlynov. Tieto

mlyny cestu nevytvoria, co znamena, ze nik nemoze postavit’ mlyny na

priliehajice miesta, az kym nevznikne neprerusovana cesta k trhu.

Priklad: Orangovy hric sa rozhodne, na ktorom mieste chee postavit’
veterny mlyn, aplati zant 3 guldeny a mlyn postavi (A). Skontroluje
cestu od tobto orangového mlyna R trhu a td prechdadza cez mlyny patriace
dvom imym hracom (B a C). To znamend, e obaja tito hrdci iskaji
1 vitazny bod. Napokon orangovy hrac Ziska odmenn 30 vsetkych poli,
ktoré priliehayi & jeho milynu.

. z =
CAcia: Cliviteva trrue
Tato akcia vam umoznuje presun vasho zetonu hraca
medzi oblast’ami trhu na hlavnhom hernom plane na
ziskanie roznych odmien. Tuto akciu vyhodnot’te
podla  ¢isel

zobrazenych  pri  jej symbole.

Cervené cislo oznacuje cenu — kol’ko guldenov
musite minut’ na vykonanie tejto akcie.

Biele ¢islo oznacuje pohyb — kolkokrat
sa presuniete medzi oblast’ami trhu.

St po trlue
Pri kazdom pohybe musite presunut’ svoj zeton hraca o jednu
oblast’ trhu v smere hodinovych ruciciek. Potom si vyberte
jednu z odmien oblasti, v ktorej sa nachadza vas Zeton, a ziskajte
ju. Tato odmenu potom ziskate znova za kazdy iny zeton, ktory
sa v oblasti nachadza.
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Raz sa ’ah moézete pred svojim pohybom zaplatit’ 1 gulden na

to, aby ste neutralny zetén presunuli z jednej oblasti do druhej,
no musi to byt’ oblast’, do ktorej sa vas zetén hraca dostane
pocas vykonavania tejto akcie vo vasom aktudlnom t’ahu. Ak st
vsetky policka na zetény v nejakej oblasti plné, preskocte ju a
umiestnite zeton do d’alsej alebo mézete inému hracovi zaplatit’
1 gulden za to, ze si zetén polozite na ten jeho. Ak svoj zeton
polozite na zetén iného hraca, budete mat’ pristup do danej
oblasti trhu, no pocet odmien, ktoré tym ziskate, sa nezvySuje
(to znamena, ze maximalny pocet odmien, ktoré moézete ziskat,
je vzdy tri) ani danému hracovi nezabranite, aby vo svojom
t'ahu presunul svoj zeton.

Priklad: Cerveny hric si vyberie akein Névsteva trbu s dvomi pobybmi
za 2 guldeny.

Pred tym, ako cerveny hric tito akcin uskutolni, aplati 1 gulden, aby
neutrdlny Zeton presunul do inej oblasti trhu (A). Potom vykond svej prvy
pohyb do rovnakej oblasti (B).

-

Napokon si cerveny hrac po svojom druhom pohybe zoberie 2 Zlté tulipdny.

'avl

Ked' druby 1ty tulipan musi cerveny hracl pologit’ na predpostedné policko
svopho skladu, zaplati 1 gulden. Takse cerveny hral pocas svojho tahn
gaplatil celkovo 4 guldeny a iskal 5 tulipanor.

CAcia: Sadenie tulipdnow
Tato akcia vam umoznuje zasadit’ vase tulipany zo
skladu do vasich zahonov. Kazdy nasobok (napr. ,,2x),
X ktory sa nachadza pri tomto symbole, znazornuje,
kol'ko tulipanov moézete zasadit’; ak pri symbole nie je
ziadny nasobok, mozete zasadit’ len jeden tulipan. Pri
kazdom tulipane, ktory mozete zasadit™

1. Vyberte si 'ubovolny tulipan zo svojho skladu.

2. Zasadte ho na policko celkom vlavo, ktoré je volné,
do 'ubovol'ného riadka na farme.

3. Ak nim zakryjete vytlaceni odmenu, okamzite ju ziskate.

Ked’ svoje tulipany zasadite, vsetky zvysné tulipany v sklade posunte
dolava ako zvycajne.

Okrem okamzitych odmien za tulipany v zahonoch mézete na konci
hry ziskat’ znacny pocet vit'aznych bodov, najmi ak sa vam podati do
riadkov zasadit’ tulipany rovnakej farby a do stipcov tulipany réznych
farieb.

. paw 1 s

Priklad: Modry hric sa chysta vykonat’ akciu Sadenie tulipinov s
ndsobkom ,2x“ a rozhodne sa zasadit’ 1 £ty a 1 fialovy tulipin. Oba
mige zasadit’ na politka celkom viavo v ktoromkolvek riadkn, ale
rozhodne sa, $e do riadkov bude sadit’ tulipany rovnake farby. ZItj
tulipan preto umiestni do drubého riadka a iska 1 ndradie a fialovy
do Stvrtého riadka a iska 1 gulden. Potom ostavajilci cerveny tulipan
posunie na volné miesto celfom vlavo a odstrdni tjm prazdne miesta.

Vsetky odmeny, ktoré mozete ziskat’ sadenim tulipanov, su
popisané v registri na s. 13.
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F Tato akcia vam umoznuje uzatvarat’ zahranicné
i obchody pomocou tulipanov z vasho skladu.
Pocas tejto akcie mozete bud’ umiestnit’ tulipan na
kartu zahrani¢ného obchodu a ziskat’ prislusnd
odmenu, alebo z karty zahrani¢cného obchodu odobrat’ vsetky
tulipany, ktoré st na nej polozené, nechat’ si tol'ko, kolko chcete,
a ostatné vratit’ do zasoby.

Ak sa rozhodnete umiestnit’ tulipin na kartu
zahranicného obchodu, musi mat’ fatbu, ktora
este na karte nie je. Potom ziskajte odmeny
zobrazené na prilichajicich Stvrtinach k
tulipanu, ktory ste tam prave umiestnili —
mozete ich ziskat’ v T'ubovolnom poradi.
Ked ziskate odmeny a na karte zahrani¢ného
obchodu su styti tulipany, vrat’te ich do zasoby
a kartu odlozte na spodok balicka.

Ak sa na karte zahranicného obchodu uz
nachadzaju  nejaké  tulipany, namiesto
umiestnenia d’alsicho mozete tieto tulipany
zobrat’. LPubovolny pocet z nich si mozete
ulozit’ do svojho skladu a ostatné vratit’ do

Hned ako jeden 2z hricov dojde na koniec kalendara,
spusti sa koniec hry. Ukoncite aktualne kolo, aby kazdy
hra¢ odohral rovnaky pocet tahov, a potom ma kazdy
hrac este jeden d’alsi t’ah.

Vit'azné body ziskate za kazdu z tychto oblasti:
1. Zmluvy na vasej farme.
2. Prazdne skupiny veternych mlynov.

3. Kompletné riadky a stipce v zahonoch vasej farmy.

Bodovanie zmloiw
Vase zmluvy platia iba pre vas. Kazda z nich obodujte postupne.
(Kompletny zoznam zmlav ndjdete v Registri na s. 15 —17).

KBodovanie dbupin veterngch mlypov
Za kazdd prazdnu skupinu veternych mlynov ziskate vit'azné
body za tulipany vo vasich zahonoch vo farbe, ktora je pri nej
zobrazena:
e 1 vitazny bod za kazdy biely tulipan vo
vagich zahonoch.
e 1 vitazny bod za kazdy Zlty tulipan vo
vagich zahonoch.
* 2 vitazné body za kazdy cerveny tulipan
vo vasich zahonoch.
* 2 vit'azné body za kazdy fialovy tulipan vo
vasich zahonoch.
* 3 vitazné body za kazdy cierny tulipan vo
vasich zahonoch.

Bodovanie zdtonov
Ziskajte vitazné body za kazdy kompletny riadok a kazdy
kompletny stipec tulipanov v zthonoch v zavislosti od ich farieb:

Kazdy riadok méa dve rozne hodnoty
vit'aznych bodov. Za kompletny riadok
tulipanov ziskate najviac bodov, ak buda
mat’ vSetky tulipany, ktoré su v flom
zasadené, rovnaka farbu. V opacnom
ptipade ziskate nizs$iu hodnotu vit’aznych
bodow.

Za kompletny stipec tulipinov mozete
ziskat’ vitazné body, ktoré st nad nim
vytlacené, ak budd mat’ vietky tulipany,
ktoré su v nom zasadené, int1 farbu. Ak sa
viak nejaka farba tulipanu v stipci opakuje
— ¢l uz je kompletny, alebo nie —, stratite
pocet bodov, ktory je nad nim vytlaceny.

Cjaleané bodovanie a ricdenie romizy
Hru vyhrava hra¢ s najvyssim poctom vit'aznych bodov. Ak
nastane remiza, tu su mozné rieSenia, pricom kazdé dalsie
pouzijete, ak sa remiza nerozhodne tym predchddzajucim:

1. Vyhrava hrac s najvyssim poctom tulipanov v zahonoch.

2. Vyhrava hra¢ s najvyssim poctom tulipanov v sklade.

3. Vyhrava hra¢ s najvyssim poctom veternych mlynov na
hlavnom hernom plane.

Ak remiza stale pretrvava, hraci sa o vyhru podelia.

Ak ste uz odohrali zopar hier a chceli by ste si hru trochu st’azit’,
mozete sa vzdat’ pridaného posledného kola na konci hry. To znamena,
ze ak jeden z hracov dospeje na koniec kalendara, dohrate dané kolo
(aby mali vsetci hraci rovnaky pocet t'ahov) a prejdete k zaverecnému
bodovaniu.
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Navsteva trhu (s. 10)

Zlepsenie farmy (s. 9)

Uzavretie zahrani¢ného obchodu (s. 12)

REGISTER | AKCIE, VSEOBECNE

Ziskajte zobrazeny pocet
vit'aznych bodov.

L™

Strat’te zobrazeny pocet
vit'aznych bodov.

Ziskajte zeton naradia.

Ziskajte tulipan zobrazenej
farby a ulozte si ho do skladu.

Ziskajte tulipan Fubovolnej farby
(podl'a vlastného vyberu).

Ziskajte zobrazeny pocet guldenow.

Zaplat'te zobrazeny pocet guldenov..

Okamzite si pripocitajte vit'azné body
za jednu zo svojich zmlav. Body si za
tato zmluvu zapocitate aj na konci hry
ako bezne.




Zasad’'te az 3 tulipany.

Vykonajte akciu Znizenie Grovne vodnej
hladiny o 3. Ziskajte vit'azné body
aj gulden (ak mozete).

Vykonajte akciu Stavba veterného mlyna.

Mozete zaplatit’ 1 gulden a postavit’
mlyn bez toho, aby musel
byt’ prepojeny s trhom.

Vykonajte akciu Uzavretie zahranicného
obchodu. Mozete nafl umiestnit’ aj
tulipan rovnakej farby, akd sa tam
uz nachadza.

Vykonajte akciu Uzavretie zahranicného
obchodu. Mézete zaplatit’ 1 gulden
a ziskat’ jednu odmenu navyse okrem
tych dvoch, ktoré prilichaji k vasmu
tulipanu. (Odmenu neziskate, ak sa
rozhodnete zobrat’ si tulipany.)

Vykonajte akciu Zlepsenie mlynskych
kolies. Ziskajte 2 guldeny.

Vykonajte akciu Zlepsenie mlynskych
kolies dvakrat.

Vykonajte akciu Znizenie urovne vodnej
hladiny o 3. Ziskajte 2 guldeny.

Vykonajte akciu Stavba veterného mlyna.

Ziskajte 1 gulden.

Vykonajte akciu Navsteva trhu trikrat a
zaplat’te 2 guldeny.

Vykonajte akciu Navsteva trhu dvakrat a
zaplat’te 1 gulden.

Llepdenia mlopedbsjch bolied

Vykonajte akciu Zlepsenie farmy.
Ziskajte 1 gulden.

Vykonajte akciu Navsteva trhu a
zaplat'te 1 gulden. M6zZete vykonat’ aj
akciu na druhom kolese, ak este nebola
vyhodnotena.

Ziskajte 2 guldeny. Mozete vykonat’ aj
akciu na druhom kolese, ak este nebola
vyhodnotena.

Odstrante 1 figirku veterného mlyna

zo svojej farmy (vrat'te ju do skatule).
Mozete vykonat® aj akciu na druhom
kolese, ak este nebola vyhodnotena.

Vykonajte akciu Zlepsenie mlynskych
kolies. Mozete vykonat™ aj akciu
na druhom kolese, ak este nebola
vyhodnotena.

Ziskajte 1 tulipan Pubovolnej farby.
Mozete vykonat® aj akciu na druhom
kolese, ak este nebola vyhodnotena.

Vykonajte akciu ZniZenie drovne
vodnej hladiny o 2. Mdzete vykonat’ aj
akciu na druhom kolese, ak este nebola

vyhodnotena.

Vykonajte akciu Zlepsenie farmy.
Ziskajte 3 guldeny.

Vykonajte akciu Navsteva trhu. Mozete
vykonat’ aj akciu na druhom kolese, ak
este nebola vyhodnotena.

Ziskajte 4 guldeny. Mo6Zete vykonat’ aj
akciu na druhom kolese, ak este nebola
vyhodnotena.
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Ziskajte 3 vit'azné body a 2 guldeny.
Mozete vykonat’ aj akciu na druhom
kolese, ak este nebola vyhodnotena.

Zasad'te az 3 tulipany. Pred zasadenim
mozete 1 z tulipanov vo svojom sklade
vymenit’ za tulipan zo spolocnej zasoby.

Vykonajte akciu Znizenie Grovne vodnej
hladiny o 2. Ziskajte vit'azné body aj
gulden (ak mozete). Mozete vykonat’ aj
akciu na druhom kolese, ak este nebola
vyhodnotena.

Vykonajte akciu Stavba veterného mlyna.
Mlyn mozete postavit’ na mieste, ktoré
nie je prepojené s tthom inymi veternymi
mlynmi. Ziskajte 1 gulden.

Vykonajte akciu Stavba veterného mlyna,
ziskajte 3 guldeny.

Zo zasoby si zoberte tulipan Fubovolnej
farby a ulozte si ho do skladu.
Ziskajte 1 gulden a 1 vit'azny bod.
Mozete vykonat® aj akciu na druhom
kolese, ak este nebola vyhodnotena.

Zasad’te az 4 tulipany.

Vykonajte akciu Zlepsenie farmy. Mozete
vykonat’ aj akciu na druhom kolese,
ak este nebola vyhodnotena.

Vykonajte akciu Uzavretie zahrani¢ného
obchodu. Mozete zaplatit’ 1 gulden
a ziskat’ vsetky odmeny z karty.
(Odmenu neziskate, ak sa rozhodnete
zobrat’ si tulipany.)

Pomocnik: Ked’ vykonate akciu
Zlepsenie farmy, mozete tiez vykonat’
akciu ZniZenie urovne vodnej hladiny o 1.

Zmluva: Za kazdy veterny mlyn,
ku ktorému prilieha pole s guldenmi,
ziskajte 4 vit'azné body.

Pomocnik: Ked’ vykonate akciu
Zlepsenie mlynskych kolies, mozete
ziskat’ 2 vit'azné body.

Zmluva: Za kazdy veterny mlyn,
ku ktorému prilicha pole s bielymi ‘
tulipanmi, ziskajte 4 vit'azné body.

Pomocnik: Ked vykonite akciu ﬁ
Uzavretie zahraniéného obchodu,
mozete ziskat’ 2 vit'azné body.

Zmluva: Za kazdy veterny mlyn,
ku ktorému prilicha pole s naradim,
ziskajte 5 vit'aznych bodow.

Pomocnik: Ked’ vykonate akciu Stavba
veterné¢ho mlyna, mozete ziskat’
1 Zetén naradia.

Zmluva: Za kazdy veterny mlyn,
ku ktorému prilicha pole so zltymi
tulipanmi, ziskajte 4 vit'azné body.

Pomocnik: Ked’ vykonate akciu
Navsteva trhu, mozete tiez vykonat’
akciu Zlepsenie mlynskych kolies.

Zmluva: Za kazdy veterny mlyn, ku
ktorému prilicha pole s akciou Sadenie
tulipanov, ziskajte 3 vit'azné body.

Pomocnik: Ked’ vykonate akciu
Znizenie urovne vodnej hladiny, mozete
do svojho skladu ziskat’

1 tulipan 'ubovolnej farby.

Zmluva: Za kazdy veterny mlyn, ku
ktorému prilicha pole s akciou Navsteva
trhu, ziskajte 5 vit'aznych bodov.
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Kty zlepdenia fariny

Pomocnik: Ked zdvihnete stavidlo a zeton
stavidla presuniete nahor, mozete ziskat’
2 vit’azné body navyse.

Zmluva: Za kazdy veterny mlyn, ku ktorému
prilicha pole s akciou Zlepsenie farmy,
ziskajte 5 vit'aznych bodov.

Pomocnik: Ked vykonate akciu ZniZzenie
urovne vodnej hladiny, mézete do svojho
skladu ziskat’ Ity alebo cerveny tulipan.

Zmluva: Za kazdy veterny mlyn, ku ktorému
prilieha pole s cervenymi tulipanmi,
ziskajte 4 vit'azné body.

Pomocnik: Ked vykonate akciu Znizenie
urovne vodnej hladiny, moézete zvysit’
hodnotu tejto akcie o 1.

Zmluva: Za kazdy veterny mlyn, ku ktorému
prilicha pole s akciou Znizenie urovne vodnej
hladiny, ziskajte 3 vit'azné body.

Pomocnik: Ked’ vykonate akciu Stavba
veterného mlyna, mozete ziskat
2 vit'azné body.

Zmluva: Za kazdy veterny mlyn, ku ktorému
prilicha pole s akciou Zlepsenie mlynskych
kolies, ziskajte 5 vit'aznych bodov.

Pomocnik: Ked vykonate akciu Uzavretie
zahrani¢ného obchodu, mozete ziskat’
1 Zetén naradia.

Zmluva: Za kazdé zlepsenie velkého
mlynského kolesa ziskajte 3 vit'azné body.

Pomocnik: Ked’ vykonate akciu Zlepsenie
farmy, mozete ziskat’ 1 odmenu z oblasti
trhu, v ktorej sa prave nachadza
vas zeton hraca.

Zmluva: Ak mate v kazdom policku malého
mlynského kolesa zlepsenie,
ziskajte 15 vit'aznych bodov.
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Karty tlevdenia farmy

Pomocnik: Ked vykonate akciu Zlepsenie
mlynskych kolies, mozete sa pozriet’ na 3
dalsie zlepsenia potiahnuté z F'ubovolnej

kopky. Ktorékol'vek z tych, o ste si potiahli,
ale nekupili, vrat’te na vrch ich kopok alebo
ich odhod’te bez toho, aby ste ich ukazali
ostatnym hracom.

Zmluva: Za kazdé zakladné zlepsenie
mlynského kolesa ziskajte 3 vit'azné body.

Pomocnik: Ked’ vykonate akciu
Zlepsenie mlynskych kolies, mozete tiez
vykonat’ akciu Znizenie Grovne vodne;j

hladiny s hodnotou 1.

Zmluva: Za kazdé unikatne zlepsenie
mlynského kolesa ziskajte 4 vit'azné body.

Pomocnik: Ked vykonate akciu Zlepsenie
farmy, mozete tiez zasadit’ 1 tulipan.

Zmluva: Za kazdu kartu zlepsenia farmy
ziskajte 2 vit'azné body.

Pomocnik: Ked’ pocas akcie Sadenie
tulipanov zasadite 2 alebo viac tulipanov,
mozete si zobrat’ 1 Zetén naradia.

Zmluva: Za kazdy druhy Zetén naradia
ziskajte 3 vit'azné body.

Pomocnik: Ked vykonate akciu Znizenie
urovne vodnej hladiny s hodnotou 2 alebo
viac, mozete zasadit’ 1 tulipan.

Zmluva: Za kazdy svoj veterny mlyn na
hlavnom hernom plane ziskajte
2 vit'azné body.

Pomocnik: Ked’ vykonate akciu Zlepsenie
mlynskych kolies, mézete si zobrat’
1 Zeton naradia.

Zmluva: Za kazdé vzacne zlepsenie
mlynského kolesa ziskajte 3 vit'azné body.




Pomocnik: Ked vykonate akciu Znizenie
urovne vodnej hladiny, do svojho skladu
mozete ziskat’ 1 biely alebo fialovy tulipan.

Zmluva: Za kazdy kompletny riadok
v zahonoch ziskajte 4 vit'azné body.

Pomocnik: Ked’ vykonate akciu Navsteva
trhu, mozete si zobrat’ 1 zeton naradia.

Zmluva: Za kazdy kompletny stipec
v zahonoch ziskajte 3 vit'azné body.

Pomocnik: Ked vykonate akciu Navsteva
trhu, mozete ziskat” 1 odmenu z oblasti trhu

>

v ktorej sa nachadza vas Zeton hraca.

Zmluva: Za kazdy cerveny tulipan vo vasich
zahonoch ziskajte 2 vit'azné body.

Pomocnik: Ked vykonate akciu Sadenie
tulipanov, mozete ziskat’ 2 vit'azné body.

Zmluva: Za kazdy riadok plny fialovych
tulipanov vo vasich zahonoch ziskajte
12 vit’aznych bodov.

Pomocnik: Ked vykonate akciu
Uzavretie zahranicného obchodu, mozete
vykonat® akciu ZniZzenie Grovne vodne;j
hladiny s hodnotou 1.

Zmluva: Za kazdy riadok plny Zltych
tulipanov vo vasich zahonoch ziskajte
10 vit’aznych bodow.

Pomocnik: Ked vykonate akciu
Zlepsenie farmy, do svojho skladu mozete
ziskat’ 1 tulipan Fubovolnej farby.

Zmluva: Za kazdy biely tulipan vo vasich
zahonoch ziskajte 2 vit'azné body.
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Pomocnik: Ked vykonate akciu Navsteva
trhu, mozete vykonat’ akciu ZniZenie arovne
vodnej hladiny s hodnotou 1.

Zmluva: Za kazdy riadok plny ¢iernych
tulipanov vo vasich zahonoch ziskajte
14 vit’aznych bodov.

Pomocnik: Ked vykonate akciu Stavba
veterného mlyna, mozete ziskat’ 1 odmenu
z oblasti trhu, v ktorej sa nachadza
vas zeton hraca.

Zmluva: Za kazdy ¢ierny tulipan vo vasich
zahonoch ziskajte 2 vit'azné body.

Pomocnik: Ked vykonate akciu Stavba
veterného mlyna, mozete vykonat’akciu
Znizenie arovne vodnej hladiny
s hodnotou 1.

Zmluva: Za kazdy riadok plny bielych
tulipanov vo vasich zahonoch ziskajte
10 vit'aznych bodow.

Pomocnik: Ked vykonate akciu Uzavretie
zahraniéného obchodu, mozete tiez
zasadit’ 1 tulipan.

Zmluva: Za kazdy fialovy tulipan vo vasich
zahonoch ziskajte 2 vit'azné body.

Pomocnik: Ked vykonate akciu Sadenie
tulipanov, moézete vykonat® akciu Znizenie
urovne vodnej hladiny s hodnotou 1.

Zmluva: Za kazdy riadok plny cervenych
tulipanov vo vasich zahonoch ziskajte
10 vit'aznych bodov.

Pomocnik: Ked vykonate akciu Sadenie
tulipanov, do svojho skladu mozete ziskat’
1 tulipan I'ubovol'nej farby.

Zmluva: Za kazdy ZIty tulipan vo vasich
zahonoch ziskajte 2 vit'azné body.




Zaciatoins barty wlepdevia farmy/

Rllovnins prince
Ked vykonate akciu Navsteva trhu,

Ked vykonate akciu Uzavretie nemusite si v danej oblasti zvolit’
zahraniéného obchodu, mozete
si vybrat’ 'ubovol'né dve odmeny
(nemusia priliechat’ k tulipanu,
ktory ste tam umiestnili) a mozete
sem umiestnit’ tulipan zo zasob
namiesto tulipanu zo svojho skladu.

rovnakd odmenu viackrat, namiesto
toho si mézete nakombinovat’
ro6zne odmeny. Taktiez neplatite za
presun neutralneho Zeténu ani za
umiestnenie svojho Zeténu na zeton
iného hraca (dany hra¢ vsak napriek
tomu ziska gulden)

Délezité: Rozne odmeny si

mozete vybrat’ v kazdej oblasti

Ked’ vykonate akciu Zlepsenie )
trhu pocas celej akcie

farmy, mozete si potiahnut’ d’alsie e , ,

3 karty z balicka. KtorékoPvek z Navsteva trhu (nielen raz za t'ah)
tych, ¢o ste si potiahli, ale nekupili,
bud’ vrat’te na vrch balicka, alebo
ich odhod’te bez toho, aby ste ich

ukazali ostatnym hracom , : .
ym Ked’ vykonate akciu Zlepsenie

mlynskych kolies, m6zete ziskat’
1 tulipan Fubovol'nej farby.

Ked vykonate akciu Sadenie
tulipanov, mozete zaplatit’l vit'azny
bod a zasadit’ este 1 tulipan.

; Odmenu ziskate, ak mate
| 6 zetonov naradia. Odmenu z tejto
karty mozete ziskat’ len raz.

Ked’ vykonate akciu Stavba
veterného mlyna, mozete ziskat’ v
1 vitazny bod a 1 gulden. ‘

| Odmenu ziskate, ak mate kartu
& | zmluvy z kazdej z 3 skupin
| (s cervenym, zItym a modrym
= okrajom). Odmenu z tejto karty
(kN2 (M2 w2 mozete ziskat’ len raz.
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Zaciatoins barty wlepdevia farmy/
K dilovuine priania
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Odmenu ziskate, ked’ zasadite
tulipan na kazdé z vyznacenych
miest. Odmenu z tejto karty mozete
ziskat’ len raz.

Odmenu ziskate, ked” mate
4 veterné mlyny na hlavnom
hernom plane, ktoré st prepojené
neprerusenou cestou z mlynov.
Odmenu z tejto karty mozete
ziskat’ len raz.

Odmenu ziskate, ked’ mate aspon
6 zlepseni mlynskych kolies, vratane
2 vzacnych a aspon 2 urikatnych.
Odmenu z tejto karcy mozete
ziskat’ leri raz.
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Bohemian
Games

Bohemian Games vstupuje na cesky a slovensky trh ako nové
vydavatel'stvo stolovych hier s ciefom prinasat’ radost’, usmevy
a nezabudnutelné zazitky zo spolocne stravenych chvil
pri hrani stolovych aj kartovych hier.

Kompletnta ponuku vsetkych nasich hier aj prehlad noviniek
najdete na webovej strainke www.bohemiangames.cz

Usetrite ¢as a naucte sa hrat’ hru Udblie tulipanov rychlo
a jednoducho pomocou nasho videonavodu:






