Krdlovnina priager odumiera rovnako 1ychlo, ako tulipany kvitnii a vidni. Kagdy rok na krdlovskom dyore usporadiva sitaz o najlepsieho
pestovatela tulipanov. Vitag iska mognost’ starat’ sa o kralovské dahrady do nasledujiice sitage. Je to vsak neliitostny boj a vy sa na tito
vyzvn musite poriadne pripravit, pretoge tulipdny, ktoré krdlovnef prinesiete, musia byt skutocne sichvatné, aby si iskali jej srdee.

V hre pre jedného hraca budete sit’azit’ proti kralovninmu najobI'ibenejsiemu zahradnikovi. V tychto pravidlach slova
,,zahradnik®, ,,on“ alebo ,,jeho* oznacuju vasho virtualneho protivnika, zatial’ ¢o ,,vy®, ,,va$“ oznacuje I'ndského hraca.
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Priestor zdbradnika

Hru si pripravte podla hry pre dvoch hracov a spravte
nasledovné Gpravy:

) Pre zahradnika vyberte ndhodny herny plan mlyna a farmu.
Na zahradnfkovo pocitadlo guldenov vsak neumiestniujte
zeton hraca.

@ Na zéhradnikove zdhony umiestnite prekryvaciu dlazdicu.

@ Na zihradnikovu farmu umiestnite figarky veternych
mlynov.

Zoberte si nahodny tulipan (4A) a Zetén naradia (4B).
y tulp
Zahradnik zac¢ina hru bez tulipanu aj bez naradia.

@ Ked svoj Zetén hraca umiestnite na trh, zahradnfkov Zetén
hraca umiestnite do oblasti, ktora je proti smeru hodinovych
ruciciek od vasho zeténu. Neutrdlne zetény umiestnite
podl'a beznych pravidiel.

(@ Niéhodne si potiahnite dve zaciatoéné karty zlepsenia farmy,
vyberte si jednu, ktord si zalozite pod svoju farmu, a druha
otocte a pouzite ako prianie kralovnej (6A). Zahradnikov
zeton hraca umiestnite vedla karty prianie kralovnej (6B).

@) Zamiesajte zahradnikove karty, vytvorte z nich balicek
a licom nadol ich umiestnite vedl'a zahradnfkovej farmy.

€ Zvolte si néaro¢nost: jednoducha, stredna, tazka
(poznamka: bude to doélezité pri zaverecnom bodovani).
Ak si zvolite tazka narocnost’, zo zahradnikovho balicka
odstrante karty G1, G7 a G17.

@) Ste prvym hracom.

Hra je pripravend, mozete zacat’!
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Vas t'ah prebieha rovnako ako pri hre s viacerymi hracmi, zatial
¢o zahradnfkove kroky bude urc¢ovat’ jeho balicek kariet a vel'ké
mlynské koleso. Zahradnik moze ovplyviiovat’ stavidlo a Groven
vodnej hladiny a vit'azné body moze pocas hry zbierat” rovnako
ako hrac. Zahradnik nemusi platit’ guldenmi — vSetky akcie,
za ktoré treba platit’ guldenmi, mo6ze vykonat’ zadarmo.
Zahradnik nikdy neziska ani nepouzije naradie ani
z akéhokol'vek dovodu neziska tulipiny do svojho skladu.
(Pozrite ,,Odmeny* nizsie).

Zdfadnibove barty
Pocas zahradnikovho tahu potiahnite vrchnd zahradnikovu
kartu a licom nahor ju polozte vedl'a jeho balicka. Lice odhalenej
karty a rub vrchnej karty balicka uréi zahradnikove akcie
pre tento t’ah. Ak sa kedykolI'vek poc¢as hry zahradnikov balicek
minie, aktualne potiahnuta kartu odlozte bokom a odhodené
karty znova zamiesajte na vytvorenie nového balicka.
Cast stavidla

Cast znizenia Grovne
vodnej hladiny

Cast zlep$enia kolies

Cast zahraniéného
obchodu

Oafme”g

Ked’ zahradnik ziska odmenu za vykonanie akcie, pouzite nasledujucu

Cast zlep$enia farmy
Cast' tulipanov

tabulku, aby ste zistili, ako ju vyhodnotit™

Symbol Efekt
&'g Ziska tolko vitaznych bodov, kolko je pri symbole uvedené.
.’f .\'
b)) Do zahonov zasadi tulipan zobrazenej farby.

@ Do zahonov zasadi tulipan farby, ktora je zobrazena v
spodnom pravom rohu zahradnikovej karty.

Kazdy ziskany gulden &i naradie sa premeni na1 vitazny
bod.

Zahradnikov t'ah prebicha podobne ako t'ah hraca:
1. Odhal’te novu kartu.

2. Upravte stavidlo a troven vodnej hladiny podla aktualnej
zahradnikovej karty.

3. Kolesa akcif pretoc¢te o pocet policok, ktory sa rovna
aktudlnej rychlosti prietoku vody, ktora urcuje zetén stavidla.

a) Ak zahradnfkovo velké mlynské koleso akcii dokonci
plnu otacku, posufite jeho zetén hraca na kalendari o jedno
policko doprava a posunte aj zetoén na kralovninom priani.

b) Skontrolujte, ¢i treba vykonat’ akciu Znizenie urovne
vodnej hladiny.

4. Vykonajte akciu na vePkom mlynskom kolese.

a = S ———— =

Podla hodnoty uvedenej na hornej casti potiahnutej karty,
zahradnik:

a) Zetén stavidla neché na aktualnej hodnote, ak je na karte
uvedené ,,+0

b) Zeton stavidla posunie o jedno alebo dve policka
nizsie (ak sa da), ak je na karte uvedené ,,—1° alebo ,,—2
v tomto porad{

¢) Zetén stavidla posunie o jedno alebo dve policka
vyssie (ak sa da), ak je na karte uvedené ,,+1* alebo ,,+2°
v tomto poradi

Za hodnotu akcie ziska zdhradnik zvyCajny pocet vit'aznych
bodov.

Potom upravte zeton drovne vodnej hladiny, ak je to potrebné,
a zahradnfkove mlynské kolesa posufite o pocet policok, ktory
sa rovna aktualnej rychlosti prietoku vody.

Zadvitwtio alobo dpwdtonie dtavidla
Ak zahradnik nemoze posuntt’ Zeton stavidla o pozadovany
pocet policok, jednoducho ho posunite o tolko policok,
kolko je mozné. Napriklad ak je aktudlna rychlost’ prietoku
vody dva a karta od zahradnika vyzaduje, aby ju zvysil
o dva, zvysi ju len o jedno policko a ziska 3 vit'azné body
za zvysenie. Rovnako ako vy, ani zdhradnik neméze zvysit’
rychlost’ prietoku vody, ak by musel zetén drovne vodnej
hladiny posunut’ za policko celkom vpravo.
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Porovnajte cast’, kde sa nachadza zetén urovane vodnej hladiny,
so symbolom urovne vodnej hladiny na zahradnikovej karte.
Ak je na karte zobrazena akcia Znizenie urovne vodnej hladiny
v casti, kde sa nachadza vas Zetén urovne vodnej hladiny,
zahradnik tato akciu vykona s hodnotou 2 a ziska prislusné
vit'azné body.

Priklad: Zahradnik odbali novii kartn. Zetin stavidla posunie o jedno
politko nigsie a svoje velké milynské koleso pretoli o pocet policok rovny
aktudine rychlosti prietokn vody.

Zeton rirovne vodnej hladiny sa nachddza v pravej éasti a karta onplyviiuje
prdve tiito cast, takse ho posunie nigsie. Zabradnik iska 4 vitazné body
a geton posunie o 2 politka vlavo. Nakoniec vykond akcin na velkon
milynskom kolese.

a — - £

 Kolonda

Ked zahradnikovo velké mlynské koleso dokonc¢i plnd otacku,
posurite jeho zetéon hraca o jedno policko na kalendari. Zahradnik
okamzite ziskava aj beznd, aj najvyssiu moznud jedinecnd odmenu.
(Ak si m6ze vybrat’ medzi dvomi tulipanmi, vyberie si namiesto toho
tulipan 'ubovolnej farby, ktora sa mu hodi do radu, ¢o ma najblizsie
ku skompletizovaniu.)

Tym sa zahradnik tiez dostane o krok blizsie k tomu, aby naplnil
kralovnino prianie. Po kazdej otacke posunte zahradnikov Zetén
hraca na d’alsiu dostupnt odmenu vit'aznych bodov na karte prianie

0 W0

ziskat’ body za splnenie kralovninho priania na konci hry.

Poznamka: To znamend, ze najvyssiu odmenu z karty kral ovnino
prianie moézete ziskat’, ak kralovnino prianie naplnite predtym,
ako zahradnikovo vel'ké mlynské koleso dokondi tretiu otacku —
potom mozete ziskat’ uz len druhu najvyssiu odmenu.

CHcia: Zlopdenio mlppeabsich boliod
Zahradnik si vezme jeden zakladny zetén zlepsenia
mlynskych kolies a bud’ vzacny, alebo unikatny

zeton zlepsenia mlynskych kolies z ponuky a oba
si polozi vedl'a herného planu veterného mlyna, nie

na mlynské kolesa.

Zahradnik si vezme tie zlepSenia, ktoré zodpovedaju plne
zvyraznenym symbolom na vrchnej karte zahradnikovho
balicka. Ked bola akcia vykonana, dopliite zlepsenia na hlavnom
hernom plane ako zvyc¢ajne. Ak nastane ojedineld situdcia,
ze sa vam minie zasoba niektorého typu zlepsenia a prazdne
miesta nahradite zakladnymi zlepseniami, zahradnik si aj tak
zoberie dve zlepsenia z vyznacenych miest.

Zahradnik tieto zlepSenia ignoruje a pouzije ich len na ziskanie

vitaznych bodov na konci hry.

Priklad: Zdbradnik vykond akcin Zlepsenie mlynskych kolies. Zoberie
§i gdkladné lepsenie celkom vlavo a unikdtne lepsenie, pretose prive
tieto sii symbolmi vyraznené na vrchne karte jeho balicka.

&{éc&d/: .ZZ?,GMM M

Zahradnik si vezme kartu podl'a toho, co mu urcuje
. vrchnd karta jeho balicka, a polozi si ju na kopku
' vel'a farmy (nezaklada ich pod miesta na farme, ktoré

st na ne urcené). Pocet kariet zlepsenia farmy nie

je u zahradnika nijako obmedzeny. Ponuku doplnte
podl'a zvycajnych pravidiel.

Zahradnik nebude vyuzivat’ efekty na tychto kartach a pouzije ich len
na ziskanie vit'aznych bodov na konci hry.

Priklad: Zdbradnik si zoberie kartu lepsenia farmy celfom napravo,
ako uriite vrehnd karta jeho balitka, a poloZi si ju vedla farmy. Potom
dopinite ponnken.




CAécia: Stavba vetorndho mlypna
, Zahradnik si vyberie jeden zo svojich veternych

~ mlynov (nezélezi na tom, ktory to bude) a umiestni
ho na hlavny herny plan, pricom si vyberie najdrahsie

miesto, ktoré je napojené na trh.

Ak sa na hernom plane nachadzaju dve alebo viaceré rovnako
drahé miesta, zahradnik si vyberie miesta, ku ktorym prilichaja
odmeny podla nasledovnej priority:

akcia Sadenie tulipanov,

akcia Zlepsenie mlynskych kolies,

akcia ZlepsSenie farmy,

ziskajte 2 tulipany,

ziskajte 1 tulipan,

akcia Navsteva trhu,

akcia Znizenie Grovne vodnej hladiny,

ziskajte gulden/naradie

Ak by to bol prvy veterny mlyn na hlavhom hernom plane,

zahradnik ho umiestni na miesto, ktoré je najblizsie k jeho
zetonu hraca na trhu.

1
2
3.
4.
5
6
7
8

Ked veterny mlyn umiestnite, zahradnik ziska vsetky odmeny
z poli, ktoré k tomuto mlynu priliehaju, v poradi urcenom
vyssie. Vy aj zadhradnik ako zvycajne ziskate vit'azné body
za mlyny, ktoré tvoria cestu k trhu.
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Priklad: Zdbhradnik (modry hric) chee unmiestnit’ veterny  mlyn
a na hlavnom hernom pline sa nachidzajii dve rovnako drahé miesta.
Zdhradnik si podla svojho goznamu priorit vyberie miesto vedla pola, kde
Ziska akcin ZlepSenie farmy. Potom vy (ako lerveny hric) ako zvycajne
giskate 1 vitazny bod.

CAcia: Qlivdteva trive

Ak akciu Navsteva trhu vykonava zahradnik, jeho
zetén hraca posufite o dve oblasti v smere hodinovych
ruciciek ako naznacuje akcia na mlynskom kolese,
a preskocte vsetky plné oblasti. Zahradnik neziska
odmeny za dalsie Zzetony v oblasti ani si odmeny
nevybera. Namiesto toho do zahonov zasadi
za kazdd oblast’ tulipan farby, ktord je zobrazena
na aktudlnej zahradnikovej karte (ako je vysvetlené
v Castl ,,Sadenie tulipanov®). Ak umiestnite svoj zeton
na zahradnikov, zaplatite gulden, ale on namiesto
toho ziska 1 vit’azny bod.

CAlcia: Sadence tulipdnoy
N Zahradnik si do zahonov zasadi tol'ko tulipanov
\\ a takej farby, ako je zobrazené na aktualnej

zahradnikovej karte.

Ked z akéhokolvek dévodu ziahradnik sadi
tulipan:

e

o Ak tulipan neladi s uz zasadenymi tulipanmi alebo je riadok
danej farby uz plny, zahradnik tulipin zasadi na dostupné
miesto celkom vl'avo a celkom hore.

e Ak tulipan ladi s tulipanmi, ktoré si uz na poli zasadené,
zasad{ ho do riadka s tymito tulipdnmi na dostupné miesto
celkom vlavo.

o Ak ma zahradnik plné zahony, ziska 1 vit'azny bod za kazdy
tulipan navyse.

Priklad: Zdhradnik sa pokiisi zasadit’ fialovy tulipdn, no nemd Fiadny
riadok, ktory by v proom stlpci obsaboval tito farbu, takse ndjde volné
miesto celfom vlavo a zasadi ho do riadka s ernym tulipanon.

Cbcia: eavietio zatvanicného obchode
e Zahradnfk sa pokidsi umiestnit’ tulipan farby
zobrazenej na aktudlnej zahradnikovej Kkarte,

ktory si zoberie zo zasoby, na jedno z miest
na karte zahranicného obchodu. Najprv sa ho

pokusi umiestnit’ na miesto zobrazené na svojej
aktualnej karte, a ak je dané miesto uz obsadené, zahradnik
tulipan umiestni na najblizsie voI'né miesto v smere hodinovych
ruciciek. Ak zahradnik takto umiestni tulipan, ziska prilichajtace
odmeny v 'ubovol'nom poradi.

Ak je farba tulipanu na zdhradnfkovej karte zhodnd s farbou
aspon jedného tulipana, ktory je na karte zahrani¢ného obchodu
umiestneny, namiesto toho si zdhradnik zoberie vSetky tulipany
z karty a zasad{ si ich do zahonov, ako sme vysvetlili vyssie.
Zahradnik ich odstrani z karty zahrani¢ného obchodu a zasadi
siich v poradi, aké je urcené na jeho karte.

PR ' N BE AT RE'TIWB



Priklad: Podla zdbradnikovej karty sa 3dbradnik pokiisi na vyznacené
miesto karty abranicnébo obchodn umiestnit’ biely tulipan. Na farte
zabraniiného obchodu sa biely tulipdn este nenachadza, takse zdibradnik
mize tento tulipan umiestnit. Avsak miesto, na ktoré by mal tulipan
umiestnit, je obsadené. Zdahradnik preto umiestni biely tulipan 3o 3dsoby

na najbligsie volné miesto v smere hodinovych ruciciek a ako odmenn
Jiska: akcin ZLlepSenie farmy a akciu ,,Ziskajte 2 tulipdany Inbovolne
farty*

Koniec hry sa spusti rovnakym spésobom ako pri hre viacerych
hracov. Avsak pri strednej a t'azkej naroc¢nosti hry nedostanete
t'ah navyse, hra sa konéi aktualnym kolom. (Ak spustite koniec
hry vy, zahradnik dostane esSte posledny t'ah.) Potom ziskate
vitazné body (VB) ako zvycajne, ale pre zahradnika platia
iné pravidla, zavisiace od narocnosti, ktord ste si zvolili
na zaciatku hry.

'ahké | Stredna Tazka

Vytlaéena hodnota VB zavisiaca od umiestnenia

Kralovnino prianie . . . s -
P zahradnikovho zetonu hraca

Za kazdé zlepSe-
nie mlynskych 2VB 3VB 4 VB
kolies

Za kazdu kartu

N 2VB 3VB 4 VB
zlepSenia farmy

Ziska VB za
plné stipce, aj

ked nespifiaju

Ziska najvyssi

farebné pocet VB za
Za kompletny - podmienky kazdy kompletny
riadok alebo Z\gs?é?ée (zéhradnik stipec aj riadok
stlpec v zahonoch P o VB nikdy bez ohladu
neprichadza); na farebnost
za riadky ziska | tulipanov na poli
body ako
zvycCajne
Za tulipany 1VB 1VB 3 VB za kazdé
v zahonoch 2 tulipany

Priklad: Hra so strednon ndrocnoston — zdbradnik iskal potas hry
55 V'B. Potom ziskal 10 VB za spinenie krdlovnino prianie, 12 7B
za glepsenia farmy, 24 VB za zlepsenia mlynskych kolies, 15 17B
za kompletné stipce v 3dhonoch, 17 VB 3a kompletné riadky a 24 1B
za tulipany v gahonoch. Dokopy ziskal zibradnik 157 1/B.

Po zaverecnom bodovani vyhravate, ak ste mali viac bodov ako
zahradnfk.







