Stejné jako rozkvétaji a nvadaji tnlipdny, méni se i krdlovnina prizen. Krdlovna kagdorotné porddd na krdlovském dyore sonté o nejlepsiho
péstitele tulipana. V'itéz soutéze 3iskd privileginm starat se po cely rok o krdlovské zabrady. Konkurence je viak tvrdd a vy se v roli péstitele
misite na souté3 dobre pripravit, protoge tulipdny, které krdlovné predlogite, musi byt opravdu sichvatné, aby si ziskaly jeji srdce.

V s6lové variante hry Udoli tulipant se postavite kralovninu oblibenému zahradnfkovi. V téchto pravidlech se ,,zahradnik®,
,»,on“ nebo ,,jeho* vztahuje k virtualnimu sélovému protivaikovi, zatimco ,,vy*“ a ,,vas“ odkazuje k samotnému hraci.
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Pripravte hru obdobné jako pii hte 2 hraca a proved’te nasledu-
jici zmény:

€D Vyberte nihodné jednu desku vétrného mlyna a jednu
desku farmy pro zahradnika. Na zahradnikovo pocitadlo
guldent nenf tfeba umist’ovat zeton hrace.

@ Na zahradnfkiv zdhon umistéte piekryvnou desticku.

@ Umistéte zetony vétrnych mlyné na zahradnikovu desku
farmy.

@ Vezméte si jeden zeton nafadi a nihodné vezméte jeden
tulipan. Zahradnik hru zacina bez tulipanu i bez zetonu
naradi.
@ Poté, co umistite jeden ze svych Zetoni hrice na trh,
umistéte zeton zahradnika do prvni oblasti proti sméru
chodu hodinovych rucicek od vaseho zetonu. Neutralni
zetony umistéte dle obvyklych pravidel pro 2 hrace. 1
(@ Niéhodné si vylosujte dvé pocateénf karty vylepsen farem,
jednu z nich si vyberte a zasunte si ji pod svou hrac¢skou J
desku, druhou otocte licem nahoru jako kralovnino prani ﬁ

(6A). Zeton zahradnika umistéte vedle karty kralovnina
pfani (6B). [N

@) Zamichejte zahradnikovy karty a vytvoite z nich dobfraci
bali¢cek. Ten umistéte licem dolu vedle jeho hracské desky.

@ Zvolte si obtiznost — jednoduchou, stiedni nebo tézkou
(poznamka: tato volba ma vyznam pro zavérecné bodovani).
Pokud si zvolite tézkou obtiznost, odeberte ze zahradnikovy
dobiraci hromadky karty G1, G7 a G17.

©) Jste za¢inajicim hracem.
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Zahradnifova oblast
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Své tahy provadite stejnym zpusobem jako pfi hie vice hraca,
zatimco zahradnikovy akce se fidi jeho balickem karet a vétSim
mlynskym kolem. Zahradnik muze ovlivnit hladinu stavidla
1 uroven hladiny vody a také v prubchu hry ziskavat vitézné
body podobne¢ jako sélo hrac. Zahradnik nikdy neplati guldeny,
vsechny jeho akce, za které se obvykle plati, jsou zdarma.
Zahradnik nikdy neziskava, ani nepouziva zetony nafadi. Nikdy
také neumist’uje tulipany do svého skladu. (viz Odmeény nize)

Zatradnibovy barty
Kdyz je zahradnik na fad¢, otocte horni kartu ze zahradnikova
dobiracitho balicku a umistéte ji licem nahoru na odhazovaci
bali¢ek vedle n¢j. Odhalena licova strana a rubova strana karty
na dobiracim balicku urcuji zahradnikovy akce béhem jeho
tahu. Pokud kdykoliv béhem hry dobiraci balicek dojde, vytvoite
novy zamichanim karet z odhazovaciho balicku.

Oblast hladiny stavidla

Oblast snizovani

Oblast vylepSeni mlynskych kol hladiny vody

Rubova
strana

Oblast karet vylepseni farmy  Oblast zahrani¢niho
obchodu

Odmsny

Kdykoliv ma zahradnik narok na odménu, postupujte dle tabulky nize:

Oblast tulipand

Symbol Efekt

&l} Zahradnik ziska vyobrazeny pocet vitéznych bodu.

T\ Zahradnik zasadi do svého zahonu tulipan vyobrazené
Y barvy.

@ Zahradnik zasadi do svého zahonu tulipan v barvé, ktera je
vyobrazena v pravém dolnim rohu zahradnikovy karty.

Misto kazdého guldenu nebo Zetonu naradi, ktery ma
ziskat, dostane zahradnik 1 vitézny bod.

Zahradnikav tah je koncipovan podobné jako tah hrace:
1. Otocte novou kartu.

2. Upravte hladinu stavidla a hladinu vody podle aktualni
zahradnikovy karty.

3. Posunte mlynska kola o pocet krokt odpovidajici umisténi
zetonu stavidla a rychlosti pratoku vody.

a) Pokud zahradnikovo velké mlynské kolo dokon¢i aplnou
rotaci, posunete jeho zeton v kalendati o jedno pole dopfedu
a posunete jeho zeton u karty kralovnina pfani (viz str. 5).

b) Zkontrolujte, zda musi byt provedena akce snizen{ hladiny
vody.

4. Proved'te akci zahradnikova velkého mlynského kola.

S - —

Podle hodnoty v horni ¢asti karty zahradnik:

a) Necha zeton stavidel na stavajici pozici, pokud je na karté
uvedeno ,,+0%, nebo

b) pfesune Zeton stavidel o 1 nebo 2 pole dola (pokud je to
mozné), pokud je na karté uvedeno ,,-1° nebo ,,-2, nebo

¢) ptesune zeton stavidel o 1 nebo 2 pole nahoru (pokud je
to mozné), pokud je na karté uvedeno ,,+1“ nebo ,,+2

Zahradnik ziska vitézné body odpovidajici obvyklé zmeéné
vysky hladiny vody.

Poté, pokud je to potieba, upravte droven hladiny vody a otocte
mlynska kola o tolik kroku, kolik je aktualni rychlost pratoku
vody.

Zeddvic a dpowedteni dtavidel

Pokud zahradnik nemuze posunout zeton stavidel o
pozadovany pocet krokl, posunte Zeton o tolik, kolik
muzete. Pokud je napfiklad aktudlni rychlost dva a karta
vyzaduje, aby zahradnfk zvedl stavidla o dva, zvysi je pouze
o jednu pozici a ziska za to 3 vitézné body. Stejné jako vy,
zahradnik nemuze zvednout stavidla, pokud by zvyseny
prutok vody zpusobil posun Zetonu urovné vodni hladiny
za pravy okraj stupnice.
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Porovnejte oblast, ve které se nachaz{ zeton urovné vodni
hladiny, se symboly hladiny vody na karté zahradnika. Pokud je
na karté zobrazena akce Snizeni hladiny vody v oblasti, ktera
odpovida aktualni pozici zetonu urovné vodni hladiny, zahradnik
provede akci se zménou urovné vysky o 2 a ziska odpovidajici
vitézné body.

Ptiklad: Zabradnik otoli kartn g dobiraciho balickn. Presune Seton
stavidel o jednn pozici nige a posune svi mbjnska kola o pocet poli
odpovidajici rychlosti priitokn vod).

Zeton sirovné vodni hladiny je v pravé Gsti stupnice, a jelikoZ karta také
ukazuje snizent bladiny vody v pravé idsti stupnice, hladinu vody snizite.
ZLahradnik 3iska 4 vitézné body a posune seton o dvé pole doleva. Nakonee
gahradnik provede akci na svém vétsim mlinském kole.

- Kt

Pokud zahradnikovo velké mlynské kolo dokonéi uplnou rotaci,
posunete jeho Zeton v kalendafi o jedno pole dopfedu. Zahradnik
okamzit¢ ziska spolecnou odménu i nejvyssi dostupnou jedinecnou
odménu. Pokud ma zahradnik na vybér mezi dvéma tulipany, vezme si
misto nich tulipan libovolné barvy, ktera odpovida nejvice zaplnénému
radku jeho zahonu.

Tim se také zvysi zahradnikovy sance na splnéni kralovnina prani. Po
kazdém dokonceni rotace mlynského kola se posune Zeton zahradnika
na dalsi dostupné pole odmeény na karté kralovnina pianf (od nejnizstho
k nejvyssimu poctu vitéznych bodt). Na konci hry byste meli vy
i zahradnik ziskat body za splnéni kralovnina prani.

Poznamka: Toto pravidlo znamena, ze muzete ziskat nejvyssi
pocet viteznych bodua za splnéni kralovnina pfani difv, nez
zahradnikovo mlynské kolo dokondi tfeti otacku — odménu za
druhé misto ziskate az po tomto okamziku.

CAboce: Ceptevdeont mlgndbsjete kol

Zahradnik si z nabidky na hlavni herni desce
" vezme jedno bézné vylepseni a nasledné bud jeden
neobvykly nebo jeden jedinecny dilek vylepseni

mlynskych kol. Oba dilky si umisti vedle své desky
vétrného mlyna, nikoliv pfimo na mlynské kolo.

Dilky vylepseni si zahradnik vybira podle symbola na hornf
karté dobiraciho balicku. Nabidku dilkt vylepseni na hlavni
desce po provedeni akce okamzité dopliite.

Ve vyjimecnych piipadech, kdy nckteré z neobvyklych ¢i
jedine¢nych vylepseni dojdou a jsou nahrazeny béznym dilkem
vylepseni, si zahradnik tak jako tak bere 2 dilky vylepseni z téch
pozic nabidky, které jsou vyobrazeny na karte.

Zahradnik ziskana vylepSeni ignoruje, slouzi pouze pro ziskan{
vitéznych bodt pfi zavérecném bodovani.

Ptiklad: Zahradnik providi akci vylepseni mljnskych kol. Ziskdvd
bézny Zeton < pozice nejvice vievo a jedinecny Seton tak, jak je vyobrazgeno
na hornt karté dobiraciho balickn.

CAtce: Chiptapdent farmy

Zahradnik si vybira kartu vylepseni farmy podle
symbolu na horn{ kart¢ dobiractho balicku a karty
odklada na hromadku vedle své herni desky (karty
pod ni nezasouva). Pocet karet vylepseni farmy, které
muze zahradnik ziskat, nenf limitovan. Jako obvykle
doplnte nabidku.

Zahradnik efekt ziskanych karet ignoruje, slouzi
pouze pro ziskani vitéznych bodd pfi zavérecném bodovani.

Lo, ,’;i,d’ A

Piiklad: Zahradnik ziskdvd kartn vylepSeni farmy 3 pogice nejvice
napravo tak, jak je vyobrazeno na horni karté dobiracibo balickn a nmisti
Ji na hromddkn vedle své herni desky. Poté se dopini nabidka.




CAbco: Stavba vétrmeho mljna

., Zahradnik vezme jeden ze svych zetonu vétrnych
mlyni (nezalezi na tom ktery) a umisti ho na hlavn{
herni desku tak, aby zvolil nejdrazsi volné misto,

které se nachazi na stezce propojené s trhem.

Pokud jsou na vybér dvé stejné draha mista, vybira si podle
mista pfipojeného k odméne dle nasledujicich priorit:

akce vysazovani tulipant,

akce vylepseni mlynskych kol,

akce vylepseni farmy,

ziskani 2 tulipant,

ziskani 1 tulipanu,

akce navstéva trhu,

akce snizen{ hladiny vody,

g & & bnoge I =

ziskani guldent/ natadi.
Pokud je to prvni vétrny mlyn na hlavni herni desce, umist{ ho
zahradnik na misto, které je nejbliz jeho zetonu na trhu.

Jakmile je vétrny mlyn umistén, zahradnfk ziska vsechny
odmeény z poli sousedicich s praveé umisténym veétrnym mlynem
v potadi dle prioritu uvedenych vyse. Stejn¢ jako u hry vice
hraca, vy i zahradnik ziskavate vitézné body, pokud nejkratsi
cesta od mlyna k trhu prochazi ptes jakykoli vétrny mlyn patfici
druhému hraci.

Priklad: Zahradnik (modry) chee umistit svij vétrny mhin a na hlavni
desce md na vybér e dvou stejné drabych mist. Dle zabradnikova sexnanm
priorit si vybere misto vedle pole, kde 3iska akci vylepsent farmy. Potom vy
(Cerveny) Ziskdte 1 vitézny bod.

&{éc&: CHlaviteva tirue

_a===»_ Pokud zahradnik provadi akci navstéva trthu, posune
se o dva kroky ve sméru chodu hodinovych rucicek,
pficemz pieskakuje vSechny plné obsazené stanky.
Zahradnik neziskava odménu za dalsf Zetony
u stanku ani siz odmén nevybird. Misto toho za kazdy
pohyb ziskd jeden tulipin v barvé, kterou urcuje
zahradnikova karta a zasad{ je do svého zahonu (jak
je vysvétleno u akce vysazovani tulipant). Pokud vy
umistite svij zeton na zahradniktv, nedostava jeden
gulden, ale ziska misto toho 1 vitézny bod.

Zahradnik vysazuje do svého zahonu co nejvice

\ tulipant v barve, kterd je vyobrazena na jeho
L0, karee

e Pokud barva tulipinu neodpovida zadnému z dffve

vysazenych tulipant nebo je fada s uvedenou barvou zcela

zaplnéna, zahradnik tulipan zasadi do nejvyssi dostupné fady
co nejvice vlevo.

Pfi vysadbé tulipant z jakéhokoliv divodu plati:

e Pokud barva tulipanu odpovida né¢kterému difve vysazenému
tulipanu, zahradnik tulipan vysadi do odpovidajici fady co
nejvice vlevo.

o Pokud je zahradnikiv zahon plny, ziskava 1 vitézny bod za
kazdy dal$i tulipan, ktery by mel ziskat.

Ptiklad: Zabradnik se snagi vysadit fialovy tulipdn, ale uz nema Sadnon
volnon tadu ani radu s tulipany ve steiné barvé. Co moznd nejvice vlevo je
tak volné misto v radé s Cernymi tulipany, proto fialovy tulipan vysadi tam.

CAbco: Salizace zathanicniro obchodee
Pokud  zahradnik  provadi akci realizace
zahrani¢niho obchodu, snazi se na kartu umistit
tulipan v barve, kterou zobrazuje jeho aktualni
karta. Tulipan pro platbu bere ze spole¢né zasoby.
Nejdifve se zahradnik pokusf umistit tulipan na pozici na karté
zahrani¢niho obchodu, kterd je vyobrazena na aktualn{ karté
zahradnika. Pokud je toto misto obsazené, zahradnik umisti
tulipan na nejblizsi volné misto ve sméru chodu hodinovych
rucicek. Zahradnik pak ziska obé piislusné odmény v libovolném
pofadi.

Pokud je tulipan v barveé vyobrazené na kart¢ zahradnika uz
na karté zahrani¢niho obchodu zastoupen, zahradnik si vezme
vsechny dostupné tulipany z této karty a vysadi je do svého
zahonu dle poradi uvedeného na jejich karte.
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zahranicniho obchodu pousit bily tulipan a nmistit ho na vyznacené misto
(na karté vpravo). Na karté bily tulipan atim neni, takse ho miige
pouzit. Kartou zadané misto je vsak obsazené, proto tulipan umisti na
nejblizsi volné misto ve sméru chodu hodinovych rucicek (na karté vievo).
ZLiskd tak odménn v podobé akce vylepsent farmy a iskd 2 tulipany
libovolné barpy.

Konec hry se spousti stejné¢ jako pii hie vice hraca. U stfedni a
tézké obtiznosti hra konéi okamzit¢ po dokonceni kola,
ve kterém ke spusténi hry doslo, aniz by se dohravalo kolo navic.
(Pokud jste vy spustili konec hry, zahradnik ma jesté jeden tah).
Poté ziskate vitézné body (VB) jako obvykle, ale zahradnik
boduje podle raznych kritérii v zavislosti na obtiznosti zvolené
na zacatku hry.

Jednoducha | Stredni Téska

Vyobrazena hodnota vitéznych bodl v zavislosti na

Kralovnino prani - y . .
P umisténi zahradnikova Zetonu hrace

Za kazdé
vylepSeni 2VB 3VB 4VB
mlynskych kol

Za kazdou kartu

v 2VB 3VB 4VB
vylepSeni farmy

Ziskava VB za
kazdy zaplnény
sloupec,

dokoncei | 5\ sva nejvyssi

kdyz nesplni e
Za kazdy podminku el pocset VB.
A a0 Dle ob- o . | za kazdou fadu i
zaplnény radek , rdznobarevnosti ».
vyklych . sloupec nezavisle
nebo sloupec ve : (zahradnik <
p X pravidel . na barve
svém zahonu nikdy i
- tulipand v nich
nedostava A
zaporné body); Y v
fadky bodujte
dle obvyklych
pravidel
Za tulipany 1VB 1VB 3 VB za kazdé
v zahoné 2 tulipany

Ptiklad: P77 stredni obtiznosti zabradnik béhem hry iskal 55 bodi.
Poté ziskal 10 VB za splnéni krilovnina prani, 12 VB za karty
vylepsent farem, 24 VB za vylepSeni mljnskych kol, 15 1B za zapinéné
sloupee v jeho zahonn, 17 V'B za zaplnéné tady a 24 1B za tulipany
vysazené v jeho ahonn. Celkové tak zabradnik Ziskal 157 1B,

Pokud mate po zavére¢ném bodovani vice bodu nez zahradnik,
vyhrali jste.







