Pise se konec 19. stoleti a nizozemskon krajinn pokryva vice nez 9000 vétrmyjch mbind, 3 nich% nékteré byly postaveny za dicelem vysonseni
nigin, 1. poldrii. V" poldrech mezi témito vétrnymi mbjny jsou liny piné barevnyeh tulipanii — kvétin, které byly kdysi soucdsti bonilivé
historie proni finanini bubliny, ale dodnes jsou neodmyslitelnon soncasti nizogemské krajiny, emeéna na slavné Bloemen Route (neboli
“Kvétinové stezee”).

Ve hie Udoli tulipini, kterd je inspirovana Kvétinovou stezkou mezi tulipinovymi poli, se vy a a7 tii dalsf hraci ujmete role péstitela a

obchodnika s tulipany. Vasim tkolem bude stavét a vylepsovat své vetrné mlyny, hledat nové druhy tulipand na zahranic¢nich trzich
nebo u mistnich prodejct. Tulipany budete nakupovat a sazet, taktéz se budete snazit ziskat vyhody diky najatym pomocnikim a také
diky uzavienf lukrativnich smluv. At’ vase rozkvetlé zahony nechaji konkurenci zezelenat zavisti!

Usetfete ¢as pii cteni pravidel a nauéte se hrat hru Udoli tulipand rychle a jednoduse pomoci naseho videonavodu. Odkaz naleznete
na posledni stran¢ téchto pravidel.
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24 beéznych, 12 neobvyklych a 12 jedinecnych
dilka vylepseni mlynskych kol

4 karty zahrani¢niho
obchodu

195 tulipana (39 v kazdé z 5 barev:
bilé, zIuté, cervené, fialové a cerné*)

| =
e

36 dfevénych vétrnych mlyna 1 desticka omezeni

. . (9 v barvé kazdého hrace) kalendate

y 4 .
ff‘ =) 3 neutralni zetony . s u .
. o G S ' \—/' \;_1 .

20 zetonu hraca 15 dilka se symbolem
Seiom sEvidal 2 Seion (3 beézné a 2 malé pro kazdého hrace) “X”

6 pocatecnich karet vylepseni farem

arovné vodni hladiny ——— Herni komponenty pro sélo hru: ———

g

4 karty se struén;’rrni 4 2etony +100/+200

. ; karta se stru¢nymi
pravidly vitéznych bodi 20 karet zahradnika prekryvna desticka

pravidly pro s6lo hru
HERNI KOMPONENTY | SEZNAM

A VAR WA ¥V &
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Pocet nastrojii a tulipant neni omezen. Pokud néktery Pred prvni hrou opatrné vyjméte vsechny kartonové dilky a

z téchto zetonu kdykoliv v prabéhu hry vycerpate, pouzijte roztfidte vsechny ostatni komponenty, protoze to vyrazné

misto néj jakoukoli vhodnou nahradu. usnadn{ pfipravu hry. Sestavte desky vétrnych mlynt pomoci
ptilozenych plastovych cvockut (viz nize).

Pomoci plastového cvocku upevnéte vetsi mlynské kolo Otocte mlynské kolo tak, aby na sebe ¢ervend Sipka na
k levé stran¢ desky vetrného mlyna. desce a cerveny paprsek (loukot’) kola navazovaly.

[O) Upevnéte pomoci plastového cvocku mensi mlynské kolo
na pravé strané tak, aby se kterykoliv sroub vyobrazeny
mezi zuby mensiho ozubeného kola shodoval s cervenym
zubem ozubenc¢ho kola na velkém mlynském kole.

\

ZAVAZEK DOZIVOTNI REVIZE PRAVIDEL

Zavazujeme se, ze budeme podporovat kazdou hru i po jejim prvaim vydani. Chybeéjici nebo poskozené komponenty:
Navzdory dukladnému testovani hry a n¢kolika kolim interniho i externiho Piestoze vénujeme velkou péci tomu, aby byla vase hra kompletni, maze
ctenf a Uprav se obcas stane, ze az po nékolika mésicich nebo letech je potfeba se béhem vyroby a balenf stat, ze v krabici né&jakd soucast hry chybi
fotoman pravidla opravit, doplnit nebo udélat mirny zdsah do pravidel hry. Slibujeme, nebo je poskozena. Pokud se tak stane, pfijméte nasi uptimnou omluvu
cames = ) % 5 2 g q % T . . q 8 5 SBR p . : 1ve
ze v ptipad¢ potieby budeme vydavat aktualizace pravidel vcas, pficemz a kontaktujte nds, abychom situaci vyfesili a vy si hru mohli co nejdfive
pravidla budou rozsifena o vysvétleni ¢asto kladenych otazek. Vsechny nové naplno uzit.
verze pravidel budou k dispozici ke stazeni na webovych strankach
www.bohemiangames.cz v digitlnim formatu PDE Zakaznickd podpora: www.bohemiangames.cz/zakaznicka-podpora

Historicka zajimavost: Skute¢né cerny tulipan neni mozné vyslechtit, existuji pouze tmavé odstiny fialové.
Prestoze se o to mnozi pokouseli s ur¢itym dspéchem uz na konci 19. stolet, nejlepsich vysledki dosahl
v roce 1986 Geer Hageman — jeho tulipan “Paul Scherer” je povazovan za nejtmavsi existujici odradu, stale
vsak ma vyrazné fialovy odstin.

HERNI KOMPONENTY | SESTAVEN{ VETRNYCH MLYNU

10.09.2024 15:13:35
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€D Rozlozte hlavni herni desku na stal.

@ Umistéte dilky se symbolem “X”, dilky vylepseni mlynskych kol,
karty vylepseni farem, tulipany a Zetony nafadi do blizkosti hernf
desky a na dosah vSem hracam.
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e Zamichejte kazdy typ dilka vylepseni mlynskych kol zvlast, (4) Zamichejte karty vylepseni farem, abyste vytvofili dobiraci balicek

vytvoite z nich samostatné hromadky a umistéte je vedle hlavni a umistéte ho licem dolt vedle hlavn{ desky. Poté vezmeéte tii karty
herni desky. Poté si vylosujte dveé bézna vylepseni, jedno neobvyklé vylepseni farem a polozte je v libovolném potadi licem nahoru na
a jedno jedinecné vylepSeni a umistéte je na pfislusna policka na piislusna policka na hlavni desce (4A).

hlavni desce (3A).

@ Umistéte Zeton stavidel a Zeton trovné vodni hladiny na nejnizs
pozice na piislusnych stupnicich na hlavn{ desce.

(6 Zamichejte karty zahrani¢nfho obchodu a polozte je na hlavni
desku licem nahoru.

€) Zacinajicim hracem se stava ten, kdo jako posledni nakupoval
kvéting v kvétinarstvi  (dale pokracujte ve sméru chodu
hodinovych rucicek). Kazdy hra¢c dostane jednu desku farmy,
jednu desku vétrného mlyna (ndhodné vybranou), jednu kartu
se strucnymi pravidly, jeden Zeton nafadi a v jim zvolené barve
devet dievénych vétrnych mlyna a pét zetonu hraca. Kazdy
hra¢ by mél umistit své bézné Zetony hrace na policko “5” na
pocitadle vitéznych boda (7A), na startovni pozici kalendate (7B)
a maly Zeton na pocitadlo guldend* na své desce farmy na pozici
4/5/6/7, podle toho, jestli je 1./2./3./4. hra¢ (7C). Druhy maly |
zeton si hraci ponechaji prozatim stranou, budou pouzity pozdéji, |
pokud hraci splni spolecny tkol a uspokoji tak kralovnino pfani. ﬁ

|

@) Na stil polozte tolik pocatecnich karet vylepseni farem, aby to
odpovidalo poctu hraca plus 1, a to stranou s efekty nahoru.
Nepouzité pocatecni karty vylepseni farmy vrat’te do krabice.
V opacném poradi poc¢inaje poslednim hracem si kazdy hra¢ musi
vybrat jednu kartu a zastr¢it ji pod horni levy okraj své desky
farmy tak, aby byla viditelna horni polovina karty s uvedenym
bonusovym efektem (8A). Posledni zbyvajici kartu umistcte
na hlavni desku vedle kalendafe a otocte ji na druhou stranu
kralovninym pianim nahoru (8B).

) V opa&ném potadi pocinaje poslednim hracem musi kazdy hrac
umistit jeden ze svych Zetont hrace na oblast trhu, idedlné na
pole, na kterém se pokud mozno nenachazi jiny Zeton hrace. Poté:
o Pii hte 2 hra¢a umistéte jeden neutrdlni Zeton na kazdou ze

tff oblasti trhu.

ww v zv 1w OB e 8 If 9:@”: ge €

o Pii hie 3 hraca umistéte jeden neutralni Zeton na kazdou ze
dvou oblasti bez zetonu prvniho hrace.

o Piihfe4 hraca umistéte jeden neutralni Zeton do dalsi oblasti
proti sméru chodu hodinovych rucicek od Zetonu prvniho
hrace.

Vsechny zbyvajici neutralni Zetony vrat’te do krabice. Paty zeton

hrace by si hraci méli prozatim odlozit stranou pobliz své hracské

oblasti.

D v v 1w w ED

(1) Prvni hra¢ obdrzi 1 bily tulipan, ktery umisti do svého skladu,
druhy hra¢ Zluty tulipan, tfeti hra¢ cerveny a ctvrty hra¢ fialovy

tulipan.
@) Nakonec si kazdy hra¢ umisti své dievéné vétrné mlyny do
Priklad pripravy pro 3 hrice otvort na levé strané své desky farmy (shora dola ve skupinach:
1/1/2/2/3).

(P) Pii hie s méné nez 4 hradi zakryjte pifslusnou éast kalenddte
destickou omezeni kalendafe a posledni sloupec kalendafe nechte
odkryty.

*(pozndnika prekladatele: Holandsky gulden je . .. o
historickd ména pousivand jig od roku 1434, INynf jste priprayeni hrat
oficidlni meénon Nizozemského kralovstvi byl gulden

ag do roku 2001, poté byl nabrazen eurens)

HERNI KOMPONENTY | PRIPRAVA HRY
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Ve hie Udoli tulipanii se hraci prabézné stiidaji ve svych tazich, dokud
jeden z nich nedojde na konec kalendare, ¢imz se spusti konec hry.
Jakmile se tak stane, dokoncete aktualni kolo tak, aby vSichni hraci
odehrali stejny pocet tahu. Poté vsichni odehraji jesté¢ jeden tah
a nasledné piejdou k zavérecnému bodovani. Hra¢ s nejvyssim poctem
vitéznych boda vitezi.

Ve svém tahu otacite mlynskymi koly na své desce vétrného mlyna,
¢imz vytvotite kombinaci dvou akci, z nichz si vyberete jednu akci,
kterou chcete provést (v nckterych pifpadech muzete pouzit obé
akce). Pokazdé, kdyz vase velké mlynské kolo dokondci uplnou rotaci
(Cervenym paprskem kola dosihnete cervené sipky na desce nebo ji
prekrocite), posunete se v kalendafi o jedno pole dopfedu a tim se

posunete o krok blize ke konci hry.

V prubéchu hry ziskavate a utracite guldeny.
Kdykoli né¢jaky gulden ziskate, posumte
zeton na pocitadle guldent na své desce
farmy nahoru; kdykoli néjaky gulden
utratite, posunite zeton dolt. Nikdy
nemuzete ziskat vice nez 9 guldend —
jakykoli pfebytek se vzdy ztrati —a nemutzete
klesnout pod nulu (tj. nemuzete utratit vice
guldent, nez kolik jich prave mate).

Tento symbol znamena, ze ziskaviie
gulden. Vsechna bila ¢&isla ve hfe jsou kladna
a znamenaji, ze ziskate cokoli, co je vedle nich
vyobrazeno.

Tento symbol znamend, ze musite gulden zaplatit.
Vsechna €ervena cisla ve hie znamenaji, ze musite
néco zaplatit.

Kdykoli ziskate tulipany, umistéte je zleva doprava do svého
skladu pod zahony na desce farmy. Do svého skladu muzete
ulozit az 7 tulipant. Vsimnéte si, ze kdykoli umistite tulipan na

jedno ze dvou policek udplné vpravo, musite zaplatit
1 nebo 2 guldeny. Pokud ziskate tulipan a vas sklad je plny
a nemuzete ¢i nechcete zaplatit dodate¢nou cenu za krajni
policka vpravo, muzete jeden z tulipand ze skladu vyhodit (vratit
do spolecné zasoby) a na jeji misto umistit tulipan novy. Pii
vymeéné tulipant timto zpusobem neplatite pifplatek. Kdykoli
pouzijete (nikoli vymeénite) tulipany ze skladu, musite vsechny
zbyvajici posunout doleva, abyste zaplnili pfipadné mezery.

Dulezité: Na dvou polickach skladu tplné vpravo jsou pro
piipomenuti vyobrazeny hodnoty 1 nebo 2 guldeny, které
musite zaplatit pokazdé, kdyz tam tulipiny umistite.

Ve svém tahu musite provést tyto kroky v nasledujicim poradi:

1. Voliteln¢ zmeénte rychlost pratoku vody zvednutim ¢i
spusténim stavidel, ¢imz zvolite rychlost, kterou se budou
otacet mlynska kola vaseho vétrného mlyna.

2. Upravte uroven hladiny vody (d¢je se tak v kazdém tahu,
pokud je zeton stavidla umistén na pozici rychlosti pratoku
vody 2 nebo 3).

= o
E Bol
_____ o

PRUBEH HRY | POCITADLO GULDENU, ZISKAVANI TULIPANU, PRUBEH TAHU
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3. Otocte mlynskymi koly na desce svého vétrného mlyna
o pocet kroku rovnajici se aktualni rychlosti pratoku vody.

4. Provedte akce z jednoho (nebo v nékterych pifpadech
z obou) propojenych polf vasich mlynskych kol.

Dulezité: Pokud kdykoli behem svého tahu splnite kartu
kralovnina pfani, okamzit¢ ziskite nejvyssi dostupny
pocet vitéznych bodu a poté tuto hodnotu zakryjte svym
zetonem, ktery jste si odlozili béhem pfipravy hry. Vysvetleni
karet kralovnina pfan{ naleznete v pifloze téchto pravidel.

« E == B——

&@%47;5///7/f 2 AL

V tomto kroku muzete zvednout nebo spustit stavidla, coz
urcuje pocet policek, o ktera se oto¢i mlynska kola na desce
vaseho vétrného mlyna. Behem tohoto kroku mate tfi moznosti.

« ZADNY POHYB STAVIDEL
Zeton stavidel zistava na stavajici pozici.

* SPUSTENI STAVIDEL

Chcete-li sniZit rychlost pratoku vody, muzete zeton stavidel
posunout o libovolny pocet poli doli. Tento krok nestoji zadné
guldeny a nepfinasi zadné vitézné body.

« ZVEDANI STAVIDEL

Chcete-li zvysit rychlost pritoku vody, muzete zeton stavidel
posunout o libovolny pocet poli nahoru. Na rozdil od spusteéni
stavidel stoji kazdy posun stavidel nahoru urcitou ¢éastku
guldent, které musite zaplatit. Za zvednuti stavidel (posunuti
zetonu nahoru) okamzité ziskavate vitézné body.

windmill_rulebook_v03_cz.indd 7
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Chcete-li
posunout z dolnf na prostfedni
pozici, musite zaplatit 1 gulden.
Ziskate také 1 vitezny bod.

zeton stavidel

Za presunuti zetonu stavidla
ze stfedni pozice na nejvyssi
pozici musite zaplatit
2 guldeny. Ziskate také

3 vitézné body.

DuleZité: Jak jiz bylo fec¢eno, zeton stavidel miizete posunout
o vice nez jedno pole (pokud muzete za pohyb zaplatit).
V takovém piipadé¢ zaplatite celkem 3 guldeny a ziskate
celkem 4 vitézné body. Zeton stavidel viak miZete posunout
pouze jednim smérem. Pokud provadite zetonem stavidel
pohyb, posouva se bud’ nahoru nebo dolu — nikoliv obéma

|
smery. ﬁ
[

Poté, co jste presunuli Zeton stavidel (nebo ho ponechali na
aktualni pozici), je tieba upravit troven vodni hladiny. Pokud je
aktualni rychlost pratoku vody 1, hladina vody se nezvysi.
Pokud je aktualni rychlost pratoku vody 2, zvysite hladinu vody
o 1. Pokud je aktualni rychlost pratoku vody 3, zvysite hladinu
vody o 2.

-
‘..
> ey -

3
b
Priklad: Pokud je Zeton stavidel na jednicce, pritok vody hladinu nezvyst
a Feton dirovné vodni hladiny iistava na svém miste.
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Pokud je Feton stavidel na dvojee, Zeton sirovné vodni hladiny se na stupnici
vodni hladiny posune o 1 policko doprava.

/ [ i o o
EAA H,&
4 A &
e ~
' - ST R 0
F - - J “' “

£
125

’*‘ ‘K
Pokud je Zeton stavidel na trojee, Zeton dirovné vodni hladiny se na stupnici
vodni hladiny posune o 2 policka doprava.
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Zeton urovné vodni hladiny se nikdy nesmi posunout za pravy
okraj stupnice. Hraci nesmi pouzit krok zvedani stavidel
v piipadé, ze by zvyseny prutok vody zpusobil posun zetonu
urovné vodni hladiny za pravy okraj stupnice. Pokud je na
zacatku vaseho tahu Zeton drovné vodni hladiny na svém
maximu, musite stavidla spustit a snizit tak pratok vody na 1.

Protoze jsou mlynska kola propojena, pohybuji se spolecné.
Pocet kroku, o které mlynska kola posunete, se rovna aktualnimu
pratoku vody, ktery udava pozice zetonu stavidel.

Velkym mlynskym kolem vzdy pohybujete ve sméru chodu
hodinovych rucicek.

A

2 _;na!
s,

Priklad: P77 rychlosti priitoku vody 1 se obé mljnska kola posunou o
Jeden krofk.

Pri rychlosti priitoku vody 3 se obé mlynska kola posunon o 17 kroky.

‘ ‘ windmill_rulebook_vOS;cz.indd 8

Zetony nafadi slouzi ke zvy$eni nebo sniZeni
poctu kroku, o které se vase mlynskd kola na
desce vétrného mlyna posunou. Pouziti naradi
nemeéni pozici zetonu stavidel a nema zadny
vliv na droven hladiny vody. Za kazdy utraceny

zeton naradi zménite pocet kroku, o které se
jednotliva mlynskd kola posunou, o jeden.

DuleZité: Bez ohledu na pocet utracenych zetonu nafadi se
musite posunout alesponi o jeden krok, nejvyse vsak o ctyfi kroky.

Kalond ik

Kdykoli se cerveny paprsek na velkém mlynském kole spoji
s ¢ervenou Sipkou na desce vétrného mlyna nebo ji prekroci,
musite v kalendafi posunout zeton hrace o jedno pole doprava.
Kdykoli behem svého aktudlnfho tahu muzete ziskat spolecnou
odménu a také si vybrat jednu z dostupnych individualnich
odmeén spojenych s aktualnim kvartdlem kalendare. Jakmile si
vyberete svou individualni odménu, oznacte ji jako ziskanou
pomoci dilku se symbolem ,,X*“. V§imnéte si, ze n¢které odmeny
jsou k dispozici pouze pii urcitém poctu hraci.

ab| | |
&> |
N gn | |
\sw

Lo [aw

Priklad: Modry hrac otoli mlinskd kola a dokonci prond siplnon rotaci
— Cerveny paprsek mljnského kola je zarovnany s cervenou Sipkou na desce
vétrného mbina. Modry hrac presune sviij Zeton na dalsi pole v kalenddiri
a giskd tulipan libovolné barvy a 3 guldeny. Po iskdnt financni odmény
modyy hrac zakryje tuto odménu dilkenr X,

Jakmile néktery hrac dosahne posledntho policka kalendare,
spusti se konec hry (viz “Konec hry a bodovan{”). I kdyz se
muzete rozhodnout castecné nebo zcela ignorovat jakékoliv
ziskané odmeny, spusténi konce hry nelze ignorovat nikdy.

Po posunuti mlynskych kol muzete vybrat jednu ze dvou akci
vyobrazenych na propojenych ozubenych kolech, na které
ukazuji Sipky na desce vétrného mlyna. Detailni popis akei
a jejich spravné provedeni je popsano nize. Pokud je vSak jedna
z téchto akci opatfena ikonou €9 mutzete provést obé akce
(v libovolném potadi).

PRUBEH HRY | PRUBEH TAHU
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Priklad: Po posunuti mhinskych kol si modry hric miige volit, jestli
vyugije akci sazent tulipanii nebo akci snigent bladiny vody.

Na zacatku hry jsou vSechny akce na obou mlynskych kolech
predtistény, pficemz jsou vSechny akce vyobrazené na mensim
mlynském kole stejné. V prubéhu hry vsak budete na sva
mlynska kola pfidavat dilky vylepseni mlynskych kol, které
moznosti akel mlynskych kol vylepsuji nebo meni.

Béhem svého tahu muzete kromé akei na mlynskych kolech
ziskat dalsi odmeny (akce navic) na hlavni herni desce, desce
farmy nebo na kartach. I pro né¢ plati stejna pravidla vysvétlena
na nasledujicich strankach. Pokud diky témto dodatecnym akcim
provedete stejnou akei vicekrat v jednom tahu, jsou povazovany
za razné akce — a nize uvedena pravidla pouzijte pokazdé, kdyz
akci provedete. Pokud byste nemohli provést zadnou z akcei obou
mlynskych kol, jednoduse si pfictéte 2 guldeny a dokoncete sviij
tah. Pokud muzete provést akci alespon z jednoho mlynského
kola, nesmite si misto toho odménu v hodnote 2 guldent vzit.

CAce: Suigeni hlading vody

B Tato akce vam umozni ziskat za odmeénu
mr = Ng| guldeny nebo vitézné body a poté snizit uroven
A A| hladiny vody. Cislo na symbolu akce uvadi,
""" 0o jakou uroven vysky se hladina vody sniz.

Kdykoli snizite uroven hladiny vody, nejprve zkontrolujte usek
nad aktudlni pozici Zetonu a ziskejte odmeénu za kazdou troven
vysky, o kterou hladinu vody snizujete.

- Usek nad nejvyssi hladinou vody: Pokud se
zeton nachazi na nekterém z téchto policek,
ziskejte bud’ 2 guldeny nebo 2 vitézné body
za kazdou uroven vysky, o kterou hladinu
vody snizujete.

Stfedni uroven hladiny vody: Pokud se zeton
nachazi na nékterém z téchto policek, ziskejte
bud’ 1 gulden nebo 1 vitézny bod za kazdou

uroven vysky, o kterou hladinu vody

snizujete.

Nejnizsi troven hladiny vody: Pokud se
znacka nachazi na nekterém z téchto policek,
""""" ziskejte 1 gulden za kazdou uroven vysky,
o kterou hladinu vody snizujete. Sipka vlevo
ukazuje, ze jakykoli pohyb pod policko “0”
je stale platny pro odmeénu, ale Zeton zustava
na miste.

7) y

=

Po obdrzeni odmény posunte zeton urovné vodni hladiny
doleva o pocet poli rovnajici se drovni vysky, o kterou hladinu
vody snizujete. Pokud Zeton dosahne krajniho levého policka
drahy, ignorujte jakykoli nadbyte¢ny pohyb — hladinu vody
nelze nikdy sniZit pod troven “0”.

CAbce: Cheptopdeni mljnabsjer kol
TR Tato akce vam umozni umistit jedno vylepseni
"/ z hlavni desky na vase mlynski kola, ¢imz se
3 zlepsi a zmeéni vase dostupné akce. Zdarma
— si muzete vzit kterékoli z béznych vylepseni
(tmave hnedé), za neobvyklé vylepseni (svétle hnédé) utratite
1 gulden nebo zaplatite 2 guldeny za jedinecné vylepseni
(ocelové). Vylepseni umistéte na libovolné akeni pole na jednom
z vasich mlynskych kol. Difve umisténé vylepseni mizete nahradit
(vymeénené vylepseni vrat’te do krabice). Od tohoto okamziku
plati akce tohoto vylepsent, které prekrylo to puvodni. Nemuzete
vsak instalovat nova vylepseni na pole, ktera jsou v tomto tahu
v aktivn{ oblasti.

Po umisténi vylepSeni na své mlynské kolo ihned dopliite
prazdné policko nabidky na hlavni desce dilkem vylepseni
piislusného typu (pokud je zasobnik prazdny, zamichejte
vyrazené dilky). Pokud nékteré z neobvyklych nebo jedinecnych
vylepseni zcela dojde, jednoduse doplite misto béznym dilkem
vylepseni a zakryjte vyobrazené naklady dilkem se symbolem
“X7

Pfed vybérem vylepseni muzete jednou zaplatit 1 gulden,
abyste odhodili stavajici nabidku vylepseni a nahradili ji ¢tyfmi
novymi vylepsenimi (pfislusnych typt).

Tato akce vam umozni vzit si jednu ze tif
dostupnych karet vylepseni farem a pfidat ji na
desku farmy bud’ jako pomocnika, nebo jako
smlouvu. Pfed vybérem karty muzete jednou
zaplatit 1 gulden, abyste vSechny karty z nabidky
pfesunuli na odhazovaci hromadku vedle balicku a nabidku
obnovit. Poté si vyberte jednu z karet, kterou pfidate na svou
desku farmy. Pfidanim karty na svou desku farmy muzete
provést jednu z nasledujicich c¢innosti:

* Najmout pomocnika — zasunte kartu co nejvice vlevo za horn{
okraj své desky farmy a zastrcte kartu pod desku tak, aby byla videt
pouze jeji horn{ polovina. Karta nyni slouzi jako pomocnik.
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e Uzaviit smlouvu — zasunte kartu co nejvice vlevo pod dolni okraj
své desky farmy a zastrcte kartu pod desku tak, aby byla vidét pouze

jeji dolni polovina. Karta nynf slouzi jako smlouva.

Jakmile kartu ziskate, pomocnici
vam okamzité nabidnou své zvlastni
schopnosti, které —muzete po
zbytek hry jednou za tah vyuzit.
Schopnost je k dispozici, jakmile
zvolite spoustéci akci (symbol na
obrazku vlevo), a muzete ji vyuzit
pfed nebo po provedeni akce.

Ihned po mnajmuti pomocnika
ziskate pocet vitéznych bodu
vytiStény na desce farmy na praveé
obsazeném policku.

Smlouvy nabizi exkluzivni
bodovaci podminky, které
vyhodnotite na konci hry (viz
“Konec hry a bodovani”).

Po provedeni této akce doplnte nabidku karet vylepseni farmy.

Vase deska farmy ma pfesné¢ Sest mist pro vylepseni farmy: tii
mista pro pomocniky a tii pro smlouvy. Pokud jsou vsechna
mista jednoho typu zaplnéna, muzete bc¢hem této akce
vymeénit libovolnou z karet, ale bonus vitéznych boda z mist
pro pomocniky znovu neziskate. Pokud se rozhodnete kartu
vymeénit, jednoduse vyménénou kartu odhod’te.

OAbce: Stavba vitrucho mlgna

Tato akce vam umozni vzit jeden z vétrnych mlynt
z desky farmy a umistit jej na hlavni herni desku, ¢imz
ziskate vitézné body a rizné odmény. Hru zacinate
s péti skupinami vétrnych mlyna a pii provadéni
této akce si muzete vzit vétrny mlyn z kterékoli
z techto skupin.

Za kazdou skupinu mlynu, kterou uvolnite, ziskate na konci hry

1, 2 nebo 3 vitézné body za kazdy tulipan odpovidajici barvy na

svych zahonech (viz “Konec hry a bodovan{”).

Abyste mohli postavit vétrny mlyn, musite splnit dvé podminky:

1. Musite zaplatit 0-4 guldeny, v zavislosti na nakladech
vytisténych na vybraném policku vétrného mlyna. Muzete si
vybrat libovolné neobsazené policko na hlavni herni desce,
pokud za né¢j mizete zaplatit pozadovanou castku guldent.

2. Policko, na kterém cheete stavét, musi byt spojeno s trhem
nepferusSenou stezkou vétrnych mlynua libovolné barvy.

Jakmile je vétrny mlyn jednou postaven, je jeho misto
povazovano za obsazené a nelze na n¢j umistit zadny dalsi
veétrny mlyn. Po umistén{ vétrného mlyna proved'te nasledujici
kroky:

1. Vytycte cestu od svého nového vétrného mlyna k trhu.
Pokud tato cesta prochazi pies jakykoli vétrny mlyn patifc
jinému hraci ¢i hracam, majitel kazdého mlyna obdrzi
1 vitézny bod. (Musite vyuzit nejkratsi cestu, avsak pii
prachodu pfes vlastni vétrné mlyny Zadné vitézné body
neziskate. Pokud existuji 2 stejn¢ kratké cesty, muze si
aktivni hra¢ vybrat, které da prednost.)

2. Ziskejte vSechny odmeény ze vSech poli sousedicich s vasim
noveé umisténym veétrnym mlynem.

Ne¢ktera vylepseni umoznujf stavét vétrné mlyny, které nejsou spojeny

s tthem nepferusenou stezkou vétrnych mlyna. Na tyto vétrné mlyny

nelze navazovat, pokud by propojenim nedoslo k vytvoreni stezky

vedouci k trhu.

Priklad: Po vyjbérn mista, na kterém cheete postavit sviij vétrny mibyn,
a aplaceni ceny 3 guldenii umisti orangovy hrac svij vétrny mbin (A).
Pri wytycent stezky od tohoto orangového vétrného mbjna pét na trh
prochdzi orangovy pres vétrné mbiny patiici dvéma dalsim hracim (B a C).
To znamend, Ze oba iskaji po 1 vitézném bodn. Nakonec oranzovy iskd
odmeénu e vsech poli sousedicich s jebo vétrmym mbinem (vig 17 vygnacend
pole na obrazku).

s v e Vv
OAtece: CHlaviteva thrue
P N Tato akce umozni pfesunout zeton hrace na trhu ng
hlavni herni desce a ziskat tak rizné odmeny. Kdykoli
tuto akci provedete, posunete se o pocet poli

vyobrazenych na piislusném dilku vylepseni.

Cervené ¢&islo je cena — kolik guldenti musite
zaplatit, abyste tuto akci mohli provést. .

Bilé ¢islo je hodnota pohybu — o kolik poli¢ek

se musite na trhu posunout.

SVt naw tretece

Pii kazdém pohybu musite posunout svij zeton o jedno
policko na trhu ve sméru chodu hodinovych rucicek. Poté si
vyberte jednu z odmén u stanku vedle svého Zetonu a ziskejte ji.
Za kazdy dalsi Zeton u stejného stanku ziskate stejnou odménu
Znovu.

PRUBEH HRY | AKCE MLYNSKYCH KOL
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Jednou za tah muzete pfed zahajenim svého pohybu zaplatit
1 gulden za pfesun neutralniho Zetonu od jednoho stanku na
trhu k jinému, ale pouze k jednomu z téch, k nimz se vas Zzeton
pfesune pii provadéni akce pohybu po trhu béhem vaseho
aktualnftho tahu. Pokud jsou vsechna policka pro zetony
u stanku zaplnéna, preskocte jej a prejdete k dalsimu. Muzete
také zaplatit 1 gulden jinému hraci, abyste sviij zeton umistili na
jeho. Pfesunuti vaseho zetonu na zeton jiného hrace vam
umozni pifstup ke stanku, ale nezvysi pocet odmén, které
ziskate (tj. maximum odmén, které mutzete u stanku ziskat, jsou
vzdy tfi) a nebrani druhému hraci v pfesunu jeho zetonu v jeho
tahu.

P¥iklad: Cerveny hric se rozhodne provést akei nivstéva trhu se dvima
pohyby za 2 guldeny.

Pred provedenim akce zaplati 1 gulden za presun nentrilnibo etonn
k jinémmu stanku na trhu (A). Poté provede svij proni pohyb ke stejnénm
stanku (B).

-

Nakonec pii svém drubém pobybu na trbu 3iska u dalsiho stankn 2 uté

PRUBEH HRY | AKCE MLYNSKYCH KOL

tulipany.

Protoge druby $luty tulipan musi byt ve skladu cerveného hrace umistén
na predpostedni policko, zaplati za jebo umisténi 1 gulden. Celkové tedy
Cerveny hrac zaplati 4 guldeny a ziska béhem svého tabu 5 tulipanii.

S Tato akce vam umozn{ zasadit tulipany ze skladu

do vasich zahont. Nasobek uvedeny u symbolu

\Q lopatky (napf. “2x”) udava, kolik tulipani

_ muzete zasadit. Pokud Zadné ¢islo vedle lopatky

uvedeno neni, muzete zasadit pouze jeden tulipan.
U kazdého tulipanu, ktery vysazujete:

1. Vyberte libovolny tulipan ze svého skladu.

2. Zasad'te ji do zdhonu co nejvice vlevo v libovolném fadku na své
desce farmy.

3. Pokud tulipinem piekryjete vyobrazenou odménu, okamzite ji
ziskate.

Po zasazeni tulipant pfesunte vSechny zbyvajici tulipany ve svém

skladu doleva.

Kromé okamzité odmény vim mohou tulipany na zahonu pfinést na

konci hry také znacny pocet vitéznych bodu, zejména pokud se vam

podafi udrzet fadky tulipanti jednobarevné a sloupce vicebarevné.

pige 1k e i { SARENAD T L\
Piiklad: Modyy hrac provadi akci Vysazovini tulipani s nasobken
“2x” a roghodne se zasadit 1 Fluty a 1 fialovy tulipdan. Kazdy 3 nich muige
byt zasazen co nejvice vievo v libovolném rddkn a modry hrac se rozhodne
ponechat své 7adRy jednobarevné. Umisti tedy sviy luty tulipan do drubé
rady a obdr$i 1 Zeton ndradi a svij fialovy tulipan zasadi do ctvrté rady
a obdrsi 1 gulden. Modry hral pak posune svij Zbyvagici Cerveny tulipdn
k levémn okraji skladn, aby tak zaplnil mezeru.

Vsechny odmeny, které hraci behem osazovani zahont mohou
ziskat, najdete podrobnéji popsany v pifloze.
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( Hce: Salizace zatkranicnito obehodee
F3 Tato akce vim umozni castnit se zahrani¢niho
s obchodu s tulipany z vaseho skladu. Kdykoli tuto

akci zvolite, muzete bud’ umistit tulipan na kartu
zahrani¢cniho obchodu a ziskat odpovidajici
odmény, nebo odstranit vsechny tulipany z karty zahrani¢niho
obchodu a nechat si jich tolik, kolik chcete. Zbyvajici nevyuzité

tulipany vrat’te do spolec¢né zasoby.

Pokud se rozhodnete umistit tulipan na kartu
zahrani¢niho obchodu, musi mit barvu, ktera
na karté jesté neni. Poté ziskejte odmeny na
dvou ¢tvrtinach sousedicich s praveé umisténym
tulipanem a vyuzijte je v libovolném pofadi.
Pokud jsou po obdrzeni odmén na karte
zahrani¢niho obchodu polozeny ctyii tulipany,
vrat'te je do spole¢né zasoby a kartu umistéte
dospod hromadky.

Pokud jsou na karté zahrani¢niho obchodu jiz
polozeny néjaké tulipany, muzete se
rozhodnout, ze je vSechny odstranite, misto
abyste umistili dalsi. Umistéte libovolny pocet
odstranénych  tulipind do svého skladu
a zbytek vrat’te do spole¢né zasoby.

Jakmile jeden z hract dosahne posledntho kvartalu v kalendari,

spusti se konec hry. Ukoncete aktualni kolo tak, aby kazdy hra¢

odehral stejny pocet taht. Poté vsichni odehraji jesté jeden tah.

Vitézné body se ziskavaji za kazdou z nasledujicich polozek:

1. Smlouvy na vasf desce farmy.

2. Prazdné skupiny vétrnych mlynd.

3. Kompletni fadky a kompletn{ sloupce zahont na vasi desce
farmy.

Bodovini andlow

Vase smlouvy pfinasi bodovy zisk vyhradné vam. Kazdou z nich
postupne oboduijte. (Podrobny piehled smluv najdete v ptiloze)

z I - [ - s o
$Bodovdni dbupin vetnggcl mlsjede
Kazda prazdna skupina vétrnych mlyna pfinasi urcity pocet
vitéznych bodt za kazdy tulipan uvedené barvy na vasich

zahonech:

* 1 vitézny bod za kazdy bily tulipain na
vasich zahonech.

e 1 vitézny bod za kazdy zluty tulipan na
vasich zahonech.

e 2 vitezné body za kazdy cerveny tulipan
na vasich zahonech.

e 2 vitézné body za kazdy fialovy tulipan na
vagich zahonech.

* 3 vitezné body za kazdy cerny tulipan na
vasich zahonech.

Kvaovdni zdhovds
Ziskejte urcity pocet vitéznych bodu za kazdy kompletni fadek
a kazdy kompletni sloupec zahonu podle barev jejich tulipana:

Kazdy fadek zahonu ma dve razné
hodnoty vitéznych bodia. Kompletni
fadek zahonu ziska vy$si pocet vitéznych
bodu, pokud maji vSechny tulipany
stejnou barvu. V opacném pifpadé ziskate
nizsi pocet vitéznych bodu.

Kompletné zaplnény sloupec zihonu
vam muze pfinést pocet vitéznych bodu
vyobrazenych v horni ¢asti desky farmy
nad sloupci, pokud maji jednotlivé tulipany
razné barvy. V opacném pifpadé, pokud
se ve sloupci nachazeji tulipany stejné
barvy - at’ uz je sloupec kompletni, nebo ne, ztratite uvedeny
pocet vitéznych boda.

Zaavsreins absre o isions hemizy
Hrac s nejvetsim poctem vitéznych bodt vyhrava hru. V piipade
remizy pouzijte tyto rozhodujici faktory v pofadi:

1. Hrac s nejvétsim poctem tulipant na svych zahonech.
2. Hrac, ktery ma nejvice tulipant ve svém skladu.

3. Hrac, ktery ma nejvice vétrnych mlyna na hlavnf desce.

Je-li stav stale nerozhodny, hraci se o vitézstvi podeli.

hry vzdate dodatecného kola. To znamend, ze poté, co nektery
z hract dosahne posledniho policka kalendate, dohrajete pouze
do konce kola (aby vsichni hraci odehrali stejny pocet tahu)
a nasledne hned pfistoupite k zavérecnému bodovani.

PRUBEH HRY | AKCE MLYNSKYCH KOL, KONEC HRY A BODOVANT
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Vylepseni mlynskych kol (strana 9)

Navstéva trhu (strana 10)

Vylepseni farmy (strana 9)

Realizace zahrani¢niho obchodu
(strana 12)
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Ztratite uvedeny pocet viteznych bodu.

Ziskejte zeton naradi.

Ziskejte uvedené tulipany a umistéte je
do svého skladu.

Ziskejte tulipan libovolné barvy
(dle vlastniho vybéru).

Ziskejte uvedeny pocet guldent.

Zaplat'te uvedeny pocet guldent.

Okamzité obodujte jednu ze svych
smluv. Tato smlouva se bude jest¢ jednou
standardné bodovat i na konci hry.
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tlepdenic smlenedlcpcte ol

Vysad'te az 3 tulipany.

Proved’te akei Snizen{ vodni hladiny o 3.
Ziskejte vitézné body i guldeny
(pokud lze akci pouzit).

Proved'te akci Stavba vétrného mlyna.
Zaplat’e jeden gulden a muzete umistit
vétrny mlyn, aniz byste se napojili na sit’
mlyna propojenych s trhem.

Proved’te akci Realizace zahrani¢niho
obchodu. Mizete na kartu umistit tulipan
iv barve, kterd uz se na karté nachazi.

Proved’te akci Realizace zahrani¢cniho
obchodu. Muzete zaplatit 1 gulden a
ziskat jednu dalsi odménu, kromé dvou
odmeén sousedicich s vasim tulipanem.
(Neziskate ji, pokud se rozhodnete vzit si
tulipany.)

Proved’te akei Vylepseni mlynskych kol.
Ziskejte 2 guldeny.

Proved’te akei Vylepseni mlynskych kol
dvakrat.

Proved’te akei Snizeni hladiny vody o 3.
Ziskejte 2 guldeny.

Proved’te akci Stavba vétrného mlyna.
Ziskejte 1 gulden.

Proved’te tfikrat akci Navstéva trhu a
zaplat’te 2 guldeny.

Proved’te dvakrat akci Navstéva trhu a
zaplat'te 1 gulden.

Yleodens mljndksjch ol

Proved’te akei Vylepseni farmy.
Ziskejte 1 gulden.

Proved’te akci Navstéva trhu a zaplat'te
jeden gulden. Muzete také provést akci
druhého mlynského kola, pokud jiz
nebyla provedena.

Ziskejte 2 guldeny. Muzete také provést
akci druhého mlynského kola, pokud jiz
nebyla provedena.

Odstrante 1 vétrny mlyn ze své desky
farmy (vrat'te jej do krabice). Muzete také
provést akei druhého mlynského kola,
pokud jiz nebyla provedena.

Proved’te akci Vylepseni mlynskych
kol. Mizete také provést akci druhého
mlynského kola, pokud jiz nebyla
provedena.

Ziskejte 1 tulipan libovolné barvy.

Muzete také provést akci druhého

mlynského kola, pokud jiz nebyla
provedena.

Proved'te akei Snizeni vodni hladiny
o 2. Muzete také provést akci druhého
mlynského kola, pokud jiz nebyla
provedena.

Proved’te akci Vylepseni farmy.
Ziskejte 3 guldeny.

Proved’te akci Navstéva trhu. Muzete
také provést akei druhého mlynského
kola, pokud jiz nebyla provedena.

Ziskejte 4 guldeny. Muzete také provést
akci druhého mlynského kola, pokud jiz
nebyla provedena.

PRILOHA | VYLEPSENI MLYNSKYCH KOL
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Ziskejte 3 vitézné body a 2 guldeny.
Muzete také provést akci druhého
mlynského kola, pokud jiz nebyla

provedena.

Zasad'te az 3 tulipany. Pfed vysadbou
muzete vymenit 1 tulipan ze svého skladu
za tulipan ze spolecné zasoby.

Proved’te akci Snizen{ vodni hladiny o 2.
Ziskejte vitézné body i guldeny (pokud
lze akci vyuzit). Muzete také provést
akci druhého mlynského kola, pokud jiz
nebyla provedena.

Proved’te akei Stavba vétrného mlyna.
MuiZzete umistit veétrny mlyn, aniz byste se
napojili na stezku mlynt propojenych s
trhem. Ziskejte 1 gulden.

Proved’te akci Stavba vétrného mlyna a
ziskejte 3 guldeny.

Vezmete si ze spole¢né zasoby tulipan
libovolné barvy a umistéte ji do svého
skladu. Ziskejte 1 gulden a 1 vitézny
bod. Muzete také provést akci druhého
mlynského kola, pokud jiz nebyla
provedena.

Zasad'te az 4 tulipany.

Proved’te akci Vylepsen{ farmy. Muazete
také provést akei druhého mlynského
kola, pokud jiz nebyla provedena.

Proved’te akci Realizace zahrani¢niho
obchodu. Muzete zaplatit 1 gulden
a ziskat vSechny odmeny na karte.
(Neziskate odmeény, pokud se rozhodnete
odstranit tulipany z karty zahranicnitho
obchodu.)

PRILOHA | VYLEPSENI MLYNSKYCH KOL, KARTY VYLEPSENI FARMY

Pomocnik: Pokud provadite akci
Vylepseni farmy, mtzete také soucasne
provést akei Snizenf hladiny vody o 1.

Smlouva: Ziskejte 4 vitézné body za
kazdy svij vétrny mlyn sousedici s
polem, které hrace odménuje guldeny.

Pomocnik: Pokud provadite akei
Vylepseni mlynskych kol, muzete ziskat
2 vitézné body.

Smlouva: Ziskejte 4 vitézné body za
kazdy svuj vétrny mlyn sousedici s
polem, které hrace odménuje bilymi
tulipany.

|
Pomocnik: Pokud provadite akci ﬁ
Realizace zahrani¢niho obchodu, muazete A

ziskat 2 vitézné body.

Smlouva: Ziskejte 5 vitéznych bodia
za kazdy svij vétrny mlyn sousedici s
polem, které hrace odménuje nafadim.

Pomocnik: Pokud provadite akci Stavba
vétrného mlyna, mazete ziskat 1 Zeton
nafadi.

Smlouva: Ziskejte 4 vitézné body za
kazdy svuj vétrny mlyn sousedici s
polem, které hrace odmenuje zlutymi

tulipany.

Pomocnik: Pokud provadite akci
Navstéva trhu, mazete soucasné také
provést akei Vylepseni mlynskych kol.

Smlouva: Ziskejte 3 vitézné body
za kazdy svij vétrny mlyn sousedici
s polem, které hrace odménuje akei

Vysazovani tulipand.

Pomocnik: Pokud provadite akci Snizeni
hladiny vody, muzete ziskat jeden tulipan
libovolné barvy do svého skladu.

Smlouva: Ziskejte 5 vitéznych boda
za kazdy svij vétrny mlyn sousedici
s polem, které hrace odménuje akci

Navstéva trhu.
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Pomocnik: Pokud zvedite stavidla a
pfesouvite zeton stavidel nahoru, muzete
ziskat 2 vitézné body.

Smlouva: Ziskejte 5 vitéznych bodu za kazdy
svyj vetrny mlyn sousedici s polem, které
hrace odménuje akei Vylepseni farmy.

Pomocnik: Pokud provadite akci Snizeni
hladiny vody, mtzete ziskat zluty nebo
cerveny tulipan do svého skladu.

Smlouva: Ziskejte 4 vitézné body za kazdy
svuj vétrny mlyn sousedici s polem, které
hrace odmeénuje cervenymi tulipany.

Pomocnik: Pokud provadite akci SniZzeni
hladiny vody, muzete v ramci této akce
hladinu vody sniZit o 1 pole navic.

Smlouva: Ziskejte 3 vitézné body za kazdy
svuj vétrny mlyn sousedici s polem, které
hrace odmeénuje akei Snizeni hladiny vody.

Pomocnik: Pokud provadite akei Stavba
vétrného mlyna, mizete ziskat 2 vitézné
body.

Smlouva: Ziskejte 5 vitéznych bodu za kazdy
svyj vétrny mlyn sousedici s polem, které
hrice odmeénuje akei Vylepseni mlynskych

kol.

Pomocnik: Pokud provadite akci Realizace
zahrani¢ntho obchodu, mtzete ziskat 1 Zeton
naradi.

Smlouva: Ziskejte 3 vitezné body za kazdy
dilek vylepseni mlynskych kol, ktery mate
umistén na vétsim kole.

Pomocnik: Pokud provadite akci Vylepseni
farmy, muzete ziskat jednu odménu ze stanku
na trhu, u kterého se zrovna nachazi vas
zeton.

Smlouva: Ziskejte 15 vitéznych bodu, pokud
mate dilek vylepseni mlynského kola v
kazdém okné menstho mlynského kola.

PRILOHA | KARTY VYLEPSENI FARMY

A VAR WA ¥V &

c/@wg Vylopdentc faimy

Pomocnik: Pokud provadite akci Vylepseni
mlynskych kol, muzete se podivat na 3 dilky
z libovolné hromadky vylepseni. Aniz byste
je ukazali ostatnim hrac¢tm, vrat’te nepouzité
dilky zpét na hromadku nebo je odhodte.
Poté proved’te samotnou akci Vylepseni
mlynskych kol.

Smlouva: Ziskejte 3 vitézné body za kazdy
bézny dilek vylepseni mlynského kola.

Pomocnik: Pokud provadite akci Vylepseni
mlynskych kol, mtzete také soucasné provést
akci Snizeni hladiny vody o 1.

Smlouva: Ziskejte 4 vitézné body za kazdy
jedinecny dilek vylepseni mlynského kola.

Pomocnik: Pokud provadite akci Vylepseni
farmy, muzete také vysadit jeden tulipan
libovolné barvy ze svého skladu.

Smlouva: Ziskejte 2 vitézné body za kazdou
kartu vylepseni farem, kterou mate(za
pomocniky i smlouvy).

Pomocnik: Pokud provadite akci Vysazovani
tulipant a sazite 2 a vice tulipani, muzete
ziskat 1 zeton nafadi.

Smlouva: Ziskejte 3 vitézné body za kazdy
druhy Zeton naradi, ktery mate.

Pomocnik: Pokud provadite akci Snizeni
hladiny vody o 2 a vice, muzete také vysadit
jeden tulipan libovolné barvy ze svého
skladu.

Smlouva: Ziskejte 2 vitézné body za kazdy
mlyn umistény na hlavni hernf desce.

Pomocnik: Pokud provadite akci Vylepseni
mlynskych kol, mtzete ziskat 1 Zeton naradi.

Smlouva: Ziskejte 3 vitézné body za kazdy
neobvykly dilek vylepseni mlynského kola.
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Pomocnik: Pokud provadite akci Snizeni
hladiny vody, muazete ziskat bily nebo fialovy
tulipan do svého skladu.

Smlouva: Ziskejte 4 vitézné body za kazdy
zaplnény fadek svého zahonu.

Pomocnik: Pokud provadite akci Navsteva
trhu, muzete ziskat 1 zeton naradi.

Smlouva: Ziskejte 3 vitézné body za kazdy
zaplnény sloupec svého zahonu.

Pomocnik: Pokud provadite akci Navstéva
trhu, muzete ziskat jednu odmeénu ze stanku
na trhu, u kterého se zrovna nachazi vas
zeton.

Smlouva: Ziskejte 2 vitézné body za kazdy
cerveny tulipan vysazeny na svém zahonu.

Pomocnik: Pokud provadite akci Vysazovani
tulipant, mazete ziskat 2 vitézné body.

Smlouva: Ziskejte 12 vitéznych bodu za
kazdy fadek svého zdhonu zaplnény fialovymi
tulipany.

Pomocnik: Pokud provadite akci Realizace
zahrani¢niho obchodu, mutzete také soucasné
provést akci Snizen{ hladiny vody o 1.

Smlouva: Ziskejte 10 vitéznych bodu za
kazdy fadek svého zahonu zaplnény zlutymi
tulipany.

Pomocnik: Pokud provadite akci Vylepseni
farmy, muzete ziskat jeden tulipan libovolné
barvy do svého skladu.

Smlouva: Ziskejte 2 vitézné body za kazdy
bily tulipan vysazeny na svém zahonu.

PRILOHA | KARTY VYLEPSENT FARMY

Pomocnik: Pokud provadite akci Navsteva
trhu, muzete také soucasné provést akci
Snizeni hladiny vody o 1.

Smlouva: Ziskejte 14 vitéznych bodu za
kazdy fadek svého zahonu zaplnény cernymi
tulipany.

Pomocnik: Pokud provadite akei Stavba
veétrného mlyna, muzete ziskat jednu odménu
ze stanku na trhu, u kterého se zrovna
nachaz{ vas zeton.

Smlouva: Ziskejte 2 vitézné body za kazdy
cerny tulipan vysazeny na svém zahonu.

|

Pomocnik: Pokud provadite akci Stavba ﬁ
vetrného mlyna, mizete také soucasné L

provést akci Snizenf hladiny vody o 1.

Smlouva: Ziskejte 10 vitéznych bodu za
kazdy fadek svého zdhonu zaplneny bilymi
tulipany.

Pomocnik: Pokud provadite akci Realizace
zahranicnfho obchodu, mtzete také vysadit
jeden tulipan libovolné barvy ze svého
skladu.

Smlouva: Ziskejte 2 vitézné body za kazdy
fialovy tulipan vysazeny na svém zahonu.

Pomocnik: Pokud provadite akci Vysazovani
tulipand, muzete také soucasné provést akci
Snizeni hladiny vody o 1.

Smlouva: Ziskejte 10 vitéznych boda
za kazdy fadek svého zahonu zaplnény
cervenymi tulipany.

Pomocnik: Pokud provadite akci Vysazovani
tulipana, mizete ziskat jeden tulipan
libovolné barvy do svého skladu.

Smlouva: Ziskejte 2 vitézné body za kazdy
zluty tulipan vysazeny na svém zahonu.
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Pokud provadite akci Realizace

zahrani¢niho obchodu, muzete

si vybrat libovolné dvé odmeny
(nemusi sousedit s tulipanem, ktery
jste na kartu zahrani¢niho obchodu
polozili). Akci zaplat’te tulipanem

ze spolecné zasoby namisto
tulipanu ze svého skladu.

Pokud provadite akci Vylepseni
farmy, muzete se podivat na vrchni
tii karty z balicku. Aniz byste je
ukazali ostatnim hracam, bud’
vrat'te nepouzité karty zpét na
hromadku, nebo je odhod’te. Poté
proved’te samotnou akci Vylepseni
farmy. (Nejdiive doplnte nabidku,
pokud je potteba.)

Pokud provadite akci Vysazovani
tulipana, muzete po zaplaceni
1 vitézného bodu vysadit o jeden
tulipan vice.

Pokud provadite akci Stavba
vétrného mlyna, muzete ziskat
1 vitézny bod a 1 gulden.

I— x,i
|

e .
107 @r_}u 30

Pokud provadite akci Navsteva
trhu, nemusite volit stejnou
odménu vicekrat, ale muzete si
nakombinovat razné odmeény
na daném poli trhu.

Zaroven neplatite za presunuti
neutralniho Zetonu nebo za
umisténi svého Zetonu na zeton
jiného hrace. (Tento hrac vsak svou
odménu v podobé 1 guldenu ziska.)
DuleZité: Vybér raznych odmén
muze byt vyuzit u kazdého stanku
béhem celé akce Navstéva trhu.

Pokud provadite akci Vylepseni
mlynskych kol, muzete ziskat jeden
tulipan libovolné barvy do svého
skladu.

Body ziskavate, pokud mate
6 zetonu naradi. Tuto bodovou
odmeénu muzete ziskat jen jednou.

Body ziskavate, pokud mate
alespon jednu kartu smlouvy
v kazdé ze tif barev (s cervenym,
zlutym a modrym okrajem). Tuto
bodovou odménu muzete ziskat jen
jednou.

PRILOHA | POCATECNI KARTY VYLEPSENT FARMY/ KRALOVNINA PRANT

A VAR WA ¥V &
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odménu muzete ziskat jen jednou.

Body ziskavate, pokud mate na
hlavni herni desce 4 vétrné mlyny,
které tvoii jednu nepferusenou

stezku vétrnych mlyna. Tuto B O h e m i a n

bodovou odménu muzete ziskat jen

jednou. G a m es

Bohemian Games coby nové vznikajici vydavatelstvi
deskovych her vstupuje na ¢esky a slovensky trh s cilem
piinaset radost, usmevy i nezapomenutelné zazitky ze spolecné
stravenych chvil pfi hrani deskovych i karetnich her.

Body ziskavate, pokud mate
minimalne 6 dilka vylepseni Kompletn{ nabidku vSech nasich her i pfehled novinek

mlynského kola vietné alespofi najdete na webovych strainkach www.bohemiangames.cz
dvou ncobvyklych a alespon dvou Usetfete cas pii ¢teni pravidel a naucte se hrat hru Udoli

jedinecaych vylepsent. tulipand rychle a jednoduse pomoci naseho videonavodu:
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